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Departamento: Informatica
Area: ArealV: Pr.y Met. de Des. del Soft.

| - Oferta Académica

Materia Carrera Plan Afo Periodo
026/1

() DESARROLLO DE APLICACIONESWEB  ING. INFORM. 2- 2026 2° cuatrimestre
08/15

Il - Equipo Docente

Docente Funcion Cargo Dedicacion
BAIGORRIA FERNANDEZ, LORENA S. Prof. Responsable P.Adj Exc 40 Hs
PERALTA, MARIO GABRIEL Prof. Co-Responsable P.Adj Exc 40 Hs
BAGLIONI, VALENTINA Auxiliar de Préctico A.lraSimp 10 Hs

1l - Caracteristicasdel Curso

Credito Horario Semanal

Teorico/Préactico | Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

Hs 2Hs Hs 3Hs 5Hs
Tipificacion | Periodo
B - Teoriacon préacticas de aulay laboratorio 2° Cuatrimestre
Duracion
Desde Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
03/08/2026 13/11/2026 15 75

IV - Fundamentacion

En lamaterialog/las estudiantes desarrollan aplicaciones paralaWeb. Se ubicaen el 2.° cuatrimestre de 3.° afio, momento en
el cual los estudiantes ya cuentan con una solida formacion previa en programacion orientada a objetos, manejo de bases de
datos, y conceptos de ingenieria de software, adquirida en asignaturas anteriores del plan.

El programa aborda los contenidos minimos correspondientes al desarrollo de aplicaciones Web; programacién en el entorno
Web con HTML, lenguajes de script, librerias y frameworks de front-end, programacion con lengugjes de backend y acceso a
bases de datos, lengugjes de script asincrénicos, Web Services, andlisis comparativo de plataformas, estandares del desarrollo
Web, arquitecturas cliente/servidor en n capas, seguridad y confidencialidad, Web sintacticay seméntica, disefio de interfaces
de usuario y nuevas tendencias tecnol gi cas; instanciandol os sobre un stack tecnol dgico actual y ampliamente adoptado por
laindustria: JavaScript como lenguaje de programacién tanto en €l cliente como en el servidor, Node.js como entorno de
gjecucion del lado del servidor, y React (con Vite como herramienta de desarrollo y empaguetado) como framework parala
construccion de interfaces de usuario en € cliente, estudidndose ademés Vue.js de manera comparativa como aternativa de
mercado. Dado que se trata del primer contacto de log/las estudiantes con el desarrollo Web, el alcance de React se acota
deliberadamente a componentes funcionales y alos hooks bésicos (useState, useEffect), dejando fuera de programa
herramientas de mayor complejidad (gestion de estado global, renderizado del 1ado del servidor, meta-frameworks), de modo
de priorizar la solidez de los fundamentos por sobre la cobertura exhaustiva del ecosistema. Dado el fuerte carécter de
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laboratorio de lamateria, €l €je metodoldgico central es el desarrollo incremental de proyectos Web de mediana complejidad,
capitalizando los conocimientos previos de bases de datos e ingenieria de software de los/las estudiantes y aplicandol os por
primeravez al dominio Web.

V - Objetivos/ Resultados de Aprendizaje

Objetivo general

Que el estudiante sea capaz de disefiar, desarrollar, integrar y desplegar aplicaciones Web full-stack de mediana complgjidad,
aplicando los principios arquitecténicos, estandares y précticas de seguridad propios del desarrollo Web moderno.

Objetivos especificos

» Comprender la arquitectura cliente/servidor en n capasy las caracteristicas distintivas de |as arquitecturas de aplicaciones en
laWeb.

* Conocer y aplicar el protocolo HTTPy €l estilo arquitectonico REST en el disefio de Web Services.

* Programar en el entorno Web utilizando HTML, lenguajes de script y librerias/frameworks de front-end.

* Programar en JavaScript tanto en el navegador como en el entorno de g ecucion Node.js, incluyendo lenguajes de script
asincronicos.

« Desarrollar interfaces de usuario dinamicas mediante componentes funcional es de React sobre un proyecto inicializado con
Vite, aplicando criterios de disefio de interfaces de usuario centrado en la persona usuaria.

« Disefiar y construir aplicacionesy Web Services con Node.js, incluyendo la persistencia de datos desde el backend.

* Aplicar mecanismos bésicos de autenticacion de usuarios en aplicaciones Web, como base parala profundizacién de la
seguridad y confidencialidad en asignaturas posteriores del plan.

* Distinguir laWeb sintéctica de laWeb semanticay aplicar buenas précticas de estdndares del desarrollo Web.

* Integrar front-end y back-end en una aplicacion Web completa (full-stack) de mediana complejidad y desplegarlaen un
entorno accesible.

» Analizar comparativamente distintas plataformas y tecnologias de desarrollo Web disponibles en el mercado, y discutir
nuevas tendencias tecnol Ggicas.

V1 - Contenidos

Contenidos minimos

Programacién en entorno Web: HTML. Lenguajesde Script. Librerias de desarrollo web para front-end.
Frameworks. Programacién en la Web con lenguaj es de backend y acceso a base de datos. L enguajes de Script
asincronicos. Web Services. Andlisis compar ativos de plataformas de desarrollo Web disponibles en € mer cado.
Estudioy discusién de los distintos Estdndar es utilizados en el ambito del desarrollo de aplicaciones Web.
Introduccién a las caracteristicas distintivas de las Arquitectur as de aplicaciones en la Web. Profundizacion del
estudio del esquema Cliente/Servidor “n capas’. Seguridad y Confidencialidad en aplicaciones Web. Web sintacticay
Web semantica. Caracteristicas de Disefios de I nterfaces de Usuarios. Nuevas Tendencias de Tecnologias utilizadas en
el mercado.

Laboratorio: Uso de entornos de desarrollo para proyectos Web de mediana complejidad utilizando los lenguaj es
vistosen lamateria.

Abordajey evaluacion de g es
A continuacion, se detallan los gjes de laformacion trabajados en la materiaindicando cdmo se aborday como se evalGa.

I dentificacion, formulacién y resolucion de problemas de infor mética:

Se aborda através del andlisis de casos de estudio que log/las estudiantes deben traducir en requerimientos concretos de una
aplicacién Web (qué entidades manegjar, qué operaciones ofrrecer, qué restricciones cumplir), tanto en los trabajos practicos
individuales como en el proyecto integrador. Se eval la de manera continua en la correccion de cada TP, verificando que la
solucién implementada responda ef ectivamente al problema planteado, y de formaintegradora en la defensa oral del proyecto
final.
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Concepcion, disefio y desarrollo de proyectos de infor matica:

Lamateria organiza su cursada como un desarrollo incremental, donde cada TP constituye un componente que luego se
integraen el proyecto final full-stack. Se evalGa en la aprobacion de cada entrega parcial y, de maneraintegral, en la
evaluacién del proyecto integrador, donde se pondera la coherencia del disefio de principio afin.

Utilizaciéon detécnicasy herramientas de aplicacion en lainformética:

Eje central y transversal atodala cursada: se trabaja mediante el uso cotidiano de Node.js, React, control de versiones,
entornos de desarrollo y herramientas de depuracion, que los/las estudiantes deben incorporar como parte de su préactica
habitual desde el primer trabajo practico. Su evaluacion es continua: se observa en cada entrega €l uso correcto y auténomo
de estas herramientas.

Generacion de desarrollos tecnol 6gicos y/o innovaciones tecnol gicas:

Se aplica mediante la construccién, por parte de cada grupo, de una aplicacion Web propia a partir de un caso de estudio, en
lugar de trabajar sobre gercicios cerrados o predefinidos. Se evalUaen el proyecto integrador, valorando tanto la
funcionalidad lograda como |as decisiones técnicas tomadas pararesolver €l caso propuesto.

Fundamentos para el desempefio en equipos detrabajo:

Se trabaja especificamente en el proyecto integrador, que se desarrolla en grupos reducidos, exigiendo organizacion interna,
distribucién de tareas y trabajo colaborativo sobre un mismo repositorio. Se evalla através de la defensa oral grupal del
proyecto, donde se indaga sobre la participacidén y comprension individual de cadaintegrante respecto del trabajo conjunto.

Fundamentos para la comunicacion efectiva:

Se aborda mediante la exigencia de documentacion técnica clara en cada entregay, especialmente, en ladefensa oral del
proyecto integrador, donde log/las estudiantes deben explicar y justificar las decisiones adoptadas. Se evallla en esamisma
instancia oral, considerando la claridad de la exposicién y la capacidad de responder preguntas técnicas.

Fundamentos para la accion éticay responsable:

Se trabaja de manera acotada, en laimplementacién de autenticacion de usuarios mediante tokens (JWT) dentro de la Unidad
7, discutiendo la responsabilidad del desarrollador en la proteccion de rutasy credenciales; el estudio en profundidad de
vulnerabilidades y buenas précticas de seguridad se aborda en asignaturas posteriores del plan. Se evallaen el trabajo
préctico correspondiente a persistenciay autenticacion.

Fundamentos para evaluar y actuar en relacion con el impacto social de su actividad en € contexto global y local:
Se aborda de forma introductoria, en el estudio de accesibilidad web y de |os principios de disefio de interfaces centrado en
la persona usuaria, discutiendo como las decisiones de disefio afectan la inclusion de distintos tipos de usuarios. Se evalla
como criterio de correccién dentro del trabajo practico de maquetado e interfaz, sin constituir unainstancia de evaluacion
independiente.

Fundamentos para el aprendizaje continuo:

Es un gje central en una materia cuyo dominio tecnol6gico cambia constantemente: se trabaja explicitamente en el andlisis
comparativo de plataformasy en la discusion de nuevas tendencias del mercado, promoviendo que los/las estudiantes
indaguen por su cuenta mas ala de las herramientas vistas en clase. Se evalUa en larealizacion de trabagjos y en lainstancia de
coloquio oral, donde se puede indagar sobre alternativas tecnol 6gicas no cubiertas en profundidad durante las clases.

Unidades

Unidad 1: Introduccién alas Arquitecturas de Aplicaciones Web

Evolucion de las aplicaciones Web: de |os sitios estéticos a las aplicaciones distribuidas.Esquema
cliente/servidor.Introduccion a modelo “n capas’: presentacion, |6gica de negocio y datos. Aplicacion del protocolo HTTP:
meétodos, codigos de estado, cabeceras, cookiesy sesiones.Estandares del desarrollo Web (W3C, WHATWG, IETF,
ECMA).Web sintacticay Web semantica. Panorama de plataformas y tecnologias de desarrollo Web disponibles en €
mercado.
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Unidad 2: Programacion en el Entorno Web: HTML y CSS

Caracteristicas de disefio de interfaces de usuario (UlI/UX): usabilidad, accesibilidad y disefio centrado en la persona usuaria.
HTMLS5: estructura seméntica de documentos, formularios y elementos multimedia. Hojas de Estilo en Cascada (CSS):
selectores, modelo de cgjay disefio responsivo

Unidad 3: Fundamentos de JavaScript y L enguajes de Script Asincrénicos
Sintaxis, tipos de datos, funciones, closuresy clases (ES6+). Manipulacién del DOM y manejo de eventos.Lenguajes de
script asincronicos: callbacks, Promises y async/await.M édul os de JavaScript (ES Modules) y gestién de paguetes con npm.

Unidad 4: Libreriasy Frameworksde Desarrollo Front-End: React

Panorama de librerias y frameworks de front-end (comparacién conceptual: jQuery como libreria; React, Angular y Vue,js
como frameworks).Inicializacion y estructura de un proyecto front-end con Vite. React: componentes funcionales, propsy
JSX. Hooks bésicos (useState, useEffect) para manejo de estado local y efectos.Enrutamiento en el cliente (React Router) y
consumo de Web Services REST desde € cliente (fetch/axios).

Unidad 5: Estilo Arquitecténico REST y Web Services
Principios REST: recursos, verbos HTTP, representaciones. Disefio de APIs REST: convenciones, versionado, formato
JSON.Introduccién a otros estilos de Web Services. Documentacion de APIs.

Unidad 6: Nodejsy Desarrollo de Servidores de Aplicaciones
Node.js: modelo de gjecucién, event loop y madulos. Express: enrutamiento, middlewares y manejo centralizado de errores.
Disefio de servidores de aplicaciones Web y Web Services con Node.j/Express.

Unidad 7: Programacién con L enguajes de Backend, Acceso a Bases de Datosy Autenticacién

Conexion de Node.js/Express a bases de datos rel acionales y/o no rel acional es.Operaciones a través de Web Services REST.
Autenticacién de usuarios mediante tokens (JWT): emision, verificacion y proteccion de rutas con middlewares de
autenticacion.

Unidad 8: Integracion Full-Stack, Despliegue, Nuevas Tendenciasy Analisis Compar ativo
Integracién de front-end (React) y back-end (Node.js/Express) en una aplicacion completa. Despliegue de aplicaciones Web.
Andlisis comparativo de plataformas de desarrollo Web. Nuevas tendencias tecnol 6gicas del mercado.

VII - Plan de Trabajos Practicos

L os trabajos préacticos se desarrollan integramente en las clases de laboratorio, sobre un stack tecnol 6gico
HTML5/CSS3/JavaScript/Node.js/React, articulandose de maneraincremental hacia un proyecto integrador final full-stack
de mediana complegjidad. A continuacion, se detallael cronograma de trabaj os practicos, indicando para cada uno las semanas
asignadas, su descripcion y la unidad temética con la que se relaciona.

TPN.°1: (Unidad 1y 2)
Maguetado de una interfaz Web estética con HTML5 y CSS3, aplicando principios de disefio de interfaz de usuario y disefio
responsivo.

TP N.°2: (Unidad 3)
Programacion en JavaScript: manipulacion del DOM, manejo de eventos y consumo de un Web Service pablico mediante
Promiseg/fetch.

TP N.°3: (Unidad 4)
Desarrollo de unainterfaz de usuario dindmica (SPA) con React sobre un proyecto inicializado con Vite: componentes

funcionales, hooks basicos y enrutamiento en € cliente.

TPN.°4: (Unidad 5y 6)
Disefio y construccién de un Web Service REST con Node.jsy Express, incluyendo middlewares y manejo de errores.
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TPN.°5: (Unidad 7)
Persistencia de datos desde el backend: integracién del Web Service desarrollado con una base de datos, incluyendo
autenticacion de usuarios mediante tokens (JWT) y proteccion de rutas.

Proyecto Integrador:

Desarrollo grupal de una aplicacion Web full-stack de mediana complejidad: SPA en React consumiendo un Web Service
propio, autenticacion de usuarios, persistencia en base de datos y despliegue en un entorno accesible. Este trabajo se realiza
desde launidad 1, en entregas incremental es aplicando los contenidos de la unidad 8. Finalmente seredlizala defensa oral.

V111 - Regimen de Aprobacién

Condiciones para obtener laregularidad

» Aprobar el seguimiento continuo de los trabajos préacticos bajo lamodalidad ABP (Aprendizaje Basado en Proyectos) con
notamayor oigual a6 (ses).

* Aprobar las entregar parciales del proyecto integrador con notamayor o igual a6 (seis).

* Contar con a menos e 70% de asistencia a clases.

« Aprobar la evaluacién integradora con nota mayor o igual a6 (seis).

Condiciones para obtener la promocion de la materia

Regularizar la materia con las siguientes condiciones adicionales:

» Aprobar el seguimiento continuo de los trabajos précticos bajo lamodalidad ABP (Aprendizaje Basado en Proyectos) con
notamayor oigua a7 (siete).

* Contar con a menos e 80% de asistencia a clases.

 Aprobar las entregar parciales del proyecto integrador con notamayor o igual a7 (siete).

* Aprobar la evaluacién integradora con notamayor o igual a7 (siete).

 Aprobar un coloquio oral con notamayor o igual a7 (siete).

En caso de no promocionar, e estudiante debera rendir un examen final oral.

Alumnos libres: no se admiten examenes libres debido al caracter eminentemente practico de la materia.

Al tratarse de una modalidad de evaluacién continua (ABP), se otorgan dos instancias de recuperacion paralas entregas no
aprobadas del seguimiento continuo y del proyecto integrador, conforme o establece la reglamentacion actual.

I X - Bibliografia Basica

[1] Mozilla Developer Network (MDN Web Docs). (2025). Web Development Documentation. https://devel oper.mozilla.org
[2] Haverbeke, M. (2024). Eloquent JavaScript (4.2 ed.). No Starch Press. https://el oquentjavascript.net

[3] Casciaro, M., & Mammino, L. (2020). Node.js Design Patterns (3.2 ed.). Packt Publishing.

[4] Goldberg, Y. et a. Node.js Best Practices. https.//github.com/gol dbergyoni/nodebestpractices

[5] React Core Team. (2025). Documentacion oficial de React. https://react.dev

[6] Vite Team. (2025). Documentacion oficial de Vite. https://vite.dev

[7] Expresgs.com Team. (2025). Documentacion oficial de Express. https.//expressis.com

[8] Richardson, L., & Amundsen, M. (2013). RESTful Web APIs. O'Reilly Media.

[9] Microsoft REST API Guidelines. https://github.com/microsoft/api-guidelines

[10] W3C. (2025). HTML: The Living Standard y pautas de accesibilidad (WCAG). https://www.w3.org

X - Bibliografia Complementaria

[1] OWASP Foundation. (2025). OWASP Top 10 Web Application Security Risks. https.//owasp.org/www-project-top-ten/
[2] Fielding, R. T. (2000). Architectural Styles and the Design of Network-based Software Architectures (tesis doctoral).
University of California, Irvine. https://www.ics.uci.edu/~fielding/pubs/dissertation/top.htm

[3] Node.js Foundation. (2025). Node.js Documentation. https://nodejs.org/docs

[4] Vuejs Core Team. (2025). Guiaoficial de Vue,js (referencia comparativa). https://vuejs.org/guide/
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[5] WHATWG. (2025). HTML Living Standard. https://html.spec.whatwg.org

[6] Simpson, K. (2020). Y ou Don't Know JS Y et (2.2 ed., acceso publico). https://github.com/getify/Y ou-Dont-Know-JS
[7] Berners-Lee, T., Hendler, J., & Lassila, O. (2001). The Semantic Web. Scientific American, 284(5), 34-43.
https://www.scientificameri can.com/article/the-semanti c-web/

X1 - Resumen de Objetivos

Formar alos/las estudiantes en €l disefio, desarrollo, integracion, seguridad y despliegue de aplicaciones Web full-stack de
mediana complgjidad, aplicando buenas précticas propias del dominio Web sobre un stack tecnol égico moderno (HTML,
CSS, Javascript, Node.js, React).

X1l - Resumen del Programa

El programa comprende |as siguientes unidades: Arquitecturas de aplicaciones Web y esquema cliente/servidor n capas,
Programacion en el entorno Web con HTML y CSS. Fundamentos de JavaScript y lenguajes de script asincronicos. Librerias
y frameworks de front-end (React con Vite). Estilo arquitectonico REST y Web Services. Node.jsy desarrollo de servidores
de aplicaciones. Programacion con lenguajes de backend, acceso a bases de datos y autenticacion de usuarios. | ntegracion
full-stack, despliegue, nuevas tendencias y andlisis comparativo de plataformas.

X1l - Imprevistos

Ante circunstancias extraordinarias que impidan el normal desarrollo de alguna clase tedrica o de laboratorio (feriados,
suspension de actividades académicas u otras causas de fuerza mayor), la catedra reprogramara la actividad correspondiente e
informara oportunamente a los estudiantes a través de | os canal es de comunicacion habituales.

X1V - Otros

Datos de contacto de la catedra: Oficina 1, ler piso Blogue 2
Correo electronico: dweb.unsl@gmail.com
Classroom Desarrollo de Aplicaciones Web

ELEVACIONy APROBACION DE ESTE PROGRAMA

Profesor Responsable

Firma

Aclaracion:

Fecha:
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