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| - Oferta Académica

Materia Carrera Plan Afo Periodo
OCD-

PROGRAMACION Il ING. INFORM. 3-2/2 2026 2° cuatrimestre
025

Il - Equipo Docente

Docente Funcion Cargo Dedicacion
SANCHEZ, ALEJANDRO Prof. Responsable P.Adj Exc 40 Hs
ZALDUA, ANALIA MAGDALENA Responsable de Préctico JTP Simp 10 Hs
ACEVEDO, FACUNDO Auxiliar de Practico A.2daSimp 10 Hs
BAGLIONI, VALENTINA Auxiliar de Practico A.lraSimp 10 Hs
RIERA BAUER, FABRIZIO JOSE Auxiliar de Practico A.2daSimp 10 Hs

1l - Caracteristicasdel Curso

Credito Horario Semanal

Teorico/Préactico | Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

Hs 2Hs 2Hs 2Hs 6 Hs
Tipificacion | Periodo
B - Teoriacon précticas de aulay laboratorio 2° Cuatrimestre
Duracion
Desde | Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
03/08/2026 13/11/2026 15 90

IV - Fundamentacion

Si algo caracteriza el desarrollo de sistemas es su complejidad y heterogeneidad: no existe una sola forma de pensar y encarar
las soluciones, no son uniformes los conceptos que fundamentan los lenguajes, no es Unicala manera de programar. Los
model os de datos, estructuras de control, mecanismos de eval uacidn, sentencias, enlaces, expresiones, declaracionesy tantos
otros elementos que conforman |os lenguajes de programaci 6n actuales son muy diferentes, hasta opuestos. Sin embargo, es
posible detectar cuales son los conceptos que marcan diferencias, muestran puntos de contacto o de inflexidn, establecen
criterios de clasificacién, y finalmente, aportan elementos tedricos y précticos para optimizar €l desarrollo de sistemas
concretos.

Desde laingenieria en Sistemas de Informacién, 10s lenguajes pueden ser considerados como herramientas para formular,
representar y resolver problemas. Desde esta perspectiva, el paradigma que sustenta un lenguaje y la programacion en el
mismo dicta una forma de modelar o ver un problema. El desarrollo de codigo en diferentes paradigmas, ademas de revelar
las caracteristicas de los mismos, permite analizar distintos enfoques con que se puede representar un problema en términos
de programacion. Esta actividad de desarrollo y andlisis conduce ala eleccion del paradigma més adecuado para resolver
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cada problema, o por o menos, si no existe la posibilidad de eleccion, aunamejor utilizacion de los recursos del paradigma
que se debe utilizar. Existen también los denominados | enguajes multiparadigma. Estos integran y/o soportan caracteristicas
de mas de un modelo de desarrollo y permiten su aprovechamiento en € desarrollo de sistemas.

V - Objetivos/ Resultados de Aprendizaje

El alumno que complete el curso podra

- Utilizar correctamente las singularidades del Paradigma de Programacion Logicay desarrollar aplicaciones con dicho
enfoque.

- Aprovechar las posibilidades del Paradigma de Programacién Funcional y desarrollar programas en este contexto.

- Reconocer las oportunidades de utilizacion de la Programacién M ultiparadigma utilizando correctamente 10s recursos
asociados a cada paradigma.

Estos objetivos se conjugan con los los siguientes gjes transversales:

- Identificacion, formulacién y resolucion de problemas de informética.
- Utilizacion de técnicas y herramientas de aplicacién en lainformética.
- Fundamentos para el desempefio en equipos de trabajo.

- Fundamentos para la comunicacion efectiva.

- Fundamentos parala accidn éticay responsable.

- Fundamentos para el aprendizaje continuo.

VI - Contenidos

Contenidos minimos

- Paradigma de Programacion Funcional: El paradigma declarativoy € funcional. Introduccion ala programacion funcional.
Expresiones, tipos, clases de tipos, polimorfismo. Programacion con orden superior. Evaluacidn perezosa e impaciente.
Seméntica operacional y denotacional. Ménadas.

- Paradigma de Programacion Logica: Introduccion. Variables, constantes y estructuras. Atomos, literales y hechos. Reglas.
Clausulas y predicados. Programas, Preguntasy Ejecucion. Semantica operacional y arboles 16gicos. Unificacion. Ejemplos
de notacion esténdar en Prolog. Uso del interfaz de un lenguaje 16gico. Aritmética. Factorial. Estructuras internas: functor y
arg. Listas explotando Prolog. Uso del *cut’. Meta predicados. Graméticas. Lenguaje natural. Contexto del lenguaje.

- Programacién Multiparadigma: Caracteristicasy propiedades. Biblioteca estandar de lenguajes multiparadigma. Tipos de
datos, Cadenas de texto. Tuplasy listas. Conjuntos. Controles de flujo. Funciones. Clases. M6dulos. Archivos. Lenguajes
multiparadigma en la Web. Lenguajes multiparadigmas y bases de datos.

L os contenidos minimos se desglosan en las unidades que se detallan a continuacion.

Unidad |: Paradigma Funcional

Paradigmas declarativos. Semantica operaciona y denotacional. Conceptos Generales del paradigma: Caracteristicas de los
lenguajes funcionales. Evaluacion perezosa vs Evaluacion impaciente. Transparenciareferencial. Concepto de funcién,
definicién y aplicacion. Coincidencia de patrones (Pattern matching). Funciones recursivas. Funciones de orden superior,
definicién y aplicacion. Functor. Ménada. Currificacion y aplicacion parcial de funciones. Estilo de programacion libre de
puntos (pointfree) vs atada a puntos (pointwise). Composicion de funciones. Manejo de listas. Listas por comprension.
Lenguaje a utilizar: Haskell. Conceptos particulares del paradigmaen el lenguaje Haskell: Entorno de trabajo, definicidn de
programas, uso del intérprete. Modulos. Notacidn de listas por comprension. Operadores infijosy prefijos. Reglas de
precedencia. Funciones predefinidas para mangjo de listas y tuplas. Definicién y uso de Funciones de orden superior.
Expresiones Lambda. Definicion y manipulacion de funcionesy tipos polimorficos. Andlisis de funciones recursivas.
Recursion primitivay estructural. Recursion de cola vs recursion controlada, uso de acumuladores. Andlisisy uso de las
funciones de folding predefinidas paralistas: foldl, foldl1, foldr, foldrl.

Unidad I1: Paradigma L égico
Introduccion. Variables, constantes y estructuras: Desarrollo de gemplos. Atomos, literalesy hechos. Reglas. Clausulas de
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Horn. Predicados. Programas, Preguntas y Ejecucion: Desarrollo de g emplos. Semantica operacional y rboles 16gicos.
Unificacion: Concepto, eemplosy gercicios. Unificador més general. Resolucion SLD. Arbol de busgueda. Ejemplos de
notacion estandar en Prolog. Uso del interfaz de Prolog: Desarrollo mediante ejemplos en laboratorio. Aritmética. Factorial.
Estructuras internas: functor y arg. Modos de funcionamiento de las reglas y los argumentos. Ejemplos de su utilizacion.
Recursién de colay aizquierda. Listas explotando Prolog. Uso del "cut’. Corte verdey rojo. Falla. Negacion.

M etapredicados.

Unidad I11: Programacién Multiparadigma

Concepto de Programacion Multiparadigma: Ejemplos. Caracteristicas y propiedades. Lenguajes multiparadigma en la Web.
Lenguajes multiparadigmas y bases de datos. Biblioteca estandar de lenguajes multiparadigma. Javay Java Streams como
gjemplo.

VII - Plan de Trabajos Practicos

M etodol ogia de ensefianza
Lametodol ogia de ensefianza se fundamenta en |os puntos que siguen.

- Lateoria se dicta siguiendo una modalidad expositiva-participativa. Se emplean técnicas de trabajo compartido entre
estudiantes y docentes, y se propicia la colaboracion entre |os participantes, tanto como el estudio personal y autonomo.

- Seimpulsaaque los estudiantes recurran ala bibliografia de diferentes autores para la profundizacién, maduracion y
actualizacion del conocimiento. Con esta practica se pretende que los estudiantes perciban las distintos enfogques propuestas
por distintos autores para una misma problematica, promoviendo la permanente capacitacion sobre temas especificos de la
materia.

- Sedesarrollan trabajos practicos individuales y trabajos de laboratorio grupales con lafinalidad de profundizar los temas
vistos en la materia aplicando los recursos de | os distintos paradigmas. Cada préctico incluye problemas basicos para el
paradigma asi como €jercicios avanzados.

- Serealizaevaluacién formativa solicitando la resolucion de gjercicios através de la herramienta Moodle — Aula Virtua, la
cual permite brindar feedback de manerainmediatay automética. Estaforma de evaluacién posibilita que el estudiante
establezca una medida de apropiacion del conocimiento. Los datos obtenidos de la herramienta se utilizan para detectar

dificultades en el proceso.

- Seprocuraque €l estudiante adopte la conceptualizacion de cada paradigmay se exprese utilizando un vocabulario acorde,
discuta con sus pares sus respuestas y realice autocritica de su nivel de comprension.

Organizacion de la practica

1. Programacion funcional en lenguaje Haskell

2. Programacion logica en lengugje Prolog

3. Programacién multiparadigma en Java con Java Streams

4. Laboratorio

Ejestransversales

Identificacion, formulacién y resolucion de problemas de informética

¢Como se aborda?
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Durante la teoria se resuelven problemas de forma participativa que ilustran las ventajas y desventajas de cada paradigma de
programacion. Los trabajos practi cos retoman estos problemas desde niveles bési cos hasta avanzados. El |aboratorio solicita
resolver un problema de nivel intermedio que integra conceptos de un paradigmayy las tecnologias asociadas.

¢Como se evalta?

Se realiza evaluacion formativay sumativa. La evaluacion del tipo formativo se materializa principalmente através de
gjercicios practicos presentados a en una herramienta que evalUa la respuesta e informa a cada alumno su calificacion.
Durante las teorias también se solicitala resolucion de problemas de manera participativa posibilitando que estudiantes
apliquen conceptos de manerainmediatay brindando feedback sobre las distintas soluciones propuestas por ellos. Ambas
situaciones permiten a los estudiantes conocer su nivel de apropiacion de los contenidos conforme se avanza sobre cada uno
de ellosy proporciona alos docentes feedback sobre temasy estudiantes especificos sobre |os cuales se debe enfocar €l
esfuerzo. Laevaluacion sumativa se realiza através de parciales, sus respectivas recuperaciones, y €l trabajo de laboratorio.
Utilizacion de técnicas y herramientas de aplicacion en lainformética

¢COmo se aborda?

Para cada paradigmay lenguaje presentado se presentan las técnicas y herramientas a utilizar haciendo demostraciones de las
mismas en lateoriay reforzando su puesta en accidn durante las clases précticas. Estas técnicas y herramientas permiten
verificar las soluciones propuestas a los problemas planteados por |a catedra.

¢Como se evalta?

Se comprueba durante las clases practicas que cada alumno esté utilizando |as herramientas correspondientes.

Fundamentos para el desempefio en equipos de trabajo

¢Como se aborda?

El laboratorio se realiza en grupos de hasta tres alumnos.

¢Como se evaltia?

Durante €l desarrollo del laboratorio se verifica que cada integrante del grupo esté a tanto de cada artefacto desarrollado. Se
solicita a cada alumno defender de maneraindividual lo presentado indicando como se organizo €l trabajo y cual fue su
participacion.

Fundamentos para la comunicacion efectiva

¢Como se aborda?

Durante las clases |os estudiantes deben participar de manera oral en laresolucién de gjerciciosy socializar sus soluciones
utilizando los conceptos introducidos al avanzar sobre cada paradigma.

¢COmo se evaltia?

Se observay corrige durante la participacion de cada alumno en laresolucién de problemas.
Fundamentos para la accion éticay responsable

¢Como se aborda?

Al inicio del cuatrimestre se comparte la agenda de actividades. De esta forma | os estudiantes pueden organizar sus horariosy
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planificar su cursada.
¢Coémo se evallia?

Los gjercicios précticos y laboratorio deben entregarse en tiempo y forma. Se verifica que cada alumno haya producido el
material entregado y en el caso del laboratorio que todos |os integrantes hayan contribuido proporcional mente.

Fundamentos para el aprendizaje continuo

¢Como se aborda?

Se proporciona material para cada paradigma presentado el cual se complementa con fuentes de conocimiento
complementaria. Se hace hincapié en que como profesionales en disciplinas de répida evolucién es fundamental desarrollar la
capacidad de aprender continuamente y adaptarse.

¢Como se evaltia?

Se plantean problemas enfocados en las tecnologias y herramientas aresolver en plazos determinados. Se verifica que cada
alumno haya resuelto €l problemaen € plazo y se realiza una explicacion general unavez cumplido el tiempo limite.

VI1II - Regimen de Aprobacion

Condiciones para regularizar lamateria:

- Aprobar los parciales o sus recuperaciones. Se tomaran dos recuperaciones de acuerdo ala OCS 32/14.

- Presentar en tiempo y formay aprobar el/los laboratorio/s.

- Presentar en tiempo y formalas evaluaciones On-Line solicitadas por la catedraen €l Aula Virtual dela materia.
- Participar en tiempo y forma en los foros de discusion abiertos por la cédtedraen €l aula Virtua de la materia.

- Asigtir a 60% de las clases correspondientes a crédito horario.

Condiciones para promocionar la asignatura:
- Cumplir con las condiciones de regularizacion con un nivel superior o igual a 70% del total.
- Aprobar la seccién especial de integracién de cada parcial o su recuperacion.

- Asigtir a 80% de las clases correspondientes a crédito horario.

El EXAMEN FINAL REGULAR setomard como un examen escrito u oral en las mesas habilitadas del calendario
académico.

El EXAMEN FINAL LIBRE se tomara segun lo dispuesto por Art. 27 de Ord. 13/03 CS.

I X - Bibliografia Basica

[1] Anton Antich. Magical Haskell: A Friendly Approach to Modern FunctionProgramming, Type Theory, and Artificial
Intelligence. Apress, 2025.

[2] Ivan Bratko. Prolog Programming for Artificial IntelligencAddison-Wesley, 4th edition, 2024.

[3] William F. Clocksin and Christopher S. Mellish. Programming in ProloSpringer-Verlag, 1981.

[4] Maurizio Gabbrielli and Simone Martini. Programming Languages: Principland Paradigms. Undergraduate Topicsin
Computer Science. Springer, Cham,edition, 2023.

[5] Graham Hutton. Programming in Haskell. Cambridge University Press, 2016.

[6] V. Subramaniam. Functional Programming in Java: Harnessing the Power Java 8 Lambda Expressions. Pragmatic
programmers. Pragmatic Bookshel 2014.

[7] Peter Van Roy and Seif Haridi. Concepts, techniques, and models of computprogramming. MIT press, 2004.
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X - Bibliografia Complementaria

[1] Richard Bird. Thinking Functionally with Haskell. Cambridge UniversiPress, 2015.

[2] Richard Bird and Jeremy Gibbons. Algorithm Design with Haskell. CambridUniversity Press, 2020.

[3] Philipp Hagenlocher. Learn Haskell by Example. Manning Publications, 2025.

[4] R. Johnson. Prolog Programming Foundations: Definitive Reference fDevel opers and Engineers. HiTeX Press, 2025.

[5] Kent D. Lee. Foundations of Programming Languages. Undergraduate Topics Computer Science. Springer, Cham, 2017.
[6] Rebecca Skinner. Haskell Brain Teasers. Pragmatic Bookshelf, 2026.

[7] Simon Thompson. Haskell: The Craft of Functional Programming. Icss SerieAddison Wesley, 2011.

[8] Alvaro Vilanova and Eliecer Garcia Rey. japrende haskell por el bien todos! Adapatacion de Learn Haskell for the
Greater Good! http://aprendehaskell.es (visitado 01-08-2026)

X1 - Resumen de Objetivos

Al finalizar el curso se espera que la/el estudiante sea capaz de:

- Desarrollar aplicaciones en el Paradigma de Programacion Légica.

- Aprovechar el Paradigma de Programacion Funcional y construir programas en este contexto.

- Reconocer las oportunidades de utilizacion de la Programacién Multiparadigma utilizando correctamente sus ventgjas.

X1l - Resumen del Programa

Paradigma de Programacién Funcional.
Paradigma de Programacién L égica.
Programacion Multiparadigma.

X1l - Imprevistos

[ Mail Prof. Responsable: aljsanchez de GMail

X1V - Otros

| Por cualquier consulta ponerse en contacto con el profesor responsable ala cuenta aljsanchez de GMail.

ELEVACIONy APROBACION DE ESTE PROGRAMA

Profesor Responsable

Firma:

Aclaracién:

Fecha
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