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| - Oferta Académica

Materia Carrera Plan Afo Periodo
OCS
ELEMENTOS DE PROGRAMACION LICENCIATURA EN ANALISISY 1-27/ 2026 2° cuatrimestre
22
GES

Il - Equipo Docente

Docente Funcion Cargo Dedicacion
ROSAS, MARIA VERONICA Prof. Responsable P.Adj Exc 40 Hs
VIANO, HUGO JOSE Responsable de Préctico JTP EXc 40 Hs
ARIZA, CARLOS ROBERTO Auxiliar de Préctico A.lraSemi 20 Hs
VILLEGAS, MARIA PAULA Auxiliar de Préctico A.lraSemi 20 Hs
ELICABE, MATIASDAMIAN Auxiliar de Laboratorio A.lraSimp 10 Hs

1l - Caracteristicasdel Curso

Credito Horario Semanal

Teorico/Préactico | Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

Hs 2Hs 4 Hs Hs 6 Hs
Tipificacion | Periodo
C - Teoriacon précticas de aula 2° Cuatrimestre
Duracion
Desde | Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
03/08/2026 13/11/2026 15 20

IV - Fundamentacion

El futuro gercicio profesional de un/a Licenciado/aen Andlisisy Gestion de Datos o Analista Universitario/a de Datos exige
una solida base en conceptos y estructuras de programacion, pilar esencial en € tratamiento y andlisis de informacion. En un
contexto marcado por el avance constante de |as técnicas computacionalesy e desarrollo de dispositivos de recoleccion de
datos, resultaimprescindible que el/la futuro/a profesional sea capaz de identificar, disefiar y estructurar programas que
optimicen el aprovechamiento de los datos disponibles, maximizando su valor paralatoma de decisiones.

La asignatura Elementos de Programacién tiene como objetivo introducir alos/as estudiantes en las técnicas fundamentales
de programacion, brindandoles |as herramientas necesarias para comprender e interpretar cualquier estructuralogicay
adaptarla a distintos |enguajes. De este modo, se busca que puedan no solo leer y analizar programas existentes, sino también
desarrollar sus propias soluciones informéticas para abordar problemas reales vinculados al tratamiento, procesamiento y
gestion de datos en su futuro ambito profesional.

V - Objetivos/ Resultados de Aprendizaje

Al finalizer laasignatura, el/la estudiante seré capaz de:
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*Reconocer y describir los componentes basicos de una computadora (hardware, software, dispositivos de entrada, saliday
almacenamiento) y explicar su relacion con €l procesamiento de informacién y la programacion.

Utilizar con precision el vocabulario técnico basico de la programacion.

*Disefiar y representar algoritmos para la resolucién de problemas simples.

*Aplicar principiosy técnicas de |6gica de programacion en la creacion de soluciones.

Planificar secuencias | 6gicas de pasos para resolver problemas vinculados a procesamiento de informacién.

eInterpretar y analizar programas existentes, identificando su estructuray funcionamiento.

Elaborar programas simples, correctos y funcionales, aplicando las estructuras y conceptos aprendidos.

V1 - Contenidos

Unidad 1: Computadoray Programacion: conceptos basicos.

Concepto de computadora como herramienta de procesamiento de informacion. Hardware y software. Dispositivos de
entrada, saliday almacenamiento. Unidad de medida de almacenamiento de datos. Lenguajes de programacion: bagjo y alto
nivel. Intérprete vs compilador. Algoritmo y programa.

Unidad 2; Entorno detrabajoy primeros pasos en Python.
Introduccién al entorno IDLE. Diferencia entre intérprete de comando y editor de scripts. Guardar, gecutar y corregir scripts.
Comentarios, impresion en pantalla (print), entrada de datos (input). Primeros programas simples en Python.

Unidad 3: Tiposde dato, variabley operadores.
Tipos de datos primitivos: int, float, str, bool. Conversién de tipos (cast). Concepto de variables. Operadores aritméticos,
relacionalesy 16gicos. Precedenciay paréntesis.

Unidad 4: Estructurasde control.
Estructura secuencial. Condicional simpley compuesta (if, else, €lif). Bucleswhiley for. Control de flujo con break,
continue.

Unidad 5: Colecciones.
Listas: creacion, recorrido, modificacion. Tuplas. creacion, recorrido, modificacion. String: creacidn, recorrido, modificacion.
Diccionarios: creacion, recorrido, modificacion. Operaciones comunes. append, remove, len, in.

Unidad 6: Funcionesy archivos.
Definicion y uso de funciones (def). Parametros y retorno. Ambito de las variables. Lecturay escritura de archivos.

VI1I - Plan de Trabajos Practicos

Los Trabgjos Précticos (TP) consisten en laresolucién de actividades de aprendizaj e el aboradas para cada una de las unidades
del programa.

Cada unidad tiene su trabajo préctico aresolver:

TP1: Computadoray Programacion: conceptos basicos.

TP2: Entorno de trabajo y primeros pasos en Python.

TP3: Tipos de dato, variable y operadores.

TP4: Estructuras de control.

TP5. Colecciones.

TP6: Funcionesy archivos.

Los Trabgjos Précticos seran autoeval uados por lalel estudiante con la supervision del equipo docente.

V11l - Regimen de Aprobacion

El régimen de aprobacion se elabora siguiendo |os dispuesto en € anexo Il de la ordenanza CS 05/2018.

Régimen de Promocion.

*Tener realizados a menos 4 de los 6 cuestionarios de autoeval uacion correspondientes a las unidades de la materia.
*Aprabar |os Trabajos Practicos Evaluativos con un 80% o més.

*Aprabar la Actividad Integradora con un 80% o0 més.

Péagina 2




Régimen de Regularizacion.

*Tener realizados al menos 4 de los 6 cuestionarios de autoeval uacion correspondientes a las unidades de la materia.
*Aprabar |0s Trabajos Précticos Evaluativos con un 60% o més.

*Aprobar la Actividad Integradora con un 60% o més.

Régimen como condicién de Libre
Dada la necesidad de un constante seguimiento de la/el estudiante, lamateria no se puede rendir en calidad de libre.

I X - Bibliografia Basica

[1] Documentos base elaborados por el equipo de cétedra.

[2] "Fundamentos de Algoritmia', Brassard, Gillesy Bratley, Paul, Prentice Hall, 1a. edicion, 2000, | SBN: 84-89660-00-X.0,
Ubicacion en Biblioteca: 004.021.B823f.

[3] "Cbébmo plantear y resolver problemas’, G. Polya, Editorial Trillas, ISBN-10 968-24-00643, 1SBN-13 978-9682400643,
2011.

[4] "Introduccion ala Computacion”, Andrés Gomez de Silva Garza, Ignacio de Jesis Ania Brisefio - Editorial Cengage
Learning, ISBN-13: 978-970-686-768-1, 2008.

[5] "Introduccion alalnformética, Prieto Espinosa, Alberto, LLoris Ruiz, Antonio — Torres Cantero, Juan Carlos.
McGraw-Hill Interamericana de Espafia; 3ra Edicion. ISBN: 8448132173, 2001.

[6] "Algoritmos + Estructuras de Datos = Programas”’, N. Wirth, Ed. Dossat - ISBN: 8421901729, Editorial Del Castillo;
1999.

X - Bibliografia Complementaria

[1] "Introduccion alalnformética’. G. Beekman. Sexta Edicién. Pearson Educacion, S.A., Madrid, 2005. ISBN:
978-84-832-2277-5.

[2] "Logicasimbdlicay elementos de metodologiade laciencia’', Gianella de Salama, Alicia; Roulet, Margarita—
Publicacién Buenos Aires: El Ateneo, 1996.

[3] "Organizacién y Arquitectura de Computadores - Disefio para optimizar prestaciones’ —William Stallings - Prentice Hall
-5ta Edicion - 1ISBN: 84-205-2993-1, 2004.

[4] "L 6gica Computacional”, Paniagua Aris, Enrique, Sanches Gonzalez, Juan Luis, Rubio, Fernando Martin. Thomson;
ISBN: 8497321820, 2003.

[5] "Peter Norton's New Inside the PC", Peter Norton, Ed. Sams, ISBN 0672322897, 2002.

[6] "Introduction to Algorithms', Cormen, Leiserson and Rivest, ISBN: 0262031418 -MIT-, The MIT Press, 3aedicién,
2003, Ubicacion en biblioteca: 519.254 C811.

X1 - Resumen de Objetivos

Se espera que log/as estudiantes adquieran una base solida en los conceptos fundamental es de datos, informacion y
programacion, incorporando el vocabulario técnico propio de la disciplina. Se propone desarrollar la capacidad de
comprender y aplicar laldgicay técnicas de programacion, asi como el concepto y uso de algoritmos paralaresolucion de
problemas. Ademas, se enfatiza laimportancia de lainformatizacion en el tratamiento de datos y se fomentala planificacion
de secuencias légicas, junto con lainterpretacion y elaboracién de programas mediante la gjercitacion préctica.

X1l - Resumen del Programa

Unidad 1: Conceptos Basicos de Programacion.

Unidad 2: Entorno de trabajo y primeros pasos en Python.
Unidad 3: Tipos de dato, variable y operadores.

Unidad 4: Estructuras de control.

Unidad 5: Colecciones.

Unidad 6: Funcionesy archivos.

X1l - Imprevistos

| Lacomunicacion con lasy los estudiantes se llevard a cabo através del aula virtual generada para el desarrollo del curso.
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X1V - Otros

En caso de inscribirse para rendir en mesa de examen, una vez realizadalainscripcion, debe enviar el comprobante ala
cuenta de email ep.laygd.unsl@gmail.com para acordar consulta, modalidad y horario del examen.

ELEVACIONy APROBACION DE ESTE PROGRAMA

Profesor Responsable

Firma:

Aclaracion:

Fecha:
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