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| - Oferta Académica

Materia Carrera Plan Afo Periodo
OCD-
RESOLUCION DE PROBLEMASY ING. INFORM. 3-2/2 2026 2° cuatrimestre
025
ALGORITMOS

Il - Equipo Docente

Docente Funcion Cargo Dedicacion
DORZAN, MARIA GISELA Prof. Responsable P.Adj Exc 40 Hs
TRUGLIO, MATIASIVAN Responsable de Préctico JTP Semi 20 Hs
RODRIGUEZ COPA, GRACIELA BEATR Auxiliar de Practico A.1ra Semi 20 Hs

1l - Caracteristicasdel Curso

Credito Horario Semanal

Teorico/Préactico | Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

OHs 2Hs 3Hs 1Hs 6 Hs
Tipificacion | Periodo
B - Teoriacon préacticas de aulay laboratorio 2° Cuatrimestre
Duracion
Desde Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
03/08/2026 13/11/2026 15 90

IV - Fundamentacion

Laformacion de un profesional en Ingenieriaen Informatica requiere de un proceso inicial que promuevaen el estudiante
actividades intelectual es que favorezcan €l desarrollo del pensamiento computaciona y se vincule alaresolucion de
problemas de diferentes caracteristicas cuya solucion, en principio, pueda ser expresada de una manera flexible, apelando a
enfoques metodol 6gicos novedosos, tales como el Aprendizaje Basado en Resolucion de Problemas. Al mismo tiempo, surge
lanecesidad de plantear soluciones siguiendo un enfoque 16gico y algoritmico que permitirddar al estudiante unaformacion
solida en € area de programacion de computadoras que sera la base fundamental para profundizar en las materias mas
avanzadas en el aprendizaje y utilizacion de lenguajes de programacion.

V - Objetivos/ Resultados de Aprendizaje

Objetivo general
Se pretende enfrentar a estudiante con la problematica de analizar y resolver problemas de carécter genera y la
transformacion de |os mismos para posteriormente ser resueltos por una computadora.

El objetivo general es que los estudiantes puedan resolver problemas a través de la construccion de programas basados en
algoritmos, es decir, definir un conjunto de pasos | 6gicamente ordenados, precisos y no ambiguos, escritos através de
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simbolos o en lenguaje natural siguiendo una metodologia de trabajo adecuada. Si bien el conjunto de simbol os, instrucciones
y estructuras presentes en un algoritmo son féciles de identificar y aprender en relacion a su significado, ladificultad se
presentaal intentar combinar 16gicamente estas instrucciones y estructuras para que resuelvan un problema propuesto.

En este sentido, se plantean |os siguientes objetivos especificos:

- Desarrollar una adecuada metodologia de trabajo para la resolucion de problemas introduciendo estrategias para resolverlos.
- Interpretar claramente los objetivos del problemay poder resolverlo, es decir, identificar las posibles restricciones o
condiciones que deben ser consideradas en laresolucion del problema.

- Desarrollar la capacidad de disefiar un algoritmo que modele la resolucion del problema seleccionando las estructuras de
control y de datos adecuadas, de implementar €l algoritmo en un lenguaje de disefio (programa) y de elegir un conjunto
adecuado y representativo de valores de |os datos de entrada para realizar una correcta prueba del programa realizado.

- Promover el uso de buenos héabitos de programacion incentivando, desde €l principio delacarrera, € gercicio dela
documentacién, los comentarios y laindentacién de |os programas desarrollados facilitando lalegibilidad de los mismosy su
manteni miento.

- Comenzar adesarrollar habilidades para trabajo en equipo, comunicacion en formaora y escrita, y aprendizaj e auténomo.

Durante el dictado de la asignatura se abordan |os siguientes gjes transversales:
- Identificacién, formulacion y resolucién de problemas de informética.

- Utilizacion de técnicas y herramientas de aplicacion en lainformética

- Fundamentos para el desempefio en equipos de trabajo.

- Fundamentos para la comunicacién efectiva.

- Fundamentos para la accién éticay responsable.

- Fundamentos para el aprendizaje continuo.

VI - Contenidos

Contenidos minimos:

Introduccién ala Programacion y Resolucion de Problemas: concepto de algoritmo, estrategias basicas de resolucion de
problemas, herramientas y técnicas para la abstraccién de problemas. Conceptos Basicos de Algoritmos: definiciony
propiedades de |os a goritmos, representacion de un algoritmo. Estructuras de Control: secuenciales, de seleccion, de
repeticion, estructuras de control anidadas. Tipos de Datos y Operaciones Bésicas. tipos de datos basicos, operaciones
aritméticas, relacionalesy légicas, introduccion alos tipos de datos estructurados. Estructuracién de Algoritmos:
modularizacién y disefio de funciones/procedimientos, tipos de pasaje de pardmetros y retorno de valores, ambito de
variables.

Laboratorio: Disefio, implementacion, depuracién y gecucion de programas en un lenguaje de disefio de algoritmos usando
un ambiente de programacion bésico para dicho lenguaje. Se pretende que los/las estudiantes realicen préacticasiniciales de
programacién en computadora.

Programa:

UNIDAD 1: Resolucion de problemasy algoritmos

Comprension de problemas en general. Método de 4 etapas de Polya basado en preguntas. Resolucién de problemasy
computadoras. Organizacion de la computadora: componentes, dispositivos de entrada, dispositivos de salida. Concepto de
procesador, ambiente, accion, accion primitiva, algoritmo y programa. Datos de entrada, de salida, condicionesy
restricciones. Metodol ogia de desagregacion de tareas. Metodol ogia de desarrollo de algoritmos: andlisis, disefio,
implementaciény prueba.

UNIDAD 2: Tiposde datos, operacionesy expresiones - I nteraccion con el usuario: Entraday Salida de datos
Ambiente de un algoritmo. Objetos: constantes y variables. Tipos de datos primitivos. Expresiones aritméticas, relacionales y
|6gicas. Operadores. Precedenciay orden de evaluacion. Funciones primitivas. Operacion de asignacion. Estructura general
de un programa. Definicion de variables. Operaciones de entraday salida de datos. Buenos habitos de programacion:
indentacion, eleccién de nombres adecuados de variables y comentarios.

UNIDAD 3: Estructurasde control
Estructura de control secuencial. Estructura de control condicional: Simpley Mdltiple. Seleccion de la estructura mas
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adecuada considerando el problema. Estructuras de control de repeticion. Estructuras con nimero de iteraciones
predeterminado y no predeterminado. Pautas para seleccionar la estructura repetitiva mas adecuada. Ciclosinfinitos.
Anidamiento de estructuras de control. Ejecucion de un programa a través de tablas de g/ ecucién. Utilizacion de diagramas de
flujo paravisualizar los posibles flujos de g ecucién de un agoritmo.

UNIDAD 4: Estructuras de datos
Definicion. Tipo de datos estructurados versus tipos de datos simples. Arreglos lineales. indice y componentes. Operaciones
sobre arreglos lineales: asignacion, recuperacion 'y recorrido.

UNIDAD 5: Subalgoritmos
Definicion. Ambiente de un subalgoritmo. Funcionesy procedimientos. Parametros actuales y formales. Tipo de pasgje de
parametros: por valor y por referencia. Invocacién de subalgoritmos.

VII - Plan de Trabajos Practicos

M etodol ogia de ensefianza:

Para cada unidad se deja disponible €l material correspondiente alos contenidos de la unidad, las diapositivas de clase, €l
apunte tedrico y su correspondiente trabajo préctico en el repositorio digital.

Con €l objetivo de propiciar lainteraccién entre pares, favorecer la conformacion de grupos de trabajo mas funcionales y
promover habilidades blandas como la cooperacion, la comunicacion y la participacion activaen clase, a finalizar cada
trabajo préctico se desarrollauna Actividad Grupal Integradora (AGI) paraque €l estudiante pueda medir su nivel de
apropiacion del contenido en diferentes instantes del cuatrimestre. Se destina una clase completa en la que |os estudiantes
trabajan en torno a un problema especialmente disefiado que retomay articula los contenidos abordados en la correspondiente
unidad.

Este tipo de actividad esta pensada parair marcando “instantaneas en el tiempo”, tanto en el proceso de aprendizaje, como en
el de ensefianza de manera que le brinde informacion al estudiante y alos docentes acerca de la situacion particular antes de
llegar alasinstancias evaluativas sumativas y para brindar un andamiaje adecuado. También se realizan para que se vayan
conformando y afianzando los equipos de trabajo para una actividad grupal final.

Para validar |as soluciones disefiadas en |apiz y papel, a partir del trabajo préactico 2 se utiliza la herramienta PsFlex
(http://psflex.forjota.com.ar/) la cual fue pensaday disefiada por e equipo de catedray desarrollada por Gabriel Cavecedo,
Analista Programador Universitario y estudiante avanzado de la Licenciatura que formo parte de la cétedra. Dicha
herramienta sirve para asistir al estudiante en sus primeros pasos en programacion y realizar gercicios directamente en la
computadora o corroborar que los gjercicios realizados en el papel son correctos. Se disefid utilizando el Lenguaje de Disefio
de Algoritmos, €l cual posee unasintaxis simple e intuitiva que permite centrar la atencion en los conceptos fundamentales de
la algoritmia computacional, minimizando las dificultades propias de un lenguaje y proporcionando un entorno de trabajo con
numerosas ayudas.

Se brindan consultas con el objetivo de aclarar dudas que surjan con los g ercicios practicos y de manera que se promueva €l
trabajo con los compafieros y que haya un acercamiento entre |os estudiantes y 1os docentes.

TRABAJO PRACTICO 1: Resolucion de problemasy algoritmos

Objetivos generales: Interpretar claramente los objetivos del problemay poder resolverlo, es decir, identificar las posibles
restricciones o condiciones que deben ser consideradas en laresolucion del problema. Aplicar una adecuada metodol ogia de
trabajo paralaresolucién de los problemas.

Objetivos especificos: Reconocer 10s principal es componentes de la computadoray su clasificacion segiin diferentes criterios.
Identificar los datos de entraday los datos de salida como asi también las restricciones. Descomponer problemas complejos
en tareas més sencillas con el objeto de resolver el problemaoriginal. Disefiar y gjecutar algoritmos que resuelvan problemas
utilizando un conjunto finito de acciones primitivas.
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TRABAJO PRACTICO 2: Tipos de datos, operacionesy expresiones - Interaccion: Entraday Salida de datos Objetivos
generales: Construir y evaluar expresiones en € Lengugje de Disefio de Algoritmos, analizando sintaxisy significado.
Traducir enunciados en lenguaje natural a expresiones aritméticas, |6gicas y relacionales. Comprender el funcionamiento del
operador de asignacion. Comprender lainteraccion con € usuario.

Objetivos especificos: Describir el ambiente: variables de entrada, saliday auxiliares. Identificar los tipos de objetos
(variablesy constantes) y tipos de datos simples. Declarar variables. Identificar los tipos de datos primitivos y |as operaciones
definidas para cada tipo de dato. Reconocer lamanerade ingresar datos a algoritmo y mostrar datos desde el agoritmo.
Construir y evaluar expresiones. |dentificar asignaciones vélidas einvalidas. Diseflar algoritmos que involucren la definicion
de variables, asignaciones, expresionesy lecturay escritura de datos. Ejecutar algoritmos a través de tablas de gjecucion.

TRABAJO PRACTICO 3: Estructuras de control condicional

Objetivos generales: Comprender el funcionamiento de la estructura de control condicional simple y mdiltiple, introduciendo
laimportancia de realizar pruebas para compraobar el funcionamiento de un algoritmo.

Objetivos especificos: Desarrollar algoritmos que involucren el uso de las estructuras de control condiciona: simpley
multiple. Identificar cudndo es adecuada la utilizacion de cada estructura. Ejecutar algoritmos con diferentes estructuras de
control condicional, haciendo hincapié en la seleccion de un adecuado conjunto de casos de prueba. Disefiar algoritmos
identificando los datos de entrada, los datos de saliday el proceso que se debe realizar con los datos de entrada para obtener
los datos de salida deseados. Del enunciado identificar diferentes casos que permiten construir las condiciones utilizadas en
las estructuras de control condicional. Realizar diagramas de flujo para visualizar los diferentes caminos de g ecucion de un
algoritmo. Ejecutar algoritmos a través de tablas de g ecucidn utilizando datos de entrada representativos.

TRABAJO PRACTICO 4: Estructuras de control de repeticion

Objetivos generales: Comprender el funcionamiento de estructuras de control de repeticion y poder utilizarlas adecuadamente
en laresolucién de problemas.

Objetivos especificos: Comprender el comportamiento de las estructuras de control repetitivo. Identificar |os casos
particulares en cada estructura de control de repeticion. Identificar cudndo es adecuada la utilizacién de cada estructura.
Desarrollar algoritmos que involucren el uso de tres estructuras de control de repeticion. Proponer soluciones a problemas
decidiendo cudl estructura de control de repeticidn es méas conveniente para resolverlos. Realizar diagramas de flujo para
visualizar los diferentes caminos de gjecucion de un algoritmo. Ejecutar algoritmos a través de tablas de g ecucion utilizando
datos de entrada representativos.

TRABAJO PRACTICO 5: Estructuras de datos

Objetivos generales: Comprender y aplicar los conceptos relacionados con los arreglos lineal es.

Objetivos especificos: Detectar la necesidad de utilizar uno o mas arreglos lineales para resolver un problema. Identificar los
datos que deben ser almacenados y declarar |os arreglos correspondientes. Identificar los limites de un arreglo lineal. Realizar
las operaciones vélidas sobre las componentes de un arreglo: asignacion de un valor, consulta de un elemento y recorrido
secuencial del arreglo. Disefiar soluciones a problemas donde se deben utilizar arreglos para representar objetos més
complejos de larealidad. Ejecutar algoritmos a través de tablas de gjecucion utilizando datos de entrada representativos.

TRABAJO PRACTICO 6: Subalgoritmos: Funciones

Objetivos generales: Comprender y aplicar 1os conceptos relacionados con subal goritmos, en particular, sobre funciones.
Objetivos especificos: Identificar las ventajas de dividir € problema completo en subproblemas para luego dar solucién a
cada subproblemay de esta manera dar solucién a problema completo. Reconocer |os tipos de pardmetros y pasaje de
parametros. Definir funciones identificando su correspondiente encabezamiento realizando un andlisis del subproblemaa
resolver. Disefiar funciones faltantes en algoritmos incompletos. Realizar invocaciones afunciones ya disefiadas para dar
solucién a un problema. Disefiar algoritmos para enunciados complejos donde se |l es solicite identificar subproblemasy
construyan funciones para resolverlos. Ejecutar algoritmos, dentro de los cuales se invocan funciones, utilizando tablas de
gjecucion, tanto parael algoritmo como para las funciones, realizando la correspondencia posiciona de los parametros
actualesy formales.

TRABAJO PRACTICO 7: Subalgoritmos: Procedimientos

Objetivos generales: Comprender y aplicar 1os conceptos rel acionados con subalgoritmos, en particular en lo que respectaa
procedimientos.

Objetivos especificos: Definir procedimientos identificando su correspondiente encabezamiento a través de un andlisis del
subproblema aresolver. Identificar los tipos de parametros y el pasaje de parametros que se pueden utilizar en los
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procedimientos. Disefiar procedimientos faltantes en algoritmos incompletos. Realizar invocaciones a procedimientos ya
disefiados para dar solucion a un problema complgjo. Ejecutar algoritmos, dentro de los cuales se invocan procedimientos,
utilizando tablas de gjecucién, tanto para el algoritmo como paralos procedimientos, realizando la correspondencia
posicional de los pardmetros actualesy formales. Identificar diferenciasy similitudes entre funcionesy procedimientos,
considerando invocaciones y definiciones. Identificar cuando es conveniente utilizar funcionesy cuando procedi mientos.
Resolver problemas para enunciados compl ejos donde primero se identifiquen subproblemas, luego se disefien subalgoritmos
gue den solucién a esos subproblemas eligiendo si es conveniente utilizar funciones o procedimientos, y se disefie un
algoritmo principa que invoque los subalgoritmos diseflados de manera de dar solucién al problemainicial. Finalmente,
gjecutar el algoritmo através de tablas de gjecucion utilizando datos de entrada representativos.

TRABAJO PRACTICO INTEGRADOR

Objetivos: Integrar los conceptos abordados durante la cursada de esta actividad curricular.

En este Trabajo Practico Integrador se realiza un proyecto en el cual se debe realizar en grupo (de 2 o 3 personas) y usando la
herramienta PsFlex.

Laentregafinal constade:

- Laentregadel programafinal respetando lo solicitado en el enunciado.

- Unaexposicion oral donde muestran a sus compafieros'y al equipo docente el algoritmo desarrollado y se sociaizalo
disefiado por todos los grupos.

- Uninforme escrito donde se deben describir las estructuras de datos utilizadas para almacenar |os datos, explicar €l andlisis
y disefio de las diferentes tareas, mostrar un ejemplo de gecucién del algoritmo, describir la experiencia obtenida del trabajo
en equipo, entre otras, respetando lo solicitado en laguia de informe.

Se pretende que los estudiantes utilicen, tanto en la exposicion oral como en €l informe escrito, un vocabulario acorde alos
contenidos vistos en la asignatura.

A continuacion se describe como se abordan y cémo se evalUan |os gjes transversal es trabajados en la asignatura:

"Identificacion, formulacion y resolucion de problemas de informética’

¢Como se aborda?

A partir del trabajo préctico 1, se comienza atrabajar con problemas desafiantes que deben ser resueltos a través de
algoritmos. También se trabaja con este tipo de problemas en las evaluaciones y en el Trabajo Préactico Integrador.

¢COmo se evaltia?

- Evaluacion formativa: Durante la cursada se solicita la entrega de actividades integradoras grupal es de | os trabaj os practicos
y laentrega del Trabajo Préctico Integrador los cuales tienen una correccidn informada. Se pretende que el estudiante pueda
medir su nivel de apropiacion de los contenidos a medida que atraviesa cada unidad tematicay alos docentes les brinda
informacidn acerca de la situacion particular de cada estudiante para realizar un andamiaje adecuado en los casos que asi |0
requieran.

- Evaluacién sumativa: Se realiza una eval uacion (con sus respectivas recuperaciones) lacual permite acreditar los
conocimientos.

- Seredlizalaexposicion final del Trabajo Préctico Integrador.

"Utilizacion de técnicas y herramientas de aplicacién en lainformética’

¢Como se aborda?

1) A partir del trabgjo practico 2 'y en el Trabajo Préactico Integrador se utiliza la herramienta PsFlex para € ecutar |os
algoritmos.

2) Se solicitala escritura de un informe por lo que deben utilizar un editor de texto.

¢Como se evaltia?

1) Se verificaque se utilice de manera eficiente la herramienta PsFlex haciendo uso de las diferentes funcionalidades
(inspector, g ecucion paso a paso, puntos de parada, etc.)

2) Severifica que se respete el formato especificado en laguia de informe.

"Fundamentos para el desempefio en equipos de trabajo"

¢Como se aborda?

El Trabajo Préactico Integrador y las actividades grupal es integradores se realizan conformando equipos de trabajo de 2 0 3
personas.

¢Como se evaltia?
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A lolargo de las entregas de las actividades integradoras grupales y del Trabajo Préactico Integrador se verifica que cada
integrante del grupo pueda explicar latarearealizada.
En e informey en la presentacion oral los estudiantes deben describir ventajas y desventagjas de trabajar en equipo.

"Fundamentos para la comunicacion efectiva’

¢Como se aborda?

1) Expresion oral: Se realizan exposiciones de las actividades integradoras grupales, del Trabajo Préctico Integrador y se
socializa con comparierosy docentes.

2) Expresion escrita: Se realizan el informe del Trabajo Practico Integrador, eval uacion tedrico-préactica, correcciones a sus
compafieros (co-evaluacion).

¢COmo se evaltia?

1) Expresion oral: Se va observando como se desenvuelven y se van gjustando |os criterios parala exposicion final del
Trabajo Préctico Integrador. Se busca que el estudiante vaya adquiriendo la capacidad de expresarse utilizando un
vocabulario acorde alos contenidos vistos en la asignatura.

2) Expresion escrita: En las correcciones informadas se hace hincapié no solo en lo disciplinar sino también en cuestiones de
redaccion. Esto permite ir adquiriendo esta habilidad parala posterior evaluacion tedrico-précticay paralaescritura del
informe del Trabajo Practico Integrador.

"Fundamentos para la accién éticay responsable"

¢Como se aborda?

El primer dia de clase se comparte el cronograma con la descripcidn de las actividades que se realizan cada dia de clase para
gue los estudiantes puedan organizar adecuadamente sus horarios. En todas las actividades solicitadas se describen plazos y
forma de entrega.

¢Como se evalta?

Se verifica que las actividades sean entregadas respetando |as fechas y formatos pactados, que sean producciones propiasy
gue en las entregas grupal es hayan participado todos los integrantes.

"Fundamentos para el aprendizaje continuo”

¢Como se aborda?

En cada trabajo préctico se solicitan actividades integradoras grupales.

¢COmo se evaltia?

Se realiza una correccién informada o una co-evaluacién de | as actividades précticas solicitadas para que cada estudiante
vayamidiendo €l nivel de apropiacién de los contenidos.

V11l - Regimen de Aprobacion

1- Acercade las condiciones de regularizacion de la asignatura.

Pararegularizar laasignatura el estudiante debe cumplimentar los siguientes items:

a) Asistencia: concurrir @ menos al 80% de las actividades previstas.

b) Evaluacién tedrico/practica: aprobar la evaluacion (parte préctica) o alguna de sus dos recuperaciones con nota superior o
igua a6.

c) Aprabar el Trabajo Préctico Integrador:

- Agigtir atodas |las exposiciones y ala consulta obligatoria.

- Aprobar el informey €l algoritmo final junto con su exposicion.

2- Acerca de las condiciones de aprobacién de la asignatura.

Existen dos formas de aprobacién de la asignatura:

a) Por Promocién, paralo cual se exige laregularizacién de la asignatura aprobando la evaluacion (parte practicay parte
tedrica) 0 alguna de sus dos recuperaciones con nota 7 o superior.

Lacalificacion final provendra del promedio de las calificaciones obtenidas en: la eval uacion y/o recuperaciones aprobadas
(parte practicay parte tedrica) y e Trabajo Practico Integrador.

Cabe aclarar que la parte tedrica de la evaluacién serinde solo si €l estudiante tiene intenciones de promocionar, por lo que
seriaél coloquio integrador que se solicita para promocionar.

b) Por Regularizacién mas examen final.
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3- Acercadel examen final.

En dicho examen se eval lan conceptos tedricos en |os cuales se basa la préctica regularizada. Podra ser oral o escrito y se
rinde en turnos de examenes establecidos en el Calendario Académico.

4- Acercadel examen libre.

Esta asignatura no se puede rendir libre debido ala evaluacion continua que se realizaalo largo de todo el cuatrimestre.

I X - Bibliografia Basica

[1] Joyanes Aguilar, L. "Fundamentos de Programacion: Algoritmos, Estructura de Datos y Objetos” (5ta Edicion).
McGraw-Hill. (2020)

[2] Polya, G. "How to Solve It: A New Aspect of Mathematical Method" (Princeton Science Library). ISBN-10
069116407X.(2014)

[3] GarciaMaling, J,; Fernandez Aleman, J; Mgjado Rosales M.; Montoya J. "Una Introduccion ala Programacion - Un
Enfoque Algoritmico”. Editorial: PARANINFO. (2005)

[4] Mancilla, A.; Capacho, J.; Ebratt, J. "Disefio y construccién de algoritmos'. Universidad del Norte. Colombia. ISBN
9587415574. (2015)

[5] Trejos Buritica O. "L égica de programaci én. Solucionario en pseudocodigo”. Ediciones delaU. Colombia. ISBN
978-958-792-268-4. (2021)

[6] Materia de estudio disefiado y actualizado por € equipo docente.

X - Bibliografia Complementaria

1]

Xl - Resumen de Objetivos

- Desarrollar una adecuada metodol ogia de trabajo parala resolucion de los problemas introduciendo estrategias para resolver
problemas.

- Desarrollar la capacidad de disefiar un algoritmo que modele la resolucién del problema, de implementar el algoritmo en un
lenguaje de disefio y de elegir un conjunto adecuado y representativo de valores de |os datos de entrada pararealizar una
correcta prueba del algoritmo realizado.

- Comenzar adesarrollar habilidades para trabajo en equipo, comunicacién en formaoral y escrita, y aprendizaje autébnomo.

X1l - Resumen del Programa

UNIDAD 1: RESOLUCION DE PROBLEMASY ALGORITMOS

UNIDAD 2: TIPOS DE DATOS, OPERACIONES Y EXPRESIONES - INTERACCION: ENTRADA Y SALIDA DE
DATOS

UNIDAD 3: ESTRUCTURAS DE CONTROL

UNIDAD 4: ESTRUCTURAS DE DATOS

UNIDAD 5: SUBALGORITMOS

X111 - Imprevistos

X1V - Otros

Las vias de comunicacién con |os estudiantes son las siguientes:

- Correo electrénico de la asignatura: rpya.if.unsl@gmail.com

- Correos electrénicos de los docentes: gise.dorzan@gmail.com, matias.truglio@gmail.com,
gracielarodriguez988@gmail.com

- Oficina 30 — 1° piso — 2° Bloque

- Teléfono: +54 (266) 4520300 - Interno 2130
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ELEVACIONy APROBACION DE ESTE PROGRAMA

Profesor Responsable

Firma

Aclaracion:

Fecha
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