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Ministerio de Culturay Educacion (Programa del afio 2026)
Universidad Nacional de San L uis (Programa en tramite de aprobacion)
Facultad de Ciencias Humanas (Presentado el 16/05/2026 19:05:50)

Departamento: Comunicacion
Area: Area5: Artey Estética

| - Oferta Académica

Materia Carrera Plan Afo Periodo
DOBLAJE Y SONORIZACION LIC.EN PRODUC. DERADIOY TV 015/0 2026 1° anua

Il - Equipo Docente

Docente Funcién Cargo Dedicacién
PALASI, MARIO ALBERTO Prof. Responsable P.Adj Exc 40 Hs
FRANZEN, MAURO ALBERTO Responsable de Préctico JTP Semi 20 Hs

[l - Caracteristicasdel Curso

Credito Horario Semanal

Teorico/Préactico | Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

3Hs Hs Hs Hs 3Hs
Tipificacion | Periodo
C - Teoria con précticas de aula Anua
Duracion
Desde Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
19/03/2026 12/11/2026 30 90

IV - Fundamentacion

Tanto el doblaje como la sonorizacién son vistos como un arte que son preponderantes en la produccién de sentido en un
audiovisual. Si no se realiza un buen trabajo todos pierden: el productor, €l distribuidor, el comprador, €l espectador y hasta
los actores, independientemente de la excelencia o no de las imagenes. Las peliculas, latelevisién y los medios audiovisuales,
en general, no sedirigen sdlo alavista. En su espectador (audio espectador) suscitan una actitud perceptiva especifica que
Michel Chion denomina Audiovision. Nuevos posicionamientos tedricos acerca del papel de la sonorizacion en la produccion
audiovisual replantean el concepto del sonido como un “valor afiadido” alaimagen, y 1o posicionan como un elemento
fundante en e film, no sdlo aportando valores, sino modificando laimagen y sus sentidos, inclusive comunicando mensajes
gue pueden no estar comprendidos en lainformacién brindada por laimagen. De estamanera el tratamiento del sonidoy la
musica en una produccién audiovisual es crucial paralarealizacion de un buen producto. Latransmision satelital, la TV por
cabley, en la Ultima década, la proliferacion de producciones web han hecho crecer mucho la actividad del doblgje por la
increible demanda de programacion, por este maotivo, es necesario un buen entrenamiento en el mangjo delavozy, enla
mayoria de los casos, el correspondiente entrenamiento actoral parallevar un personaje a éptimo rendimiento en cuanto al
sentido original y, en lo que concierne a doblaje de un idioma a otro, esimprescindible considerar variaciones idiomaticas
paratrabajar el sentido de una produccién

V - Objetivos/ Resultados de Aprendizaje

Desarrollar capacidad de andlisis critico sobre la banda sonora de un film.
Conocer las caracteristicas principales del fendbmeno sonoro, como asi también de los instrumentos de grabacion, parasu
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mani pul acién en producciones audiovisuales.

Mangjar con solvencialos programas de postproduccion de sonido en audiovisuales.

Crear producciones audiovisuales sonorizadas con diferentes recursos técnicosy artisticos.

Conocer elementos técnicos y tedricos de doblaje y sonorizacion paralarealizacidn de audiovisuales en el formato de ficcion,
documental, periodistico y publicitario.

Practicar matices expresivos para acompafiar €l lenguaje icénico respondiendo ala exigenciaintegral del sentido.

Lograr diferentes matices y tonos con lavoz para el doblaje de distintos personajes.

Desarrollar la habilidad necesaria parala précticadel doblaje (lip sync, planos sonoros, pausas, ritmos, etc.)

Lograr diferentes matices en cuanto aintencionesy emociones con lavoz seglin las escenas a doblar

V1 - Contenidos

UNIDAD I. FiSICA Y PERCEPCION DEL SONIDO

Fisicadel sonido: Definicién. Medios elésticos. Ondas. Velocidad del sonido. Periodo. Frecuencia. Amplitud. Longitud de
onda. Potencia. Intensidad. Propagacion. Reflexién y difraccion. Percepcion del sonido: Definicidn. Acusmética. Percepcion
del tono. Umbral diferencial de tono. Efecto Doppler. Percepcién de laintensidad. Curvas de Fletcher -Munson.
Enmascaramiento. Percepcion del timbre.

UNIDAD II. MICROFONOS Y CONSOLAS DE MEZCLA

Micréfonos. Definicion. Tipos de micréfonos segun su construccion y disefio. Respuesta en frecuencias. Nivel de Ruido.
Distorsién. Efecto de proximidad. Consolas de mezcla. Definicion. 1/0. Ecualizacién. Ecualizadores paramétricos.
Ecualizadores por banda. Auxiliares. Monitor. Salidas.

UNIDAD IlI. GRABACION DIGITAL DE SONIDO, EDICION Y POSTPRODUCCION

Digitalizacién de Audio. Disefio de sonido. Edicion y Postproduccion. Definicion. Conversion analdgicaldigital. . Manejo de
software: Ableton Live, Adobe Audition. Mezclas: transiciones, fundidos cruzados, fade in/out. Utilizacion de efectos
digitales: reverberacion, delay, compresor, compuertas de ruido, filtros, procesadores de tono, de timbre, de modulacion, de
panoramica. Trabajo con Foley. Masterizacion para diversas plataformas.

UNIDAD IV. LA BANDA SONORA Y SU IMPORTANCIA EN EL TRABAJO AUDIOVISUAL

La Banda Sonora. Definicién. Conceptos generales de misica: ritmo, cadencia, compés, frase musical, contrapunto. Ritmo de
M ontaje sonido-imagen. Conceptos basicos de orquestacion en un film: utilizacion de cuerdas, vientos, percusion. Semiotica
del sonido. Categorias de andlisis sonoro de un film: misica diegética e incidental, misica empéticay anempética,
interaccion semantica, interaccion sintéctica, interaccion narrativa, direccionalidad emotiva.

UNIDAD V: ALCANCES DEL DOBLAJE

Importanciay calidad. Aspectos técnicos del doblaje. Doblaje en cine. Doblgje en television. Publicidades. Principales
compafiias de doblaje y subtitulado.

UNIDAD VI: COORDINACION DEL RELATO ORAL CON LA IMAGEN (LIPSYNC)

Proyeccion y amplitud de tonos. Iméagenes vocales. Diferentes posibilidades expresivas con lavoz. Trabajo de ritmo con las
palabrasy larespiracion.

UNIDAD VII: INTENCIONALIDADESVOCALES

Composicion diferentes persongjes. Didlogo. Composicion dramética. Musicalidad. Sonidos guturales. Planos acusticos.
UNIDAD VIII: EL DOBLAJE EN LOS DIFERENTES GENEROS AUDIOVISUALES

Diferencias entre el doblaje de peliculas, dibujos animados, publicidadesy documentales. Espafiol neutro.

UNIDAD IX. DOBLAJE DE UN IDIOMA A OTRO

Andlisis de peliculas y dibujos animados en inglés. Traduccién del guion y adaptacion linglistica paralograr €l lip sync

VII - Plan de Trabaj os Practicos

Trabajo Préctico 1

Losy las estudiantes realizaran una eval uacion tedrica-préctica de los elementos fisicos y perceptivos del sonido.

Trabajo Préctico 2

Losy las estudiantes realizaran una préactica de grabacion aplicando diferentes técnicas de microfonia parainterior y exterior.
Losy las estudiantes deberan realizar una grabacién de una locucion manejando micréfonos, procesadores de audio, edicion
de sonido y mezcla

Trabajo Préctico 3

Losy las estudiantes deberén realizar un sonomontaje manejando software de grabacion y postproduccion.

Trabajo Préctico 4
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Losy las estudiantes deberan realizar un practico donde se aplique el concepto de lip sync doblando un fragmento de una
pelicula

Trabajo Préctico 5

L os alumnos deberan realizar un practico donde se apliquen diferentes ritmos en el doblgjey lalocucién en off .

Trabajo Préctico 6

Losy las estudiantes deberéan realizar un préctico donde se hard un andlisis de la estructura dramética del fragmento de la
pelicula para su posterior doblgje.

Trabajo Préctico 7

Losy las estudiantes deberéan realizar €l doblaje de un fragmento de peliculaintegrando |os conceptos de estructura
dramética, estado emocional de los personajes pausa, ritmos, tonosy laforma de interpretarlos con su voz.

Trabajo Préctico 8

Losy las estudiantes deberan doblar diferentes fragmentos de dibujos animados.

Trabajo Préctico 9

Losy las estudiantes deberan realizar €l doblaey la sonorizacién de un fragmento de un documental.

Trabajo Préctico 10

Losy las estudiantes deberan realizar la traduccion, adaptacion y doblaje del inglés a espafiol de un fragmento de ficcion.
Todos | os trabaj os practicos son evaluativos, en caso de no aprobacion de cada trabajo préctico se contemplaralas
recuperaciones segin normativa vigente.

La evaluacion de cada trabajo préctico sera con nota mayor 7 0 mayor para promaocionar y entre 4y 7 pararegularizar.
También tendran la posibilidad de una recuperacion.

VI1II - Regimen de Aprobacion

Se realizaran dos evaluaciones (Parciales) con sus correspondientes recuperaciones. Parala promocion de la materia, los
alumnos, deberan realizar un trabajo final que sera evaluado y exhibido internamente. La aprobacién de cada parcia y del
trabajo final seré con calificacion no inferior a7 (siete). La promocion de la materia es con el 80 % dela asistenciay la
aprobacion de los trabajos précticos, los parcialesy del trabajo final. Los alumnos tendran la posibilidad de quedar regulares
y rendir examen final en caso de que no se den las condiciones anteriores (que cumplan con la aprobacion con nota mayor
gue 4 en los précticos y no cuenten con el 80% de asistencia). Los alumnos libres podrén rendir la asignatura realizando y
aprobando latotalidad de | os trabajos précticos.

I X - Bibliografia Basica

[1] BIRLIS, A. (2007) Sonido Para Audiovisuales. Manual de Sonido. Ugerman Editor. BS. As (Capitulo Micréfonosy
Capitulo Consola de Mezcla).

[2] CANUYT, G. (1990) Lavoz, Técnicavocal. Edicial. Argentina. (completo)

[3] CHALKHO, R. (2008) Semidticade Sonido. En: Reflexion Académica en disefio y comunicacion. N° 1X. Bs. As.
Argentina.(compl eto:

https://docs.google.com/document/d/1Zym9Tam6EIX hWWM8BvK L DbZ X 6jQS_jBQrL 1BM5Npd5s/edit)

[4] CHION, M. (1993) Laaudiovisién. Ed. Paidos. Madrid. Espafia (Capitulo | - Proyecciones del sonido sobre laimégen)
[5] Fragmentos de guiones — Documentos de la catedra.

[6] PALENCIA VILLA, R. M. (2002) Lainfluenciadel doblaje audiovisual en la percepcion de los persongjes. Tesis
doctoral. Universidad Auténoma de Barcel ona.(completo)

[7] SANCHEZ, O. (2002) Musica e imagen. UNSL. (completo:

https://drive.google.com/file/d/0B2JSymaxidtJdGxIZVV 1INOpSRk9l aFl L OHEOUTF6QQ/view?resourcekey=0-b6hz_114NG
H7VuThyJY gQ)

[8] SORLIN, P. (2010) Estéticas del audiovisual. La Marca Editora. Bs. As. Argentina. (pag. 210-219
https://lamarcaeditora.com/admin/files/libros/830/SORL I N Estti casel audi ovisual muestra3. pdf)

[9] TELLEZ, E. El discurso musical como soporte del discurso cinematografico. Andlisis de ggemplos. En: Revista Eufonia.
(completo)

X - Bibliografia Complementaria

[1] CANTU DIAZ, F. (2003) Negocio de doblaje de voz. Universidad Auténoma de Nuevo Leon — Facultad de Contaduria
Pdblicay Administracion — Division de Posgrado — Espafia.
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[2] EINSENSTEIN, S. (1974) El sentido del cine. Peninsula

[3] KONIGSBERG, I. (2004) Diccionario técnico de cine — Ed. Akal — Espafia.

[4] VIGIL, S. (2009) El doblaje a espafiol, Un problema para las compafiias cinematogréficas — | Jornadas de actualizacion
en comunicacion — Facultad de Arte y Ciencias — Departamento de Comunicaciones Sociales — Universidad Catélica de Salta

X1 - Resumen de Objetivos

Desarrollar la habilidad necesaria parala préctica del doblaje.

Lograr diferentes matices con lavoz paralainterpretacion de distintos personajes.

Desarrollar conocimientos basicos para comprender |a naturalezay la percepcién del sonido.
Desarrollar habilidades para el manejo fluido de programas de edicién y postproduccién de audio.
Desarrollar el andlisis critico de la banda sonora de producciones audiovisuales

Desarrollar las habilidades necesaria para la sonorizacion producciones audiovisuales

XII - Resumen del Programa

UNIDAD I. Fisicay percepcion del sonido.

UNIDAD I1. Micréfonos y consolas de mezcla.

UNIDAD 1. Grabacion digital de sonido, edicion y postproduccion.
UNIDAD IV. Labanda sonoray su importancia en €l trabajo audiovisual.
UNIDAD V: Alcances del doblaje.

UNIDAD VI: Coordinacién del relato oral con laimagen (lip sync).
UNIDAD VII: Intencionalidades vocales.

UNIDAD VIII: El doblgje en los diferentes géneros audiovisuales.
UNIDAD IX. Doblgje de un idiomaaotro.

X111 - Imprevistos
|
X1V - Otros
|
ELEVACION y APROBACION DE ESTE PROGRAMA
Profesor Responsable
Firma:
Aclaracion:
Fecha:
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