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Materia Carrera Plan Afo Periodo
RD-3
FUNDAMENTOS DE LA INTELIGENCIA LIC.CS.COMP. -1/20 2026 1° cuatrimestre
23
ARTIFICIAL

Il - Equipo Docente

Docente Funcion Cargo Dedicacion
ERRECALDE, MARCELO LUIS Prof. Responsable P.Asoc Exc 40 Hs
FERRETTI, EDGARDO Prof. Co-Responsable P.Adj Semi 20 Hs
CAGNINA, LETICIA CECILIA Responsable de Préctico P.Adj Exc 40 Hs
BERNALDEZ, EZEQUIEL SERGIO Auxiliar de Practico A.lraSimp 10 Hs
QUIROGA, WILLIAM DANIEL Auxiliar de Practico A.lraSimp 10 Hs

1l - Caracteristicasdel Curso

Credito Horario Semanal

Teorico/Préactico | Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

3Hs Hs 2Hs 1Hs 6 Hs
Tipificacion | Periodo
B - Teoriacon précticas de aulay laboratorio 1° Cuatrimestre
Duracion
Desde | Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
11/03/2026 23/06/2026 15 90

IV - Fundamentacion

LalnteligenciaArtificial (IA) hasido, histéricamente, una componente clave en la formacion general de un Licenciado en
Ciencias de la Computacion (CC). En este sentido, es importante remarcar el rol complementario que ambas disciplinas han
tenido. LalA se basa en los fundamentos tedricos, agoritmos y técnicas desarrolladas en las CC. Al mismo tiempo, lalA ha
impulsado nuevas investigacionesy avances en las CC, especialmente en areas como €l aprendizaje automético, €l
procesamiento de datos y la interaccion humano-méguina. Lainterseccidn de estos dos campos por lo tanto, hasido y es
fundamental para el desarrollo y la aplicacion efectivade lalA en diversos dominios.

Lainteligenciaartificial (1A) estudia problemas que son dificiles o poco précticos de resolver con enfoques algoritmicos
tradicionales. Estos problemas, a menudo, remiten a aquellos que se considera que requieren lainteligencia humana para su
resolucién. En ese contexto, durante miles de afios, hemos tratado de comprender cOmo pensamosy actuamos, es decir,
cOmo nuestro cerebro, puede percibir, comprender, predecir y manipular un mundo mucho més grande y mas complicado que
él mismo. El campo delalA, se ocupa no sélo de comprender, sino también de construir entidades inteligentes. méquinas que
pueden calcular cdmo actuar con eficaciay seguridad en una amplia variedad de situaciones nuevas.
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Lastécnicas de |A son ahora omnipresentes en todas las areas de la computacién y proveen soporte alamayoriadelas
aplicaciones que usamos diariamente como €l correo electrénico, |as redes sociales, lafotografia, los mercados financieros,
los motores de busgueda, traductores autométicos, sistemas de navegacion satelital, sistemas recomendadores en plataformas
gue comparten contenidosy asistentes virtuales inteligentes. Estas técnicas también se utilizan en el disefio y andlisisde
agentes auténomos que perciben su entorno e interacttan racionalmente con é, como |os vehicul os auténomos y otros tipos
de robots. Dado el impacto socia que tecnologias como lalA pueden tener, las herramientas que la CC puede proveer para su
desarrollo y aplicacién son consideradas muy importantes en laformacion de un Licenciado en Ciencias de la Computacion.
En este contexto, |os contenidos de este curso cubren todos |os tépicos de conocimiento fundamental es/obligatorios
recomendados por la ACM/IEEE en el area de Sistemas I nteligentes (afio 2013) y de Inteligencia Artificial (afio 2023).

Tradicionamente, lalA haincluido una combinacién de enfoques simbdlicos y subsimbdlicos. Las soluciones que
proporciona se basan en un amplio conjunto de esquemas de representacion de conocimientos generales'y especializados,
mecanismos de resolucién de problemas y técnicas de optimizacion. Estos enfoques se ocupan de la percepcion (p. €.,
reconocimiento de voz, comprension del lenguaje natural, vision artificial), resolucion de problemas (p. €., blsqueda,
planificacion, optimizacién), actuacion (p. €., robotica, automatizacion de tareas y control), y las arquitecturas necesarias
para soportarlos (por €jemplo, agentes Unicos, sistemas multiagente, etc). El estudio de la Inteligencia Artificial preparaalos
estudiantes para determinar cuando un enfoque de | A es apropiado para un problema dado, identificar representacionesy
mecanismos de razonamiento apropiados, implementarlos y evaluarl os con respecto tanto a su desempefio como a su impacto
social més amplio.

Si bien laamplitud teméticade lalA sblo permite un tratamiento general de los principal es aspectos involucrados, en este
curso se cubre aguellos aspectos fundamental es vinculados ala historiade lal A, los distintos enfoques ala | A y los agentes
inteligentes, la resolucion de problemas, la representacidn de conocimiento y razonamiento |6gico y con incertidumbre y los
aspectos éticos, legales y de seguridad en la Inteligencia Artificial. De estaforma, sirve como base para el curso de Sistemas
Inteligentes donde se analizan los aspectos particulares y desafios que surgen de la aplicacion de las tecnologias de la |A
cuando se construyen sistemas que muestren un comportamiento inteligente en dominios o contextos especificos del mundo
real.

V - Objetivos/ Resultados de Aprendizaje

Se presentan a continuacién una serie de objetivos de carécter general, especificosy transversales que se pretende que
alcancen log/las estudiantes alo largo del dictado del curso.

Objetivos Generales:

El principal objetivo del curso esintroducir al alumno en los conceptos basicos fundamentales de la Inteligencia Artificial,
poniendo €l énfasis en aquellos aspectos directamente involucrados con la generacidn del comportamiento inteligente, como
laresolucion de problemas mediante blsqueday la representacion del conocimiento y razonamiento. También se busca
analizar, desde un punto de vista critico, los desarrollos histéricos que han conducido alos actuales enfoques de |A, los
distintos tipos de problemas que se han abordado con lalA y cuales son los enfoques mas efectivos que se han utilizado para
su abordaje considerando €l impacto econémico, social y ético en el uso de estas tecnologias.

Al finalizar €l curso, se espera que € alumno pueda determinar cuando un enfoque de | A es apropiado para un determinado
problema e identificar las representaciones y mecanismos mas apropiados para su abordaje, y |os aspectos éticos y legales a
tener en cuenta en su aplicacion. Deberia, ademas, poder extender sus conocimientos sobre |os tépicos anteriores con
bibliografia adecuaday minima supervision. El curso sirve como base para otros, mas especificos dentro de la Inteligencia
Artificial, como es el caso de “ Sistemas Inteligentes’, correlativo de este curso, donde el énfasis es puesto en las
particularidades que surgen en laimplementacién y evaluacion de este tipo de enfoques en problemas especificos del mundo
real

L os objetivos especificos de este curso, se derivan de |os asociados con |os distintos topicos fundamental es abordados:

Objetivos Especificos:
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OEL. Analizar los distintos problemas abordados con lal A y los principales enfoques utilizados en su resolucion,
diferenciando € comportamiento humano versus racional, las caracteristicas de los problemas, la naturaleza de los agentes y
el impacto que las aplicaciones de | A tienen en la sociedad actual .

OE2. Comparar representaciones del espacio de estados para distintos problemas de blisqueda basados en objetivo y el
desempefio que en ellos tienen los a goritmos de busgueda no informados y heuristicos més conocidos.

OE3. Introducir los problemas de blsqueda con adversarios y de optimizacién y satisfaccion de restricciones.

OE4. Representar problemas del mundo real utilizando representaciones | 6gicas/simbélicas y probabilisticas con inferencias
utilizando razonamiento légico y bayesiano.

OES5. Modelizar problemas de decision secuencial mediante el formalismo de MDPs

OES®. Introducir los principal es aspectos éticos, legales y de seguridad en la Inteligencia Artificial.

En formatransversal alos objetivos antes enunciados, se buscard que el alumno analice criticamente |os contenidos
abordados, propiciando actividades de andlisis de los marcos tedricos con larealidad del campo laboral. En ese contexto, se
buscaraintegrar € trabajo grupal, colaborativo y la autonomia, en toda la secuencia didéctica propuesta.

L os g es especificos sobre los que se trabajara en | as distintas unidades teméticas son |0s siguientes:

- Identificacion, formulacidn y resolucion de problemas de informatica

- Utilizacion de técnicas y herramientas de aplicacion en lainformética

- Generacion de desarrollos tecnol 6gi cos y/o innovaciones tecnol dgicas

- Fundamentos para el desempefio en equipos de trabajo

- Fundamentos para la comunicacién efectiva

- Fundamentos para la accion éticay responsable

- Fundamentos para evaluar y actuar en relacion con el impacto social de su actividad en e contexto global y local
- Fundamentos para el aprendizaje continuo

V1 - Contenidos

Contenidos minimos:

Definicion e historiade la Inteligencia Artificial. Enfoque humano versus racional. El agente racional. Arquitecturas de
agentes. Ambientes: propiedades. Resolucion de Problemas 'y busgqueda. Estrategias de blisqueda. Evaluacion. Métodos de
busqueda no informada. Principal es algoritmos. Métodos de blsgueda heuristica. Principales algoritmos. Introduccién alos
problemas de optimizacién y satisfaccion de restricciones. Agentes L 6gicos. Representacion y razonamiento en agentes
basados en conocimiento. Ontologias y Grafos de Conocimiento. Representacién y razonamiento con incertidumbre. Teoria
de probabilidad. Interpretacion. Sintaxis. Inferencia probabilistica. Razonamiento bayesiano. Aspectos éticos, legalesy de
seguridad en la Inteligencia Artificial.

UNIDAD 1. Introduccién alaInteligencia Artificial (1A)

Introduccién: ¢Qué eslalnteligencia Artificia (IA)? Comportamiento humano vs. racional. Pensamiento humano vs.
racional. El Test de Turing. La modelizacion cognitiva. Las "leyes del pensamiento” 10gico. El agente racional. Historiade la
|A. Estado del arte. Problemas abordados por lalA. Aplicaciones exitosas.

UNIDAD 2. Introduccién alos Agentes I nteligentes.

Introduccién alos Agentes Inteligentes. Definicion. Aspectos esenciales de un agente. Agentes como funciones. Agente
Racional. Descripcion PAES (Performance, Ambiente, Efectores, Sensores). Arquitecturas de agentes. Agentes reactivos.
Agentes basados en objetivos. Agentes basados en utilidades. Ambientes. propiedades. Completo vs. Parcialmente
observable. Deterministico vs. estocastico. Episodico vs. secuencial. Estético vs. dinamico. Discreto vs. continuo. Unico
agente vs. multiagente. Conocido vs. desconocido.

UNIDAD 3. Resolucion de Problemasy blsgueda.

Resolucion de Problemas y busgueda. Agentes de resolucion de problemas. Formulacién de problemas. Ejemplos de
problemas. Estrategias de busgueda. Evaluacion: completitud, optimalidad y complejidad. M étodos de busgueda no
informada. Principales algoritmos: blisqueda alo ancho, en profundidad, con profundidad iterada, de costo uniforme.

M étodos de busgueda heuristica. Principales algoritmos: primero el mejor (voraz), A*. Funciones heuristicas. Busgueda con
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adversarios. Problemas de satisfaccion de restricciones y de optimizacion.

UNIDAD 4. Representacion y razonamiento 16gico
Agentes |6gicos. Agentes basados en conocimiento. Representacion y razonamiento (Ry R). Ry R en Légica Proposicional.
Ry R en Légicade Primer Orden. Planning. Ontologias y Grafos de Conocimiento.

UNIDAD 5. Representacion y razonamiento con incertidumbre

Representacion y razonamiento con incertidumbre. Interpretacion de las probabilidades. Sintaxis. Inferencia probabilistica.
Regla de Bayes. Inferencia Bayesiana. Teoria de la Utilidad. Teoria de Decision. Agentes basados en utilidad. Funciones de
utilidad. Problemas de decision secuencial. Incertidumbre en las acciones. Procesos de Decision Markov (MDP). Resolucién
deun MDP.

UNIDAD 6. Aspectos éticos, legales y de seguridad en la Inteligencia Artificial.

Aspectos éticos, legales y de seguridad en laInteligencia Artificial. Agentes racionales y méguinas beneficiosas. El problema
delaalineacion de valores. La Eticaen lalA. Vigilancia, seguridad y privacidad. Equidad y sesgos. Confianza, transparencia
einterpretabilidad. Inteligencia Artificial Inclusiva

VII - Plan de Trabaj os Practicos

En laactualidad, la mayoriadel material bibliografico relacionado alalnteligencia Artificial y el aprendizaje automatico se
organiza alrededor del concepto de “ cuaderno interactivo de Python” (formato “.ipynb” por sus siglas en inglés). Este
formato permite trabajar en entornos computacional es interactivos como Jupyter y Google Colaboratory con contenido que
combina aspectos tedricos (en celdas de texto) y cadigo (en celdas de cadigo). Esto posibilitael dictado de los conceptos
tedricos de un curso en simultaneo con la précticay experimentacién de los alumnos de dichos conceptos en forma “on-line”.
De estaformaladivision tradicional en “Teorias’, “Précticas’ y Practicas de Maguina’ (o Laboratorio) resultalimitada y es
maés pertinente hablar de “ Trabajo Préctico” parareferenciar a aquellas précticas con gercicios cuya resolucion se realizaen
l4piz y papel, “Préctico de Mé&quina’ parareferenciar alaresolucién de g ercicios de programacion completosy “Practicas
Interactivas de Programacion” (PIP) para denominar aquellas précticas que los alumnos realizan con |os cuadernos
interactivos y que pueden involucrar la g ecucion, experimentacion, visualizacion y/o modificacidn de las celdas de codigo
provistas por los docentes. Es importante notar que estas Pl Ps pueden utilizarse tanto durante el dictado de |as teorias como
en laresolucion de los gjercicios de un Trabajo Préctico.

Actividades Précticas— Unidades 1y 2

Trabajo Préactico 1. Introduccion alalnteligencia Artificial y los Agentes Inteligentes

Objetivo: cumplimentar el objetivo especifico OEL.

El préctico incluye gjercicios de andlisis critico y clasificacion de distintas definiciones de la Inteligencia Artificial, y €
relevamiento de problemas y aplicaciones actuales delalA. Paraeste Gltimo caso, se deberarealizar un andlisisgrupa y
discusion de cudles son los aspectos éticos, legales y sociaes que se deberian tomar en cuenta en €l desarrollo de este tipo de
sistemas. L uego se analizan estos problemas desde |a perspectiva de la Descripcion PAES (Performance, Ambiente,
Efectores, Sensores) y se analizaen formaintuitiva, qué tipo de agente seria més adecuado para su resolucion. Tanto en el
dictado de las teorias, como en €l desarrollo de este trabajo practico se realizan Pl Ps con notebooks de aplicaciones actuales
de |A para que los alumnos evalUen las fortalezas y debilidades de los desarrollos actUales en €l areay planteen potenciales
desarrollos tecnol 6gi cos que se pueden hacer con los mismos. A modo de ejemplo, utilizando las APIs de acceso a model os
de lengugje generativos (tipo ChatGPT) evaluar en qué medida un sistema de estas caracteristicas cumplen con € test de
Turing. Ademés, se analiza en qué medida, y mediante un enfoque basado en promptings, se pueden desarrollar facilmente
productos tecnol égicos como traductores especializados, chatbots, etc.

Tomando en cuenta los aspectos antes descriptos, se considera que estas actividades practicas contribuyen alos siguientes
ges:

- Identificacion, formulacion y resolucion de problemas de informética.
(*1) Laevaluacion de este ge seredliza através de:
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1) Laentrega de gercicios del trabajo préctico, los cuales tienen una correccion informada.
2) Laincorporacion de este tema en una evaluacion (con sus respectivas recuperaciones) que permite acreditar sus
conocimientos.

- Utilizacion de téenicas y herramientas de aplicacion en lainformética

(*2) Laevaluacién de este ge seredliza através de la verificacion del correcto uso de un sistema, lenguaje de programacion
o0 herramienta informética particular para un problema especifico. Para ello, se trabaja con entregas parciales, las cuales
tendran sus respectivas devoluciones.

- Generacion de desarroll os tecnol 6gicos y/o innovaci ones tecnol gicas

(*3) Laevaluacion de este g e se realiza mediante la entrega de gjercicios del trabajo practico en los cuales € alumno debe
identificar algunas de las principales areas de aplicacion y/o innovaciones tecnol égicas en las cuales las técnicas del estado
del arteen lalA podrian tener un impacto significativo, tanto anivel local como global.

- Fundamentos parala accion éticay responsable

(*4) Dado que este es un punto que requiere identificar, analizar y comparar las distintas posiciones y perspectivas de los
estudiantes, la evaluacion se realiza, mayoritariamente, a partir de la observacion del grado de participacion del estudiante en
el andlisisy discusion de los aspectos €éticos, legalesy socialesdelalA.

- Fundamentos para evaluar y actuar en relacion con €l impacto social de su actividad en el contexto global y local
(*5) Laevaluacion de este gje se realiza, esencialmente, de manera similar aladescriptaen (*3).

Respecto al ge de“Fundamentos para el aprendizaje continuo” el mismo se cumple para éstay las restantes actividades, a
partir de fomentar en el estudiante la busgueda de informaci 6n actualizada de las tematicas consideradas, el andlisis critico de
las mismas, sus ventgjas, desventajasy aplicacionesy el estudio de material adicional para un actualizacion continua de estos
contenidos. Su evaluacion se realiza a partir de la entrega de informes o correccion de gercicios donde el alumno debe
investigar de forma auténomay realizar un andlisis critico sobre un tema o concepto particular delalA .

Actividades Précticas— Unidad 3

Trabajo Préctico 2. Busqueda en Inteligencia Artificia

Objetivo: cumplimentar |os objetivos especificos OE2 y OE3.

El préctico incluye gjercicios de formulacién de distintos problemas “de juguete” y del mundo real como problemas de estado
unico, planteando distintas representaciones y evaluando las diferencias en cuanto a costo y la calidad de la solucion
obtenida por los distintos algoritmos no informados y heuristicos. También se plantean y g ecutan manual mente distintos
problemas de busqueda con adversarios y se definen problemas de optimizacion y satisfaccion de restricciones.

Préctico de Maguina 1
Objetivo: cumplimentar |os objetivos especificos OE2 y OE3 complementando |os contenidos tedricos y la précticarealizada

en el Trabajo Préactico 2 con el desarrollo y evaluacién de distintas representaciones y algoritmos en la resolucion de un
problema de estado Uinico a eleccién.

Tomando en cuenta los aspectos antes descriptos, se considera que estas actividades préacticas contribuyen alos siguientes
ges.

- Identificacion, formulacion y resolucion de problemas de informética
(*6) Evaluacién similar a (* 1) mas la entrega de informe del préctico de méaguina de esta unidad.

- Utilizacion de técnicas y herramientas de aplicacion en lainformética
Evauacion similar a (*2)

Actividades Practicas— Unidades 4y 5

Trabajo Préactico 3. Representacion y Razonamiento 16gico y con incertidumbre
Objetivo: cumplimentar |os objetivos especificos OE4 y OE5
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El préctico incluye gjercicios de formulacién de distintos problemas utilizando la l6gica proposicional y de predicados
comparando el poder expresivo de cada una de ellas para representar |as distintas capacidades perceptivas y de razonamiento
de un agente basado en conocimiento. También se evalUla cdémo los métodos de inferencia disponibles en cada caso permiten
derivar las conclusiones y las acciones de un agente cognitivo de ato nivel. En la segunda parte del préctico se analiza el
impacto de laincertidumbre en la representacidn del conocimiento y el rol de las probabilidades, en particular de lainferencia
bayesiana, para actualizar |as creencias de un agente basado en lateoria de decision. El impacto de laincertidumbre en las
acciones del agente es modelizado mediante Procesos de decision Markov (MDPs), analizandose distintos problemas del
mundo real que pueden ser conceptualizados mediante este formalismo. Los gjercicios practicos incluyen larealizacion de
distintas PIPs orientadas a la definicion de distintos juegos de computadora como MDPs, como las provistas por OpenAl en
sus bibliotecas de acceso abierto para aprendizaje por refuerzo.

Tomando en cuenta los aspectos antes descriptos, se considera que estas actividades préacticas contribuyen alos siguientes
ges.

- Identificacién, formulacion y resolucién de problemas de informética
LaEvaluacion de este gje essimilar a (*1)

- Utilizacion de técnicas y herramientas de aplicacion en lainformética
LaEvauacion de este e essimilar a(*2)

Actividades Practicas — Unidad 6

Trabajo Préctico 5. Aspectos éticos, legales y de seguridad en la Inteligencia Artificial.

Objetivo: cumplimentar el objetivo especifico OE6

Este préctico sera unatarea de investigacion, andlisis y evaluacién de una herramienta de Inteligencia Artificial centradaen
los aspectos éticos, legalesy de seguridad. Los puntos a considerar serén la alineacion de valores, y cdmo esta herramienta
administra estos aspectos en €l contexto delalA. Asimismo se evaluardn conceptos como la equidad, transparencia e
interpretabilidad y potenciales sesgos presentes en el sistema. Ademas, y en un contexto del desarrollo de sistemas de
Inteligencia Artificial Inclusiva se evaluara de que manera una metodol ogia basada en el concepto de “Human-in-the-Loop”
reduciriala potencialidad de sesgos y la correcta representacién de grupos minoritarios en los datos aanalizar. Para el
desarrollo, los alumnos serén divididos en grupos asociados con cada uno de los aspectos a evaluar y, ademas de realizar un
informe sobre el mismo, los alumnos de cada grupo deberan participar de la presentacion oral de su tema. En las distintas
clases practicas, y dependiendo de ladisponibilidad horaria, uno 0 mas grupos actuardn como presentadores de su temay los
restantes grupos como cuestionadores de la forma en que la herramienta maneja ese aspecto. Como tarea integradora, cada
alumno deberarealizar un informe individual con sus conclusiones de |as principales fortalezas y debilidades de la
herramienta en |os aspectos éticos, legales y de seguridad. Ademas, deberarealizar un andlisis comparativo, de las posiciones
personales iniciales que se tenia en cada uno de esos temas'y de como la discusion grupal y las distintas perspectivas de los
restantes grupos permitieron tener una vision mas general e inclusiva de los mismos.

Tomando en cuenta los aspectos antes descriptos, se considera que estas actividades practicas contribuyen alos siguientes
ges.

- Utilizacion de técnicas y herramientas de aplicacion en lainformética
LaEvaluacion de este gje essimilar a(*2)

- Fundamentos para el desempefio en equipos de trabajo

Laevaluacion de este punto se realiza verificando que cadaintegrante del grupo pueda explicar latarearealizada, las
herramientas utilizadas para planificar y coordinar las actividades y |os aspectos positivos y negativos de haber realizado esta
actividad de forma grupal.

- Fundamentos para la comunicacién efectiva
Laevaluacion para este gje serealiza a partir de las presentaciones orales y los informes escritos grupales, existiendo en

ambos casos una retroalimentacion por parte del equipo de catedra de aguellos aspectos que podrian ser mejorados.

- Fundamentos para la accion éticay responsable
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Este gje es evaluado en forma similar a (*4) pero poniendo €l foco en esta etapa en diferenciar las posiciones que se tenian
sobre este aspecto a comienzo del dictado de lamateria (Unidad 1) y unavez finalizada la misma (Unidad 6)

- Fundamentos para evaluar y actuar en relacion con el impacto social de su actividad en e contexto global y local
LaEvaluacion de este gje essimilar a (*5)

VI1II - Regimen de Aprobacion

Al comenzar €l dictado de la materia se proveerd alog/las estudiantes € cronograma de las distintas instancias que conforman
el proceso de evaluacion continua.

El/la estudiante puede regularizar (paraluego rendir el examen final) 0 promocionar tomando en cuenta las siguientes
condiciones:

A. Régimen para Estudiantes Regulares

1. Entregar, en tiempo y forma, y aprobar el 100% de las actividades précticas requeridas por la cétedra.

2. Aprobar 1 evaluacion parcial o algunade sus 2 (dos) recuperaciones, segln |o establecido en la normativa vigente. Dicha
evaluacién parcial se aprueba con una notaminimade 7 (siete).

3. Contar con un porcentaje minimo igual o superior al 70% de asistencia a clases tedricasy practicas.

B. Régimen para Estudiantes Promocionales

1. idem alo requerido para estudiantes regulares, salvo el item 3., dado que se requiere un 80 % de asistencia alas clases
tedricasy préacticas.

2. Responder preguntas tedricas, en las instancias de las actividades précticas requeridas y en la evaluacién parcial, con el
objetivo de que el/la estudiante pueda corroborar €l nivel de apropiacion de los contenidos tedricos, favoreciendo de esta
manera la formacion continua.

3. Habiendo cumplimentado los items 1. y 2., el/la estudiante tendra que desarrollar y aprobar un coloquio de carécter
integrador oral o escrito que incluya el andlisis y desarrollo de conceptos tedricos dictados en € curso.

En lanotafinal de aprobacion se contemplarén las distintas instancias propuestas (actividades précticas y la evaluacion
parcial). En todas las instancias, |a nota obtenida por el alumno debe ser igual a7 o superior, incluido €l coloquio de caracter
integrador.

C. El curso no admite rendir el examen final en condicion de Libre.
D. El examen final puede ser oral y/o escrito.

I X - Bibliografia Basica

[1] “Artificial Intelligence: A Modern Approach”. S. Russell y P. Norvig. Pearson; 4ta. edicion, 2020.

[2] “Artificia Intelligence: Foundations of Computational Agents’. D. Pooley A. Mackworth. Cambridge University Press,
3ra. edicion. 2023.

[3] “Bayesian Anaysis with Python”. Osvaldo Martin. 2da. edicién. Packt Publishing. 2018

[4] Apunte de |a Cétedra de Procesos de Decision Markov.

X - Bibliografia Complementaria

[1] “The Knowledge Graph Cookbook - Recipes that work”. Andreas Blumauer and Helmut Nagy. Monochrom. 1ra. edicion,
2020.
[2] “The book of why: the new science of cause and effect”. Judea Pearl, Dana Mackenzie. Basic Books. 2018.

Xl - Resumen de Objetivos

Este curso tiene como objetivos introducir 1os conceptos basicos fundamentales de la Inteligencia Artificial, poniendo el
énfasis en aquellos aspectos directamente involucrados con la generacién del comportamiento inteligente, como laresolucion
de problemas mediante busgueda, |a representacion del conocimiento y razonamiento. También se busca analizar, desde un
punto de vista critico, |os desarrollos histéricos que han conducido alos actuales enfoques de | A, los distintos tipos de
problemas que se han abordado con lalA y cuéles son |os enfoques mas efectivos que se han utilizado para su abordaje
considerando el impacto econdmico, social y ético en e uso de estas tecnologias.
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X1l - Resumen del Programa

Definicion e historiade la Inteligencia Artificial. Enfoque humano versusracional. El agente racional. Arquitecturas de
agentes. Ambientes. propiedades. Resolucion de Problemas y blisqueda. Estrategias de busqueda. Evaluacion. Métodos de
busgueda no informada. Principal es algoritmos. M étodos de blisqueda heuristica. Principal es algoritmos. Busqueda con
adversarios. Introduccién alos problemas de optimizacion y satisfaccion de restricciones. Agentes LOgicos. Representacion
y razonamiento en agentes basados en conocimiento. Ontologias y Grafos de Conocimiento. Representacion y razonamiento
con incertidumbre. Teoria de probabilidad. I nterpretacion. Sintaxis. Inferencia probabilistica. Razonamiento bayesiano.
Agentes basados en utilidad. Aspectos éticos, legales y de seguridad en laInteligencia Artificial.

X1l - Imprevistos

X1V - Otros

- Correos el ectrénicos de contacto de |os docentes:
Marcelo Luis Errecalde: merreca@email.ungl.edu.ar
Leticia Cagnina: |cagnina@email.unsl.edu.ar
Edgardo Ferretti: iferretti@email .ungl.edu.ar

ELEVACIONy APROBACION DE ESTE PROGRAMA

Profesor Responsable

Firma

Aclaracion:

Fecha:
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