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Departamento: Informatica
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| - Oferta Académica

Materia Carrera Plan Afo Periodo

TALLER DE TECNOLOGIA EDUCATIVA PROF.TECN.ELECT 0095/0 2025 2° cuatrimestre
005/0 .

TALLER DE TECNOLOGIA EDUCATIVA PROF.TECN.ELECT 9 2025 2° cuatrimestre

Il - Equipo Docente

Docente Funcion Cargo Dedicacion
PICCOLI, MARIA FABIANA Prof. Responsable P.Asoc Exc 40 Hs
PALACIO, GABRIELA DEL VALLE Responsable de Préctico JTP Exc 40 Hs

1l - Caracteristicasdel Curso

CreditoHorario Semanal

Teorico/Préactico | Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

Hs 2Hs 2Hs 3Hs 7Hs
Tipificacion | Periodo
B - Teoriacon préacticas de aulay laboratorio 2° Cuatrimestre
Duracion
Desde Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
04/08/2025 14/11/2025 15 105

IV - Fundamentacion

Estetaller esta destinado alos estudiantes del Profesorado en Tecnologia Electrénica, con € fin deintroducirlos alos
conceptos y aspectos generales de redes de computadoras; ofrecerles unaanalisis de recursos digitales y herramientas
tecnol 6gicas pararealizar diferentes modalidades del proceso de ensefianzay aprendizaje, a medida que cambian los
paradigmasy segiin la disponibilidad de infraestructura, recursos de conectividad, plataformas de desarrollo, etc.-

V - Objetivos/ Resultados de Aprendizaje

Estetaller tiene como objetivos:

* Introducir conocimientos general es sobre redes de computadoras en |os estudiantes

* Lograr lahabilidad del estudiante en €l andlisis, uso y aplicacion de los recursos digitales educativos en sus distintas
expresiones.

* Unavez alcanzado el entrenamiento, lograr criterios parala aplicacién de Recursos Digitales Educativos en €l desarrollo de
clases presenciales, semipresenciales y/o totalmente no presenciales segin el nivel de educacion donde seimpartala
docencia

Paralograr estos objetivos, se establecen como metas:

- Conocer las actividades que constituyen la gestion de los recursos digitales.

- Andlizar diferentes tipos de plataformas virtual es segiin sus caracteristicas.
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- Disefiar actividades de ensefianza 'y aprendizaje que incorporen la utilizacion de blogs, wikis, repositorios, videoconferencia
y redes sociales.

- Identificar concepciones del aprendizaje y la ensefianza en el disefio de las propuestas de formacion en entornos virtuales.

- Conocer lastendencias y perspectivas de la gestion de recursos digitales.

VI - Contenidos

Méduloll.
Introduccién alas Redes de Computadoras. Aspectos generales. Principales estandares. Modelo 1SO/OSI. Pratocolos.
Dispositivos de interconexion. Internetworking.

Maodulo 1.
L os recursos digitales educativos, como gestionarlos. Definicion y caracteristicas.

Médulo 111,
Herramientas Web 2.0: blogs, wikis, repositorios y portales educativos, entre otras.
Definicion y caracteristicas. Su utilizacion en el proceso de ensefianzay aprendizaje.

Médulo 1V.

Aprender y ensefiar en entornos virtuales. Plataformas virtuales, clasificacion y

caracteristicas. Herramientas para el desarrollo de las clases: de transferencia de informacion, de
evaluacion, de comunicacion e interaccion, de colaboracidn entre otras.

Médulo V.
Entornos personal es de aprendizaje. Herramientas de evaluacion. Cursos en linea masivos y abiertos. Convergencia
Tecnoldgica. Redes sociales. Tendencias.

VII - Plan de Trabaj os Practicos

Para cada uno de los mddul os de contenidos propuestas se espera desarrollar actividades tedricas précticas, de lecturay
andlisis de bibliografia con participacion y discusion en foros,tareas a entregar, blogs, entre otras herramientas a utilizar. Se
propicia el trabajo colaborativo, participativo en formaindividual o grupal.

Cada estudiante debera disefiar y planificar propuestas educativas, de su area de conocimiento, en las que seincluyala
utilizacion de las herramientas abordadas en los distintos

maodul os.

Finalmente se deberd presentar un trabajo integrador de los contenidos abordados, donde se propongan aternativas parala
inclusion de los recursos y herramientas estudiados, en e

proceso de ensefianzay aprendizaje. Ademés deberaincluir un andisis de la actualidad y perspectivas existentes en el ambito
educativo a partir de las posibilidades de gestionar recursos

digitaes.

L os trabajos solicitados se presentaran en el espacio virtual del curso, considerando para su evaluacion su presentacion en
tiempo y forma, innovacion de las actividades propuestas y utilizacion de las herramientas estudiadas.

Préctico 1: Introduccion alas redes
Préctico 2: Topologias de red

Préctico 3: Hardware de red

Préctico 4: Software de red

Préactico 5: Modelo TCP/IP

Préctico 6: Direccionamiento en Internet

Actividad 1:Nuestros recursos digitales
Actividad 2: Web 2.0

Actividad 3:Historia de laWeb

Actividad 4:Espacio virtual de aprendizaje
Actividad 5: Herramientas de evaluacién
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Trabajo final

VI1II - Regimen de Aprobacion

L os conceptos de la asignatura se integran mediante el desarrollo de actividades, préacticos, tareas y participaciones de
laboratorio, informe y presentacion final, a través de una eval uacion continua.

Régimen de Regularizacion

- Asistenciaal 70% de las clases préacticas.

- Participacion activaen las clases y en las actividades de discusién/debate.

- Haber cumplido con las entregas de actividades y trabajos précticos solicitados por |a cétedra.

- Aprabar el informey presentacion fina y sus correspondientes recuperaciones acorde con la normativa vigente.
-Aprobar las actividades mencionadas en |os puntos anteriores con una nota mayor o igual a6 (seis).

Régimen de Promocién

- Asistencia a 80% de las clases préacticas.

- Participacion activaen las clases y en las actividades de discusién/debate.

- Haber cumplido con las entregas de actividades y trabajos practi cos solicitados por la catedra.

- Aprobar el informey presentacion final y sus correspondientes recuperaciones acorde con la normativa vigente.

-Aprobar las actividades mencionadas en | os puntos anteriores con un minimo del 80%.

- Lanota definitivaresultara del promedio de las notas obtenidas en todas | as actividades mencionadas anteriormente y con
unanotamayor o igual a7 (siete), en concordancia con |o dispuesto en la normativa vigente.

Aquellos estudiantes que sdlo regularicen la materia deberan rendir un examen final, en los turnos establecidos.
Régimen de estudiantes Libres

Lamateria no se puede rendir en calidad de libre dadala necesidad de una evaluacién continua del estudiante durante el
dictado de laasignatura.

I X - Bibliografia Basica

[1] [1] Adell J. (2014). Entornos personales de aprendizaje

[2] https://www.youtube.com/watch?v=xK UiBD6Ckmg& feature=youtu.be

[3] [2] ArandaD., Creus A., Sdnchez-Navarro J. (2013). “Educacién, medios digitalesy cultura de la participacion” Editorial
[4] Pagina2

[5] UOC. Barcelona.

[6] [3] Boccolini A., (2017). No somos Inmigrantes digitales.M ochila Digital — Campus Educativo — Ministerio de Educacién
de

[7] SantaFe

[8] [4] Bordone Carranza, M. (2021) Laweb 2.0: siete principios constitutivos. Disponible en

[9] https.//www.youtube.com/watch?v=WeQVieCbvM0

[10] [5] Bruguera Paya, E. (2007) ¢Qué es un blog? Universidad Oberta de Catalunya.

[11] http://openaccess.uoc.edu/webapps/o2/bitstream/10609/17821/5/X X08_93006_01331-3.pdf

[12] [6] Canal Encuentro (2014). Distancia Cero - Historia de la telecomunicaciones: Convergencia Tecnol 6gica

[13] https://www.youtube.com/watch?v=m3nzzA zhl TM & feature=youtu.be

[14] [7] Castafieda, L. y Adell, J. (eds.). (2013). Entornos personales de aprendizaje: claves para el ecosistema educativo en
red.

[15] Alcoy: Marfil. https://www.um.es/ple/libro/

[16] [8] Fernandez C M (2018) Guia sobre €l uso educativo de blogs. Universidad Politécnica de Madrid. Disponible en
[17] http://oa.upm.es/57137/1/GUIA_USO_EDUCATIVO_BLOGS.pdf

[18] [9] Gros Begofia (2011). “El model o educativo basado en la actividad de aprendizaje. Evolucion y reto de la educacion
[19] virtual. Construyendo €l e-learning del siglo XXI”. Editorial UOC. Barcelona, Espafia.

Péagina 3




[20] [1Q] Latorre, M (2018) Historiade laweb, 1.0, 2.0, 3.0y 4.0. Universidad Marcelino Champagnat. Pert.

[21] [11] Marés L. (2021). Escenarios combinados para ensefiar y aprender : escuelas, hogaresy pantallas/ Educ.ar SE.; 1a
ed.

[22] Ciudad Autonoma de Buenos Aires. Disponible en https://www.educ.ar/recursos/155488/

[23] [12] Marés L. (2021) Clavesy caminos paraensefiar en ambientes virtuales.Educ.ar S.E. - 1la ed. Ciudad Auténoma de
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[17] [8] Ayuda de Classsroom https://support.google.com/edu/classroom/?hl=es#topi c=6020277
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[30] [21] Uso educativo de los Blog http://eduteka.icesi.edu.co/arti cul os/BlogsEducacion
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X1 - Resumen de Objetivos

Introducir alos conceptos basicos de redes de computadoras. Conocer |as actividades que constituyen la gestion de los
recursos digitales. Analizar diferentes tipos de plataformas virtuales

seglin sus caracteristicas. Disefiar actividades de ensefianzay aprendizaje. |dentificar concepciones del aprendizajey la
ensefianza en €l disefio de las propuestas de formacién en entornos virtuales. Conocer las tendenciasy perspectivas de la
gestion de recursos digitales.

X1l - Resumen del Programa

Introduccién alas redes de computadoras. Los recursos digitales educativos, como gestionarlos. Definicidn y caracteristicas.
Herramientas Web 2.0. Definicion y

caracteristicas. Su utilizacién en el proceso de ensefianzay aprendizaje. Aprender y ensefiar en entornos virtuales.
Plataformas virtuales. Herramientas para el desarrollo de las clases. Gestidn de entornos personal es de aprendizaje.
Convergencia Tecnolégica. Tendencias.

X1l - Imprevistos

X1V - Otros

| e-mail de contacto: gdpal aci@email.ungl.edu.ar
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