Ministerio de Culturay Educacion (Programa del afio 2025)
Universidad Nacional de San L uis (Programa en tramite de aprobacion)
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Departamento: Ciencias Basicas
Area: Computacion

| - Oferta Académica

Materia Carrera Plan Afio  Periodo
10
Introduccién ala Programacion TEC.UNIV.EN AUTOMAT.IND.O| 10/08 2025 .
cuatrim.DESF
Il - Equipo Docente
Docente Funcion Cargo Dedicacion
MORANO, DANIEL ELSO Prof. Responsable P.Adj Exc 40 Hs
GASULL, VIVIANA LUCIA Responsable de Préctico P.Adj Exc 40 Hs
FAJARDO, Matias Ivan Auxiliar de Préctico A.2daSimp 10 Hs
ROMERO, JORGE MAXIMILIANO Auxiliar de Préctico A.lraSemi 20 Hs

[l - Caracteristicasdel Curso

Credito Horario Semanal

Teorico/Préactico | Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

Hs 1Hs Hs 5Hs 6 Hs
Tipificacion | Periodo
B - Teoriacon précticas de aulay laboratorio 1° Cuatr. Desfa
Duracion
Desde Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
04/08/2025 14/11/2025 15 90

IV - Fundamentacion

La presente materia se fundamenta en la necesidad del futuro técnico de desarrollar |as competencias de pensamiento 14gico,
pensamiento analitico, pensamiento critico, planificacion y resolucion de problemas aplicado ala diagramacion y
programacion de probleméticas simples lo cual sumado ala aplicacién de sistemas numéricos en especial binario permite que
€l estudiante aborde las materias especificas de programacién de microcomputadores y microcontroladores industriales.

V - Objetivos/ Resultados de Aprendizaje

* Plantea algoritmos para la resolucién de problemas simples utilizando estructuras de control.

« Desarrolla el pensamiento |4gico, analitico y préctico para el abordaje de soluciones a problematicas sencillas.

« Aplica diagramas de flujo paralaresolucién de los problemas planteados usando el entorno de desarrollo PSEINT,
aplicando estructuras de control con datos simplesy estructurados.

* Programa en pseudocodigo de PSEINT los diagramas previamente realizados, parainiciarse en € uso de lenguajes de
programacion utilizando sus estructuras de control y tipos de datos y comparando pseudocddigo con lenguaje C como
introduccion para su posterior utilizacion en la carrera.

» Desarrolla algoritmos y programas que permitan la conversién entre sistemas de numeracion binario, octal, decimal y
hexadecimal para su utilizacion en sistemas digitales.

VI - Contenidos

| Unidad Teméatica Nro. 1. DIAGRAMACION
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Resultados de aprendizgje:

» Comprende indicadores y descriptores necesarios para el desarrollo del pensamiento ldgico, analitico y préctico.

» Comprende las principales caracteristicas, 10s elementos y estructura general que debe tener cualquier programa de
computacion

» Aplicalos elementos que brindan los lenguajes de programacidn de alto nivel y las estructuras bésicas necesarias para
realizar la representacion grafica de los al goritmos que solucionen probleméticas sencillas.

Desarrollo:

1-a.- Pensamiento l6gico, analitico y critico.

1-b.- Algoritmos.

1.c.- Abordaje alaresolucion de problemas.

1-d.- Estructura general de un programa

1-e.- Operaciones |6gicas y proposiciones elementales

1-f.- Tablas de verdad

1-g.- Diagramas de Flujo

1-h.- Organigramas de Chapin o de Nassi/Schneiderman

1.i.- Estructuras Bésicas (Diagramacion).

Unidad Tematica Nro. 2. INTRODUCCION A LA PROGRAMACION

Resultados de aprendizgje:

» Comprende elementos y técnicas de programacion de lenguajes de alto nivel pararealizar programas de computacion.
« Utiliza el entorno de programacion y lengugje de aprendizaje PSEInt parareaizar programas de computacion.

* Interpreta enunciados probleméticos para desarrollar algoritmos en Pselnt, usando la capacidad de abstraccion y siendo
persistente en la busqueda de soluciones.

» Comprende la sintaxis de un programa de computacién en lenguaje C para su posterior utilizacion.

Desarrollo:

2-a.- Caracteristicas de los lenguajes — Tipos de lengugje.

2-b.- Constantes, Variablesy expresiones

2-c.- Operadores

2.d.- Partes constitutivas de un programa

2.e.- Interfaces.

2.f.- Pseudocodigo.

2.9.- Codificacion de las principal es estructuras.

2.h.- Lectura de programas en lenguaje C

Unidad Tematica Nro. 3. SISTEMASNUMERICOS

Resultados de aprendizgje:

» Comprende | os sistemas de numeracién para su utilizacién en sistemas digitales.

» Comprende aritmética binariay algebra de boole para su utilizacion en sistemas digitales.
» Disefia adgoritmos y programas para conversion entre sistemas numericos.

Desarrollo:

1-a- Sistemas de numeracién binario, octal y hexadecimal.

1-b.- Aritmética Binaria

1-c.- Algebrade Boole

VI1I - Plan de Trabajos Practicos

Trabajo Préctico Nro. 1: Autoeval uacion de competencias cognitivas y metodol 6gicas.
Trabajo Préctico Nro. 2: Pensamiento |6gico, analitico y préctico.

Trabajo Préctico Nro. 3: Diagramacion: Diagramas de Flujo

Trabajo Préctico Nro. 4: Programacién: Lenguaje PSEInt

Trabajo Préctico Nro. 5: Sistemas numéricos. (Trabajo grupal)
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VIII - Regimen de Aprobacién

A - METODOLOGIA DE DICTADO DEL CURSO:

El dictado de la asignatura se realizard segun lo detallado en el programa analitico y en general €l dictado serd una
introduccion tedrica con posterior practico en papel y/o computadora. El/la estudiante dispondra en forma permanente de
todos | os trabajos précticos, guias de estudio, y autoeval uaciones, como asi también foros de consultay discusion en la
plataforma https://moodledvz.unsl.edu.ar/moodle/courselview.php?id=1524

Cada Unidad se comenzara con una introduccion tedrica para que puedan comenzar con el practico y se ird completando la
teoria a medida que se avance en laresolucion del mismo.

Caracteristicas de las evaluaciones:

» Todas las evaluaciones y autoeval uaciones se realizarédn de modo presencial en el campus universitario.

* Las evaluaciones précticas seran através de laresolucion de problemas, de caracteristicas similares alo resuelto en el
préctico y utilizando |as herramientas informéticas utilizadas segin corresponda.

* Las evaluaciones se redlizardn en formaindividual .

« En caso de no haber aprobado en ninguna de las dos instancias, existira una recuperacion extraordinaria para para cada
examen parcial, en cumplimiento con lo normado en €l Art. 24, inc. d, delaOrd. C. S. 13/03 y sus modificatorias. Es decir,
existira para cada instancia de evaluacion, PARCIAL, 1° RECUPERATORIO y 2° RECUPERATORIO Pudiendo alcanzarse
la condicién de promocion en cualquierade las instancias. Sera condicién pararealizar € 2° Recuperatorio haber presentado
el trabajo grupal y aprobarlo.

« El dltimo trabajo practico sera grupal y la evaluacién serala presentacion oral de un programa que convertir ndmeros entre
sistemas numéricos y un programa que resuelva un problema elegido por € grupo.

* Lanotafinal en lamateria surgirddel promedio de todas |as notas obtenidas en |os distintos examenes, tedricosy précticos
y €l trabajo grupal

B - CONDICIONES PARA REGULARIZAR EL CURSO

- Asistencia al 50% de las actividades sincrénicas programadas de modo presencial o através de videoconferencia.

- Aprobacion del 100% de las eval uaciones parcial es préacticas 0 sus recuperaciones con un minimo de seis (6) puntos.
- Presentacion del trabajo grupal .

C—REGIMEN DE APROBACION CON EXAMEN FINAL

* Aprobacion del 100% de las evaluaciones parcialestedricas y préacticas equivaentes alas fijadas en el régimen de
promocién sin examen final.

* Realizacion de un practico equivalente al trabajo grupal final de sistemas numéricos que deberd ser presentado oralmente.

D — REGIMEN DE PROMOCION SIN EXAMEN FINAL

* Asistenciaa 70% de las actividades sincrénicas programadas de modo presencial o através de videoconferencia.
Aprobacion del 100% de las evaluaciones parciales tedricas y practicas o sus recuperaciones, con un minimo de 7 (siete)
puntos

» Aprobacion del trabajo grupal final incluida la participacion en la presentacion oral.

E — REGIMEN DE APROBACION PARA ESTUDIANTESLIBRES

S6lo podran acceder a este régimen los estudiantes que registraron su inscripcion anual en el periodo establecido y aquellos
que estén comprendidos en alguna de las siguientes opciones;

a. Los estudiantes que estando inscriptos en el curso como promocionales o regulares, no cumplieron con |os requisitos
estipulados en € programa para esas categorias.

b. Los estudiantes no inscriptos para cursar, que cumplen con las condiciones requeridas pararendir €l curso.

¢. Pararendir un curso como estudiante libre, éste deberd inscribirse en los turnos de exdmenes estipulados en el calendario
delaUniversidad, al igual que los estudiantes regulares.

d. Caracteristicas de las eval uaciones:

1. El examen versara sobre latotalidad del Ultimo programa, contemplando |os aspectos tedricos y précticos del curso.

2. El examen constara de unainstancia referida a los trabaj os practicos evaluandose de modo equivalente alo establecido
parala promocién sin examen y tras su aprobacién, unainstancia tedricaintegradora.

3. Parala aprobacion se requeriran |os mismos requisitos que para log/las estudiantes que cursan la asignatura parala
aprobacion de préacticos y trabajos, asegurando la certificacion de los resultados de aprendizaje previstos.

4. Lamodalidad del examen final serd utilizando equipamiento informético, escritay oral de acuerdo la metodol ogia de
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dictado y aprobacion promaocional fijada en el Gltimo dictado.
5. Se aconsgja a estudiante que desee rendir un examen libre ponerse en contacto previo con el responsable del curso para
recabar mas informacion.

I X - Bibliografia Basica

[1] [1] APUNTES DESARROLLADOS POR EL AREA DE COMPUTACION.

[2] 2]-VIDEOS DE TEORIA Y PRACTICA DESARROLLADOS POR DOCENTES DE LA ASIGNATURA.

[3] [3]-Manual on-line de PSEINT — Ultima version. Digital de libre disponibilidad.

[4] [4]-Metodologia de |a Programacion. Diagramas de flujo algoritmosy programacion estructurada — L uis Joyanes Aguilar
—McGraw Hill —1987. Impreso Biblioteca VM.

X - Bibliografia Complementaria

[1] [1] - El Lenguaje de Programacion C - Brian Kernighan - Dennis Ritchie. Impreso Biblioteca VM.

[2] [2] - Electronica Digital Basica Tomo 2 Algebra de Boole — Saul Sorin — Editorial Bell SA —1983. Impreso Biblioteca
VM.

[3] [3] - Fundamentos de computacion. — Rafael Aréchiga G. — Editorial Limusa 1978. Impreso Biblioteca VM.

[4] [4] - Lenguajes de Diagramas de Flujo — Forsythe, Keenan y otros. - editorial Limusa— 1974. Impreso Biblioteca VM.

X1 - Resumen de Objetivos

* Plantee algoritmos para la resolucién de problemas simples utilizando estructuras.

* Desarrolle el pensamiento 14gico, analitico y critico para el abordaje de soluciones a probleméticas sencillas.

» Aplique diagramas de flujo paralaresolucion de problemas planteados usando el entorno de desarrollo PSEINT.

* Programe en pseudocodigo de PSEINT los diagramas previamente realizados, parainiciarse en €l uso de lenguajes de
programacién, comparando pseudocédigo con lenguaje C como introduccion para su posterior utilizacién en la carrera.

» Desarrolle algoritmos y programas que permitan la conversion entre sistemas de numeracién binario, octal y hexadecimal
parasu utilizacion en sistemas digitales

X1l - Resumen del Programa

e Unidad TeméticaN° 1 TECNICAS DE DIAGRAMACION
e Unidad TeméaticaN°® 2 INTRODUCCION A LA PROGRAMACION
« Unidad TeméaticaN® 3 SISTEMAS NUMERICOS

X1 - Imprevistos

La asignatura es de base presencia pudiéndose dictar de modo hibrido de forma sincrénica. Para €l dictado sincronico, los
estudiantes que deseen realizar € cursado de modo presencia sera en un aula de gabinetes informaticos y de modo virtual
mediante classroom. En forma asincrénica se realizara contacto via classroom o grupo de whatsapp.

Las evaluaciones y autoeval uaciones seran presenciales.

En caso de surgir alguin imprevisto, se recurriraala utilizacién de una de las dos modalidades de modo exclusivo.

X1V - Otros

Aprendizajes Previos:

Comprender e interpretar textos.

Comunicar escritos breves con los recursos adecuados utilizando aplicaciones informéticas.

Expresar las propias ideas de forma estructurada e inteligible interviniendo en situaciones de intercambio verbal .
Organizar diariamente €l trabajo personal seglin los recursosy tiempos disponibles.

Mostrar una actitud activa parala asimilacién de |os aprendizajes propuestos.

Describir, relacionar e interpretar situacionesy planteamientos sencillos.

Resolver problemas aplicando conocimientos de nimeros real es, ecuaciones, expresiones algebraicas.

Detalles de horas de la Intensidad de la formacion practica.
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Cantidad de horas de Teoria: 15
Cantidad de horas de Préctico de Aula con software especifico: (Resolucion de précticos en PC con software especifico
propio de ladisciplina de la asignatura): 75

Aportesdel curso a perfil de egreso:

COMPETENCIAS DE EGRESO TECNICATURAS

Todas las competencias se desarrollan en nivel 1.

1.1. Aplicar sus conocimientos para resolver situaciones problematicas: Comprender un problema mediante lalectura de un
enunciado y realizando una solucién aplicando los métodos aprendidos.

2.1. Utilizar y adoptar de manera efectiva las técnicas, instrumentos y herramientas de aplicacién: Utilizar software genérico,
entornos virtuales y software especifico pararealizar programas sencillos en entornos de desarrollo.

2.2. Considerar y actuar de acuerdo con disposiciones legales y normas de calidad: Cumplir los requisitosy las condiciones
de calidad solicitadas en €l trabajo académico.

3.1. Desempefiarse de manera efectiva en equipos de trabajo: Cumplir con las tareas asignadas en el trabajo grupal.

3.2. Comunicarse con efectividad en forma escrita, oral y gréafica: Presentar el trabajo grupal expresando de forma
estructurada e inteligible, interviniendo con relevanciay oportunidad en situaciones de intercambio. Comunicar correctay
claramente | os trabaj os précticos en escritos breves con utilizacion de texto y graficos.

3.5. Aprender de forma continuay auténoma: Incorporar |os aprendizajes propuestos mostrando una actitud activa para su
asimilacion.

ELEVACIONy APROBACION DE ESTE PROGRAMA

Profesor Responsable

Firma

Aclaracion:

Fecha:
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