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Facultad de Quimica Bioquimicay Farmacia (Presentado € 01/11/2024 08:14:49)
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| - Oferta Académica

Materia Carrera Plan Afo Periodo
FUNDAMENTOS DE INFORMATICA ING. EN ALIMENTOS 122/50 2024 2° cuatrimestre

Il - Equipo Docente

Docente Funcién Cargo Dedicacién
GARRO MARTINEZ, JUAN CEFERINO Prof. Responsable P.Tit. Exc 40 Hs
DIMARCO PALENCIA, FRIDA CLAUDI Responsable de Préctico JTP Exc 40 Hs
VEGA HISSI, ESTEBAN GABRIEL Responsable de Préctico JTP EXc 40 Hs

[l - Caracteristicasdel Curso

Credito Horario Semanal

Teorico/Préactico |Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

60 Hs Hs Hs Hs 4 Hs
Tipificacion | Periodo
C - Teoria con précticas de aula 2° Cuatrimestre
Duracion
Desde Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
06/08/2024 15/11/2024 15 60

IV - Fundamentacion

Lainformética, junto alas tecnologias de la comunicacion (TICs), son las disciplinas que indiscutiblemente mas han
impactado en lavida del hombre en los Ultimos afios. Esta situacion es especialmente importante en el estudio y la aplicacion
delasingenierias. Ubicado en el primer afio de lacarrera, €l curso Fundamentos de Informéticaimparte al alumno de
Ingenieria en Alimentos conocimientos informéticos generales acerca de la utilizacion de computadoras; con posibilidades de
aplicacién tanto en un futuro desempefio profesional como, particularmente, en el desarrollo de sus estudios de grado. Para
ello, con el objeto de lograr una adecuada articulacion con el plan de estudios, se han tenido en cuenta requerimientos basicos
de informética de asignaturas posteriores.

V - Objetivos/ Resultados de Aprendizaje

* Que el alumno conozca la configuracion fisica de una computadora.

* Que el alumno se familiarice con el empleo de las computadoras personales, | as prestaciones actuales de lasmismasy la
utilizacién de un sistema operativo.

* Que el alumno conozca la utilizacién bésica de pagquetes de aplicacidn estandares como Procesadores de Texto, Planillas de
Calculo con Introduccién a Bases de Datos e Internet, paralarealizacion de informes, gréficos, elaboracion de
presentaciones, etc.

* Que el alumno tenga capacidad en el empleo de herramientas computacional es sencillas, destinadas ala administracion y
procesamiento de lainformacion que se asocia ala resolucion de problemas cotidianos y a aplicaciones mateméticas sobre

Péagina 1




conceptos estudiados previamente.
* Que el alumno tenga conocimiento béasicos de algoritmos y programacién de distintos lenguajes.

V1 - Contenidos

PROGRAMA ANALITICO Y/O DE EXAMEN

TEMA 1: Hardware.

Objetivo: Que €l futuro profesional conozca la evolucion tecnolégica del hardware, € punto donde se hallalatecnologiaen la
actualidad, en particular en el &rea de las microcomputadoras por ser € equipamiento de mayor penetracion en el ambito
laboral, tanto en relacion de dependencia como en € desarrollo de la profesion liberal. Se espera que € alumno conozcalos
elementos principal es que integran una computadora, que comprenda las posibilidades de trabajo que brindan los distintos
dispositivos periféricos, que conozca sus principios basicos de funcionamiento, como asi también los sistemas de numeracion
mas usuales. Todo esto intenta preparar al alumno y al futuro profesional para un mejor aprovechamiento de |os recursos de
latecnologiainformatica.

Tiempo de desarrollo: Cuatro Horas. Modalidad: Desarrollo tedrico de los temas y demostracion del funcionamiento de
distintos elementos.

Contenidos del tema:

1.1.- Perspectiva Histérica e Influencia Actual.

1.2.- Clasificacién de Computadoras.

1.3.- Principio de Funcionamiento y Elementos Fundamentales.

1.4.- Descripcion de los Elementos Fundamental es.

1.5.- Computadoras Personales.

TEMA 2: Software.

Objetivo: Que € futuro profesional conozca qué es € Software, su evolucion y clasificacion; que entienda las posibilidades
de empleo de equipos en modo monousuario, en red, multitareay multiusuario, por medio del software apropiado, segin se
requieray gque conozca la denominacion comercia y las prestaciones de los principales Lenguajes y Paquetes de Aplicacion.
Todo esto para preparar a alumno y a futuro profesiona para un mejor aprovechamiento de los de Sistemas | nformatizados
en el dambito de sus tareas especificas.

Tiempo de desarrollo: Cuatro Horas. Modalidad: Desarrollo tedrico y demostracidn del principio de funcionamiento de
algunos paquetes.

Contenidos del tema:

2.2.- Software de Base y Software de Aplicacion.

2.3.- Sistemas Operativos.

2.4.- Utilitarios.

2.5.- Lenguajes de Programacion.

2.6.- Paquetes de Aplicacion

TEMA 3: Internet.

Objetivos: Que el futuro profesional conozcalos fundamentos de Internet, asi como las prestaciones de |0s principales
servicios que brinda Internet.

Tiempo de desarrollo: Seis Horas. Modalidad: Tres horas de desarrollo tedrico de los temasy tres paralareaizacion de
précticas en maquina.

Contenidos del tema:

3.1.- Generalidades.

3.2.- Un poco de historia.

3.3.- NUmeros de |P, Nombresy Dominios.

3.4.- Servidoresyy clientes.

3.5.- Servicios principales.

TEMA 4: Software de aplicacion (Pagquete ofimatico)

4.1: Planillade célculo.

Objetivos: Que el futuro profesional conozca la utilizacion y prestaciones de las planillas de calculo bajo unainterfase gréfica
de usuario de extensa difusion en €l mercado.

Tiempo de desarrollo: Diez Horas. Modalidad: Tres horas de desarrollo tedrico de los temasy Siete horas paralarealizacion
de précticas en maguina.

Contenidos del tema:
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4.1.1.- Introduccion.

4.1.2.- Funcionesy Comandos.

4.1.3.- Generacion de Gréficos.

4.1.4.- Bases de Datos.

4.1.5.- Sistematizacion de aplicaciones.

4.2: Procesamiento de texto.

Objetivo: Que @l futuro profesional conozca las prestaciones del procesamiento de texto por computadoray sus aplicaciones,
tanto bésicas como avanzadas, en €l campo de las tareas inherentes a su actividad especifica, bajo unainterfase grafica de
usuario de extensa difusion en el mercado.

Tiempo de desarrollo: Ocho Horas. Modalidad: Dos horas de desarrollo tedrico de lostemasy Seis horas paralarealizacién
de précticas en maguina.

Contenidos del tema:

4.2.1.- Introduccion.

4.2.2.- Formatos.

4.2.3.- Insercion de Gréficos.

4.2.4.- Opciones Bésicas.

4.2.5.- Opciones Avanzadas.

4.3: Generador de presentaciones.

Objetivos: Que el futuro profesional conozcala utilizacion y prestaciones de un generador de presentaciones bajo una
interfase gréfica de usuario de extensa difusion en el mercado.

Contenidos del tema:

Tiempo de desarrollo: Ocho Horas. Modalidad: Dos horas de desarrollo tedrico de lostemasy Seis horas paralareaizacion
de précticas en méguina

4.3.1.- Introduccion.

4.3.2.- Funcionesy Comandos.

4.3.3.- Creacion de Presentaciones.

4.3.4.- Diapositivas y Disefios.

4.3.5.- Tipos de aplicaciones.

TEMA 5: Aplicaciones matematicas. Funciones Légicasy estadisticas

Objetivos: Que el dlumno 'y el futuro profesional conozca operaciones basicas de prestaciones computacional es de uso
habitual aplicadas a estudio y alaresolucion de problemas mateméticos.

Tiempo de desarrollo: Seis Horas. Modalidad:. Dos horas de desarrollo tedrico de los temas y Cuatro horas paralarealizacion
de préacticas en maguina.

Contenidos del tema:

5.1.- Introduccion.

5.2.- Editores de expresiones mateméticas.

5.3.- Funciones L ogicas.

5.4.- Aplicaciones a dgebray al célculo. (Vectoresy Matrices)

TEMA 6: Algoritmosy Programacion.

6.1.: Algoritmos.

Objetivos: introducir a alumno en el concepto de algoritmo, su significado, origen, caracteristicasy aplicacién alaresolucion
de problemas sencillos.

Tiempo de desarrollo: Cuatro Horas. Modalidad:. Dos horas de desarrollo tedrico de los temas y Dos horas parala resolucion
de gercicios de la Guia de Trabajos Précticos.

6.1.1.- Introduccién.

6.1.2.- Caracteristicas.

6.1.3.- Disefio de un algoritmo paralaresolucion de un problema sencillo.

6.1.3.- Representacion gréfica, estructuras.

6.2: Programasy Lengugjes.

Objetivos: introducir a alumno en €l concepto de lenguaje de programacion, su historiay paradigmas de de programacion.
Que e futuro profesional conozca conceptos béasicos sobre |0s paradigmas de programacién procedural, orientada a objetos,
funcional y l6gica. Que el alumno conozca los aspectos basicos de |os principal es € ementos e instrucciones de un lenguaje de
programacion estructurada.

Tiempo de desarrollo: Doce Horas. Modalidad: Ocho horas de desarrollo tedrico de los temas y Cuatro horas parala
realizacion de practicas en maguina.
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6.2.1.- Entorno de programacion MatL ab.

6.2.2.- Tipos de datos y codificacion MatL ab de estructuras algorimicas.
6.2.3.- El lenguaje C++, su origen, justificacion, historiay caracteristicas.
6.2.4.- Estructura genera de un programaen C++.

6.2.5.- Instrucciones de asignacion y entrada/salida

6.2.6.- Operadores, expresiones.

6.2.7.- Instrucciones de control (seleccién e iteracion).

6.2.8.- Creacion y gjecucion de un programaen C++.

VI1I - Plan de Trabajos Practicos

Las clases, de caracter tedrico-préctico, se desarrollan en forma mixta (Presencial-virtual). En el desarrollo del curso se
utilizan los recursos

tecnol 6gico-educativos del Campus Virtual dela UNSL, familiarizando de esta manera a alumno con las aplicaciones de la
Tecnologias de laInformacion y de las Comunicaciones (TICs). Desde la pagina web propia de la asignatura el alumno
tendrd

acceso ainformacion relativaal programay reglamentacién de la misma,como asi también al material didactico paralas
teorias, trabajos practicosy bibliografia en general. Por otro lado, €l estudiante podra acceder también a un foro pararealizar
consultas e intercambiar opiniones con sus comparieros y docentes de la asignatura. El objetivo de esta herramientaes el de
complementar € desarrollo de las clases tedrico-préacticas con un espacio virtua de interacciény construccion de
conocimiento colectivo. Esta comunicacion alumno-docente mucho mas fluida puede lograrse gracias a proyecto de
integracion digital (Wi-Fi gratis) desarrollado en la ciudad de San Luisy que abarca gran parte de la provincia.

Trab. Préctico Nro. 1: Internet

Trab. Préctico Nro. 2: Planillas de Célculo bajo Windows: EXCEL

Trab. Préctico Nro. 3: Procesamiento de Texto: WORD.

Trab. Préctico Nro. 4: Generador de Presentaciones. POWERPOINT

Trab. Préactico Nro. 5: Aplicaciones Matematicas. Funciones Légicasy estadisticas

Trab. Préactico Nro. 6: Aplicaciones Mateméticas. Matlab.

Trab. Préctico Nro. 7: Algoritmo y Programacion.

VI1II - Regimen de Aprobacion

Requisitos necesarios para alcanzar € caracter de alumno regular:

* Aprobacion del 100% de los trabajos préacticos. Con evaluacién escrita, con caracter de examen parcial, para cada uno de
los trabajos préacticos y sus correspondientes unidades teméticas. Una vez corregidas |as evaluaciones son mostradas y
analizadas con los alumnos a efectos de que los mismos verifiquen |os errores cometidos. En estas eval uaciones parciales €l
alumno dispone de dos posibilidades de recuperacion por parcial.

Examen para alumnos en condicion LIBRE:

Unicamente para alumnos que redinan alguna de las siguientes condiciones:

a) Alumnos que no alcancen la condicién de REGULAR por parciales.

b) Alumnos que han regularizado el curso, pero que no rindieron la asignatura en el plazo establecido.

Laevaluacion comprendera latotalidad de |os temas del Ultimo programa en vigenciay consistira en:

1) Primerainstancia: aprobacion de trabajos practicos computacionales.

2) Segunda instancia: aprobacion de un examen escrito sobre temas tedricos del curso.

3) Unavez aprobadas las dos instancias anteriores se accedera a un examen final equivalente a alumno en condicion
REGULAR.

NOTA: Esrequisito indispensable para el examen libre que el alumno se contacte, previo a su inscripcion, con los
responsables del curso afin de programar |as distintas instancias de la evaluacion.

IX - Bibliografia Basica

[1] “Apuntes desarrollados por la cédtedra’ 2023.

[2] Guiade Trabajos Practicos del Curso con gjercicios para cada tema. 2023 [5] "Internet en un solo libro ", G. Strzinec. Ed.
GYR.

[3] A Guideto microsoft Excel 2002: for scientists and engineers. Bernard V. Liengme. rd ed. / Amsterdam : Elsevier, 2002.
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[4] "Excel en 4 dias", Carle Drudisy Ménica Muntané. Ediciones Gestién 2000.

[5] "EstructuraInternadelaPC ", G. Hillar. Ed. Hispano AméricaS.A. (HASA).

[6] "Microsoft Office 2007 Nivel Intermedio. Guillermo A. Diaz Sanhueza www.guillermodiaz.com.

[7] "Manual Préctico de Excel 2007”. Pedro Filipe C. Jesus Abril / 2008.

[8] PowerPoint 2010 y presentaciones para Dummies. Guiarapida By José Luis Diez Lerma. Wiley Publishing Inc. 2012.
[9] "Guiarapidade Word 2010”. Antonia Gonzdlez Mangas, Gaspar Gonzdlez Mangas, Miguel Moro Vallina. Editorial

X - Bibliografia Complementaria

[1] “Excel for Engineers and Scientists’, S.C. Bloch. Ed. Cole Parmer.
[2] “ Spreadsheet Applications in Chemistry Using Microsoft Excel”. D. Diamond and V. Hanratty. Ed. Cole Parmer.

X1 - Resumen de Objetivos

Que el alumno y futuro profesional:

Conozca en términos generales, la evolucion tecnol égica, situacion actual, caracteristicas y clasificacion respecto a hardware
y software;

Conozcala utilizacién y prestaciones del procesamiento de texto por computadora; de la generacion y procesamiento de
planillas de cllculo y presentaciones con diapositivas. Ademés, sus aplicaciones en el campo de las tareas inherentes asu
actividad;

Conozcalos fundamentosy las prestaciones de |0s principales servicios de Internet;

Conozca operaciones bési cas de prestaciones computacionales de uso habitual aplicadas al estudio y alaresolucion de
problemas mateméticos,

X1l - Resumen del Programa

TEMA 1: Hardware, nociones basicas.

TEMA 2: Software, generalidades.

TEMA 3: Internet.

TEMA 4: Aplicaciones. Paquete ofiméatico. Procesamiento de texto. Planilla de célculo. Generador de presentaciones.
TEMA 5: Aplicaciones Mateméticas. Funciones Logicasy estadisticas.

TEMA 6. Algoritmosy Programacion,

X1 - Imprevistos

En caso de presentarse situaciones no previstas, la catedra disponen de comunicacion con los alumnos através de la
plataforma classroom.

X1V - Otros

ELEVACIONy APROBACION DE ESTE PROGRAMA

Profesor Responsable

Firma

Aclaracion:

Fecha:
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