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| - Oferta Académica

Materia Carrera Plan Afo Periodo
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SISTEMASDE TIEMPO REAL ING. INFORM. 2- 2024 1° cuatrimestre
08/15

Il - Equipo Docente

Docente Funcion Cargo Dedicacion
SANCHEZ, ALEJANDRO Prof. Responsable P.Adj Exc 40 Hs
MIRANDA, ENRIQUE ALFREDO Responsable de Préctico JTP Simp 10 Hs

1l - Caracteristicasdel Curso

CreditoHorario Semanal

Teorico/Préactico | Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

3Hs Hs 1Hs 1Hs 5Hs
Tipificacion | Periodo
B - Teoriacon préacticas de aulay laboratorio 1° Cuatrimestre
Duracion
Desde Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
11/03/2024 21/06/2024 15 75

IV - Fundamentacion

Los Sistemas de Tiempo Real (STR) se encuentran en la vida cotidiana. Por gemplo, en los sistemas de control de
lavavdjillas, reproductores de DVD, CD, y hasta en los automadviles con sus sistemas antibloqueo de frenos, control de
traccion y climatizador. Los sistemas de control como estos analizan el medio en € cual estdn embebidos y actdan en
fracciones de segundo. También se encuentran en lugares més criticos como |os sistemas de navegacion y posicionamiento de
aviones, y en lugares alin més criticos como las centrales termonucleares.

Latendencia de utilizar hardware y software parael monitoreo y control en STR. Sin lugar a dudas, la correccion de estos
sistemas es de sumaimportancia. Unafalla parcial o total puede acarrear consecuencias incomodas, en el mejor de |os casos,
o catastréficas, en |0s casos extremos.

El desarrollo de STR requiere conocer multiples disciplinas. Involucra conocimiento que va desde ingenieria de software
hasta Sistemas Operativos de Tiempo Real (SOTR), pasando por arquitectura del computador y lenguajes de programacion
con abstracciones para el manejo de conceptos de tiempo real. En particular, paralaverificacidn y testeo son precisos

model os de sistemas y distintos tipos de [6gicas.

Esta disciplina se vuelve més importante conforme crece la demanda de recursos humanos atamente calificado para
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desempefiarse en proyectos de desarrollo de software donde las especificaciones temporal s son un requerimiento
fundamental. Esta materia procura que los alumnos de Ingenieria en Informatica adquieran los conocimientos y capacidades
necesarias para desarrollarse en tales proyectos. El enfoque seguido es tedrico-practico y recurre ala utilizacion de
herramientas tanto académicas como industriales.

V - Objetivos/ Resultados de Aprendizaje

Al finalizar el curso se espera que el alumno adquiera la capacidad de:

- Identificar, formular y resolver problemas de tiempo real utilizando el enfoque del ingeniero, es decir, modelando,
animando, analizando y verificando € sistemaa construir.

- Concehir, disefiar y desarrollar proyectos de sistemas de tiempo real.

- Gestionar - planificar, g ecutar y controlar - proyectos de tiempo real.

- Utilizar técnicas y herramientas de laingenieria de sistemas de tiempo real.

- Contribuir ala generacion de desarrollos tecnol 6gicos de sistemas de tiempo real.

- Desempefiarse de manera efectiva en equipos de trabajo.

- Actuar con responsabilidad profesional y compromiso social, considerando € impacto social y ambiental de los sistemas de
tiempo real en el contexto local y global.

V1 - Contenidos

Unidad |: Conceptualizacion

Caractertizacion: sistemay sistema de tiempo real. Casos de estudio. Tiempo de respuesta. Sistema de tiempo real
defectuoso. Sistema embebido. Restricciones de tiempo y sus tipos. Tipos de sistemas de tiempo real seglin sus restricciones
temporales. Eventos y tipos de eventos. Factor de utilizacion del CPU.

Unidad I1: Hardware
Arquitectura von Neumann. Memoria. CPU. Dispositivos periféricos. Microprocesadores y microcontroladores. Protocolosy
arquitecturas para sistemas distribuidos de tiempo real.

Unidad I11: Sistemas Oper ativos de tiempo real

Conceptos preliminares. Kernelsy sistemas operativos para aplicaciones de tiempo real. Fundamentos tedricos de la
planificacion de sistemas de tiempo real. Comunicacidn y sincronizacion entre tareas. Gestion de memoria. Seleccion del
sistema operativo de tiempo real.

Unidad I'V: Lenguajes de programacién para sistemas de tiempo real

Programacion con restricciones temporal es. Programacion de software naturalmente concurrente. Exigencias de ata
confiabilidad en la programacién abajo nivel y en la sincronizacién de tareas. Lengugjes assembler, procedural, orientado a
objetos. Lenguajes de tiempo real especificos.

Unidad V: Ingenieria derequerimientos detiempo real
El proceso. Tipos de requerimientos. Especificacion de software de tiempo real. Métodos formales. M étodos semi-formales.
El documento de requerimientos.

Unidad VI: Ingenieria de software de tiempo real
Calidad de software. Principios de laingenieria de software. Enfoques de disefio procedural. Enfoques de disefio orientado a
objetos. Modelos de ciclo de vida

Unidad VII: Andlisis de desempefio
Técnicas de andlisis de desempefio. Aplicaciones de teorias de colas. Desempefio de entrada/salida. Andlisis de
requerimientos de memoria.

Unidad VI11: Confiabilidad y tolerancia a fallas

Fiabilidad, fallasy defectos. Tipos de fallas. Prevencién y tolerancia a fallas. Programacion de N-versiones. Redundancia
dindmica de software. El enfoque de bloque de recuperacion. Redundancia dindmicay excepciones. Métricas y predicciones.
Seguridad, fiabilidad y confiabilidad. Redundancia dinamicay fallas temporales. Deteccién de incumplimiento de tiempos.
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Sobrepaso del tiempo de gjecucion en € peor caso. Sobrepaso de tiempo en eventos esporadicos. Sobrepaso en el uso de
recursos. Confinamiento de dafios. Recuperacion de errores.

Unidad | X: Verificacién de sistemas detiemporeal

Fundamentos tedricos. L 6gicatemporal lineal. Logica de arbol computacional. La herramienta NuSMV. Grafo temporizado.
Redes de graf os temporizados. L égica de &rbol computacional temporizada. La herramienta UPPAAL. Verificacion de
sistemas de hardware, software y protocol os de comunicacion.

VI1I - Plan de Trabajos Practicos

01. Conceptualizacion

02. Hardware

03. Sistemas Operativos de tiempo real

04. Lenguajes de Programacion para Sistemas de Tiempo Real
05. Ingenieria de requerimientos de tiempo real

06. Ingenieria de software de tiempo real

07. Andlisis de desempefio

08. Confiabilidad y toleranciaafallas

09. Verificacion de sistemas — Tiempo discreto

10. Verificacion de sistemas — Tiempo continuo

VIl - Regimen de Aprobacion

Pararegularizar € alumno debe:

1) Asistir aun 80% de las clases

2) Redlizar un 80% de las evaluaciones diagndsticas

3) Aprobar un trabajo de laboratorio (60/100)

4) Aprobar cada uno de los parciales con un minimo de 60/100. Cada parcia tiene dos recuperatorios. Se considera como
notavdlidalade la Gltimainstanciarendida

La nota de regularizacion es un promedio entre las calificaciones obtenidas en 3) y 4).

Para promaocionar el alumno debe:

1) Cumplir con las condiciones para regul arizar

2) Aprobar el 80% de |as eval uaciones diagnésticas

3) Puntuar a menos 70/100 en € parcia (o en recuperatorio)

3) Aprobar el Examen Integrador Global (EIG) con a menos 70/100

Lanota de promacion es el promedio de la de regularizacién con ladel EIG.
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X1 - Resumen de Objetivos

Adquirir las competencias necesarias para integrar equipos de desarrollo de productos de software con restricciones de
tiempo real.

X1l - Resumen del Programa

Conceptualizacion paralos sistemas de tiempo real y revision o introduccién para este tipo de sistemas de los temas que
siguen: hardware, sistemas operativos, |enguajes de programacion, ingenieria de requerimientos, ingenieria de software,
analisis de desempefio, confiabilidad y toleranciaafallasy verificacion de sistemas.

X111 - Imprevistos

X1V - Otros

| Por cualquier consulta ponerse en contacto con el profesor responsable a la cuenta aljsanchez de GMail.
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