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| - Oferta Académica

Materia Carrera Plan Afo Periodo

JUEGO Y EDUCACION INFANTIL PROF. DE EDUCACION INICIAL 013/0 2023 2° cuatrimestre
ORD. .

JUEGO Y EDUCACION INFANTIL LIC. EN EDUCACION INICIAL 1011 2023 2° cuatrimestre

Il - Equipo Docente

Docente Funcion Cargo Dedicacion
ESCUDERO, ZULMA ELVIRA Prof. Responsable P.Tit. Exc 40 Hs
GARCIA, MARIA GUADALUPE Responsable de Préctico JTPExc 40 Hs

1l - Caracteristicasdel Curso

CreditoHorario Semanal

Teorico/Préactico | Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

4 Hs Hs Hs Hs 4 Hs
Tipificacion | Periodo
C - Teoriacon précticas de aula 2° Cuatrimestre
Duracion
Desde Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
07/08/2023 18/11/2023 15 60

IV - Fundamentacion

El programa de la asignatura “ Juego y Educacion Infantil” correspondiente al segundo afio del Profesorado y Licenciaturaen
Educacion Inicial. Centra su estudio en €l juego, sus diferentes posicionamientos tedricos y las diversas modalidades de
insercién en el contexto escolar. El juego ha sido estudiado desde distintos campos del conocimiento: filosofico, psicol 6gico,
antropol 6gico, pedagdgico, socioldgico, didactico, entre otros. Tiene una fuerte vinculacidn con la Didéctica en la Educacion
Inicial en los diferentes momentos socio-histdricos, en relacidn con los modos particulares de ensefiar y aprender en este
nivel. Se asocia al juego como una accién propiade las infanciasy como fendmeno transformador, fundante y trascendente
en lavidade las personas. Se lo reconoce social y culturalmente como una actividad universal del hombre. En lainfancia el
juego esta ligado ala necesidad de organizar larealidad, de representarlay reconstruirla, es un medio para superar los
desafios que el mundo circundante le ofrece. Jugar implica: arriesgarse, comunicarse, compartir, equivocarse, comprender,
sentir emocién, placer, tensién, jubilo. En € contexto pedagdgico-didactico, se piensaa juego como un medio optimo e
idoneo para € proceso educativo, particularmente con nifios/as peguefios/as. En consecuencia con ello, se considera que debe
ocupar un lugar de privilegio en laformacién de docentes, como herramienta para conocer alos/as nifiog/as, como estrategia
de intervencién educativay como contenido a ensefiar. Los temas vinculados al juego en la formacidn docente, suelen ser
controvertidos y alavez desafiantes de trabgjar. ¢Qué es el juego? ¢Por qué juegan |os/as nifiog/as? ¢Cuando se empiezaa
jugar? ¢Qué funcion cumple el juego en lavidade log/as nifios/as?, ¢Y enlavidade los adultos? ¢Cudl es el papel del adulto
frente a juego? ¢Qué relacion tiene con el aprendizajey e desarrollo? ¢Puede relacionarse con las &reas disciplinares desde
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laintencion de ensefiar? ¢Como se hace presente € juego en el contexto escolar? Estos son algunos de los interrogantes que
se ponen en didlogo entre las/os estudiantes y los docentes, afin de dimensionar este fendbmeno humano, €l juego. Se
considera que |os aportes que brinda este espacio curricular permite que las/os estudiantes logren comprender y enriquecer la
vision acerca del juego, a partir de tener un mayor conocimiento sobre el mismo, con nuevas experiencias [Udicas, mediosy
recursos didécticos vinculados ala relacion juego, ensefianzay aprendizaje. Y en consecuencia con ello, elaborar propuestas
pedagdgi co—didécticas destinadas a la primerainfancia, en funcion de larealidad educativa en la que deberén actuar como
docentes. En relacion al modo de trabajar se ha pensado a este espacio de formacion, bajo laidea de favorecer el desarrollo de
précticas que aumenten y potencien las capacidades de las/os estudiantes y 1os modos de participacion. Se incorporan como
parte de la construccién metodol 6gica la utilizacion de “rutinas de pensamiento” (Perkins, D. -Proyecto Zero de
Harvard),como estrategias que orientan y dan estructura a las discusiones en las clases y para generar una cultura aulica
propiciadoradel andlisisy lareflexién. Se busca promover mayor comprension acercadel significadoy el valor del juego,
parasus vidasy practicas futuras. En concordancia con esta perspectiva se articulan marcos tedricos, préacticas aulicas,
actividades con “rutinas’, y vivencias IGdicas. Los contenidos propios de la asignatura, se organizan para este afio en tres
unidades didécticas: -En una primera unidad se enfatiza sobre laimportanciavital que reviste el juego, particularmente en las
infanciasy alo largo de vida de los seres humanos. Diferentes perspectivas tedricas con respecto alatematicay el lugar del
adulto frente al juego. -En una segunda unidad se aborda la problematica | Udica inserta en lainstitucion escolar, sus
posibilidades como medio para conocer alos/as nifios/asy como forma natural de aprendizaje y desarrollo. Las diferentes
formas Gdicas en los distintos momentos historico-pedagogicos. Se profundiza en aspectos rel acionados con la ensefianza,
referidos especialmente al disefio y proyeccion de situaciones | Udicas desde laintencion de ensefiar. Y las diferentes
alternativas en las que se hace presente € juego en las instituciones. -En la tercera unidad se aborda |a problemética de los
juguetes, su seleccion, diferentes clasificaciones, 10s objetos- juguetes su relacion con las &reas disciplinarias, 10s espacios de
juego. Esta programacion didacticaincluye una mirada investigativa, reflexiva, criticade larealidad, considerando a
fendmeno ludico en el desarrollo individual, social, cultural y educativo. Se articula con el espacio delaPraxis|ll en un
proyecto integrador que se desarrolla en diferentes escenarios.

V - Objetivos/ Resultados de Aprendizaje

*Conocer los diferentes posicionamientos teoricos acerca del juego.

*Reconocer € significado e importancia del juego, en lavida de los/as nifiog/as, desde una mirada multidimensional .
*Analizar el fendmeno lUdico, desde el lugar de protagonistas y dimensionar el sentido que adquiere el juegoy € jugar.
*Comprender |as relaciones entre juego ensefianzay aprendizaje en la primerainfancia, desde una dimension pedagégicaalo
largo de la historia.

* Analizar |as diferentes formas de intervencidn en las situaciones lUdicas y |os diversos modos en que € juego esta presente
en el contexto educativo.

*Conocer y establecer criterios parala eleccion de juguetes, medios y recursos desde laintencién de ensefiar.

* Atribuir sentido e interés alatematica, paralograr un posicionamiento critico sobre € juego, producto de las concepciones
tedricasy las vivencias ludicas.

*|ntercambiar experiencias, vivencias, reflexiones, de manera colaborativa, en un climade aperturay respeto mutuo.
*Reconaocer |0s propios procesos cognitivos y metacognitivos en las situaciones de aprendizaje.

*Desplegar la creatividad individual y grupal en la elaboracion de propuestas educativas centradas en el juego.

VI - Contenidos

Unidad N° 1: Laimportancia vital del Juego en lavida de log/as nifios/as.

* Diferentes posi cionamientos tedricos acerca del juego. Distintas interpretaciones, sentidos y significados. Evolucién de las
concepciones sobre el juego. El juego como expresién de las infancias y forma natural del desarrollo humano. El valor del
juego y su importanciasocial. El juego en el contexto actual.

Unidad N° 2: El Juego en el Contexto Escolar.

*Juego y Educacion: juego e intervencion educativa. El juego en la pedagogiadel Nivel Inicial. Enfoquesyy las propuestas
[Gdico-didécticas.

*El juego en el espacio de la ensefianza. Relaciones entre juego y dispositivos metodol 6gicos. Variables a considerar en el
disefio de proyectos ludicos.

* Propuestas educativas basados en diferentes matizaciones de lo [ddico. Los diferentes “formatos’ de juegos: Juegos del
Lenguaje, imaginacion y creatividad. El juego dramatico en el contexto de la ensefianza; L os juegos tradicionales en €l
proceso educativo; El titere en las actividades del Nivel Inicial.
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Unidad N° 3: El Juego y los Juguetes.

*El juguete como soporte del jugar. Conceptosy clasificaciones. El objeto juguete. Las necesidades de log/as nifios/asy la
eleccion de los juguetes. Las ludotecas: formas de organizacion y funciones. Ludoteca escolar parala Educacion Inicial. Los
juegosy juguetes didéacticos.

VI1I - Plan de Trabajos Practicos

La propuesta de trabajos practicos se relaciona con las unidades del programay las actividades que las estudiantes desarrollan
al interior de laasignaturay en otros escenarios, en este caso vinculados a espacio de la Praxis. Se piensan en términos de
desafiosindividuales y grupales, planificados y llevados ala préctica en concordancia con la metodol ogia propios de cada
uno de ellos. Seincluyen un conjunto de preguntas y/o pasos parala visibilizacion del pensamiento y para propiciar la
comprensién de los contenidos seleccionados. A continuacién se describen cada uno de los précticos planificados:

El presente trabajo practico es planteado en término de Desafio Grupal, recuperando |o realizado en el desafio individual. Se
busca promover acciones que generen un reconocimiento del valor del juego en lavida del hombrey del lugar que ocupay
deberia ocupar en latrama social. La propuesta incluye la construccion de un relato colectivo escrito y la elaboracion un
titulo, coherente con lo expresado, que trasmita el valor del juego, su importancia en la sociedad, en la cultura, en €
desarrollo psicoldgico del nifio/a. Ambas propuestas implican un desarrollo conceptua grupal, tomando en consideracion los
marcos teoricos aportados en laUnidad |.

TRABAJO PRACTICO N° 2: jjjA contar del Juego en el contexto Escolar!!!

El presente trabajo practico incluye el 2° Desafio Grupal. Centrala mirada del juego desde una perspectiva pedagdgica,
dando cuenta de su lugar en € ambito escolar. En estainstancia, se invita alas estudiantes a que se asuman como docentes y
fundamenten "laimportancia del juego en el contexto escolar”, y se de a conocer alas familias de la comunidad educativa de
unainstitucion (situacion hipotética de practica docente). Se presenta a través de un PowerPoint y ladefensa oral del mismo
en unainstancia de socializacion en clase. Se busca promover e pensamiento para reconocer al Juego como un medio éptimo
eidoneo en el proceso educativo, particularmente con nifias/os pequefiag/os, reconociendo las diferentes maneras de
interpretar su presenciaen el Nivel Inicial, -sin perder de vista- €l escenario actual.

TRABAJO PRACTICO N° 3: jjjPropongo juegos!!! .“El Juego en el Jardin de Infantes: diferentes formatos IGdicos’ ¢Y si
abrimos la puerta parair ajugar?

El presente trabajo practico incluye € 3° Desafio Grupal. Tiene como prop6sito promover la articulacién entre teoriay
préctica para pensar y planificar propuestas lidicas en el contexto del Jardin de Infantes, utilizando |os diferentes "formatos"
de juego abordados en €l espacio. Se busca construir conocimiento y experiencia en la elaboracién de una propuesta de una
jornada ludicaincluyendo los diferentes formatos de juego que se pueden incorporar y trabajar en €l Jardin de Infantes. La
misma se organiza en funcion de un escenario posible (situaciones hipotéticas) dentro de lainstitucion educativa. Los
“formatos lUdicos’ posibles para generar la propuesta son - Titeres; - Juegos del lenguaje; Juego draméti co; -Juegos
tradicionales.

VIII - Regimen de Aprobacion

Se describe el régimen de aprobacion del cursado de la asignatura Juego y Educacion Infantil. Parael afio académico 2023 la
modalidad excepciona mente admite las categorias de alumnos/as: Promocionales, Regularesy Libres, y para cada uno se
establecen |as siguientes condiciones:

1.- Paralacondicién de promocion:

*Estar inscripto en el sistema como alumno/a promocional .

*Tener la correlativa Aprobada, en este caso “ Educacion Inicial en € Contexto Actua”, tal como lo determinala Ord. 004/15
(m/c del Plan de estudio).

* Presentacion de los desafios individuales (practicas aulicas) todos entregados en tiempo y forma.

* Aprobacion de los desafios grupal es (trabgj os practicos).

* Aprobacion del desafio integrador (parcial).
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*Participacion en las actividades y rutinas, entregadas en tiempo y forma.

* Asistencia a | as clases tedricas-préacticas en un 85%.

* Aprobacion de un coloquio oral.

En el caso de los/as alumnos/as promaocionales lanotafinal es el resultado de las notas parciaes, producto del cursado y de
todas las actividades desarrolladas y cumplimentadas. Las instancias eval uativas de los desafios grupal es (trabajos practicos)
y del desafio integrador (parcial) se aprueban con calificacion minimade 7 (tal como lo establece la normativa) y tendran sus
respectivas recuperaciones.

2.- Paralacondicién de regular:

*Estar inscripto en €l sistema como alumno/aregular.

*Tener las correlativas regulares: “Educacién Inicial en el Contexto Actual”; “Didéactica’, “ Psicologia del desarrollo” y
“Psicologia Educaciona” tal como lo determinala Ord. 004/15 (m/c del Plan de estudio).

* Presentacion de los desafios individual es (préacticas aulicas) todos entregados en tiempo y forma.

* Aprobacion del desafio integrador (parcial).

* Aprobacion de los desafios grupal es (trabaj os préacticos)

* Asistencia de | as clases tedricas-practicas en un 75%.

En el caso de los/as alumnos/as regulares lanota final es el resultado de las notas parciaes, producto del cursado y de todas
las actividades desarrolladas y cumplimentadas. Las instancias evaluativas de |os desafios grupal es (trabajos préacticos) y del
desafio integrador (parcial) se aprueban con calificacion minima de 4 (tal como lo establece la normativa) y tendran sus
respectivas recuperaciones.

3. Paralacondicion delibre.

-El/laaumno/a que no alcance la condicidn de regular en el afio 2023, serd considerado alumno/alibre.

-Antes de presentarse arendir el examen final, el/laaumno/alibre deberé aprobar la propuesta de trabajo practico-integrador
pensado atal fin, tal como lo estipulala normativa. Se debera acordar previamente con el equipo de cétedray sdlo tendra
validez pararendir el examen tedrico final en € turno en el cua el/laalumno/a se inscribid.

-Para el caso de log/las dlumnos/as que acrediten trabajar, la catedra se gjustara ala reglamentacién vigente que los considera.

I X - Bibliografia Basica

[1] AIZENCANG, N. 2005. “Jugar, aprender y ensefiar” Relaciones que potencian |os aprendizajes escolares. Manantial.
Buenos Aires. Argentina.

[2] BAUTISTA, RosaH. Ludoteca un espacio comunitario de recreacion.

http://www.redcreaci on.org/documentos/congreso6/REBautista.htm

[3] BRINNITZER, E. 2018. Juegotecas. Espacios para crear y promover actividades colectivas. Ed. Novedades Educativas.
Buenos Aires. Argentina.

[4] Documento: Ludotecas Escolares parael Nivel Inicial. Fundamentacion Pedagdgicay Aspectos Organizativos. Ministerio
de Educacion. Presidencia de laNacion. 2011.

[5] Documento de cétedra: Los juguetes didécticos. Elaborado por Barae, C. 2011.

[6] Fichero de juegos. 2017.E! juego: derecho y motor del desarrollo infantil. Organizacion de Estados | beroamericanos para
la Educacién, la Cienciay la Cultura; Ciudad Auténoma de Buenos Aires; UNICEF.

[7] HARF, R. y otros. 1996. "Nivel Inicial. Aportes para una Didactica'. Ed. El Ateneo. Buenos. Aires. Argentina.

[8] HARF, R. 2012. "Propuestas L Gidicas y creativas. ¢Promotoras del bien-estar? Revista Novedades Educativas. N°256.
Afio 24. Buenos Aires. Argentina.

[9] HUIZINGA, J. 1972. “Homo Ludens’ Fondo de Cultura Econémico. México.

[10] FELD,V. (comp) 2011. "Ensefiar ajugar paracrecer. Miradas alainfancia'. Noveduc. Buenos. Aires. Argentina.

[11] GLANZER,M. 2001."El juego en lanifiez. Un estudio de la culturalidicainfantil”. Edit. Aique. Buenos Aires.
Argentina

[12] JAULIN, R. 1981. (Compilacién) “Juego y Juguetes’. Siglo X XI. Argentina.

[13] KATZ, S. 2009: "Qué pasaria si? Ensalada de preguntas, respuestas, fantasias'. Edit. Laralazul. Salta. Argentina.

[14] LLANOS, M. 1988. “En busca del desarrollo humano: reflexiones en torno alo ladico. En “Juego y desarrollo Infantil”.
Unicef. Colombia

[15] MALAJOVICH, A. (Comp.) 2008. El Juego en €l Nivd Inicial. En Recorridos didéacticos en la educacion inicial. Paidoés.
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Buenos Aires. Argentina.

[16] MORENO, I. 2012. "Espacios de Juego. Intervenciones L tdicas en educacidn, salud, empresas y éreas publicas. Edit.
Bonum. Buenos. Aires. Argentina.

[17] ORTEGA, R. 1992. “El juego y la construccién social del conocimiento” Alfar. Sevilla. Espafia.

[18] OFELE, R. 1999. "Los Juegos Tradicionales y sus proyecciones pedagdgicas' Revista Digital. Afio 4. N° 13. Buenos
Aires. Argentina.

[19] OFELE, R. 2004. “Miradas Ludicas’. Ed. Dunken. Buenos Aires. Argentina.

[20] PAVIA, V. 2015. "Jugar de un modo ludico. El juego de |la perspectiva del jugador”. Ed. Novedades Educativas. Buenos.
Aires. Argentina.

[21] RIDAO, A. 2007. El juguete portador de simbolosy signos. En Revista Alternativas. Serie Espacio pedagdgico. No
48.FCH.UNSL.

[22] SARDOU, M. C.y ZIPEROVICH, P. C. Empezando ajugar.... En Revista“El Juego. Debatesy aportes desde la
didéctica. Ed. Novedades Educativas.

[23] SANTA CRUZ, E.; GARCIA LABANDAL, L. 2009. "Titeresy Resilienciaen el Nivel Inicia. Edic. Homo Sapiems.
Buenos Aires. Argentina.

[24] SARLE, P. M. 2016.(comp)."Lo importante es jugar... Como entra el juego en la escuela. HomoSapiens. Buenos. Alires.
Argentina.

[25] SPASKOWSKY, E. y otros. 2005. La Organizacidn de los Contenidos en €l Jardin de Infantes. Edic. Colihue. Buenos
Aires. Argentina.

[26] VALINO, G. 2006. "El juego en lainfanciay en e Nivel Inicial". Ponenciay debate realizado en encuentro regional de
Educacion Inicial. "Intercambio para el fortalecimiento de politicas parala Educacion Inicial”. Buenos Aires. Argentina.

X - Bibliografia Complementaria

[1] BADIA, V. 1994. “ Juegos de expresion oral y escrita’ Editorial Grao. Barcelona. Espafia.

[2] CANEQUE, H. 1991 “Juegoy vida’. Editorial El Ateneo. Buenos Aires. Argentina.

[3] DINELLO, R. 1989. “Expresion ludica— creativa’ Editorial Nordan. Montevideo. Uruguay.

[4] IMBERTI,J;BOGOMOLNY, M.I. 1999. "Crestividad”. Edit. Troquel. Buenos Aires. Argentina.

[5] MOVSICHOFF, P. (1982) “A launasaelalLuna’ Juegos Tradicional esinfantiles. Colihue. Buenos Aires. Argentina.
[6] PAVIA, V. 2015. "Jugar de un modo ludico. El juego de la perspectiva del jugador". Ed. Novedades Educativas.
Buenos.Aires. Argentina.

[7] PIAGET, J. LORENZ, K. ERIKSON, E. 1988 “Juego y desarrollo” Critica, Grupo editorial Grijalbo. Barcelona. Espafia.
[8] SARLE, P. M.2005.(Comp) "Ensefiar en clave de Juego”. Enlazando juegosy contenidos. Ed. Novedades educativas.
[9] Buenos Aires. Argentina.

[10] SARLE, P. M. 2012." Juego y aprendizaje escolar. Los rasgos del juego en la educacion infantil”. Edic. Novedades
Educativas. Buenos Aires. Argentina.

[11] WINNICOTT, D. W. 1995. “Redlidad y juego” Gedisa editorial. Buenos Aires. Argentina.

[12] VIGOTSKY,L.S. 1991. “El desarrollo de los procesos psicol 6gicos superiores’ Grupo editorial Grijalbo. México.

X1 - Resumen de Objetivos

*Conocer los diferentes posi cionamientos tedricos acerca del juego.

*Reconocer € significado e importancia del juego, en lavida de los/as nifios/as, desde una mirada multidimensional .
*Analizar el fendmeno lUdico, desde el lugar de protagonistasy dimensionar el sentido que adquiere el juegoy € jugar.
*Comprender las relaciones entre juego ensefianzay aprendizaje en la primerainfancia, desde una dimensién pedagégicaalo
largo de la historia.

*Analizar |as diferentes formas de intervencién en las situaciones | Udicas y |os diversos modos en que el juego esta presente
en el contexto educativo.

*Conocer y establecer criterios parala el eccion de juguetes, medios y recursos desde |a intencion de ensefiar.

* Atribuir sentido e interés alatemaética, paralograr un posicionamiento critico sobre € juego, producto de las concepciones
tedricasy lasvivencias lUdicas.
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*Intercambiar experiencias, vivencias, reflexiones, de manera colaborativa, en un climade aperturay respeto mutuo.
*Reconaocer |0s propios procesos cognitivos y metacognitivos en las situaciones de aprendizaje.
*Desplegar la creatividad individual y grupal en la elaboracién de propuestas educativas centradas en el juego.

X1l - Resumen del Programa

El programa de la asignatura“ Juego y Educacion Infantil” correspondiente al segundo afio del Profesorado y Licenciaturaen
Educacién Inicial, centra su estudio en € juego, sus diferentes posicionamientos tedricosy las diversas modalidades de
insercién en el contexto escolar. El juego ha sido estudiado desde distintos campos del conocimiento: filosofico, psicol 6gico,
antropol 6gico, pedagdgico, socioldgico, didactico, entre otros. Tiene una fuerte vinculacién con la Didéactica en la Educacion
Inicial en los diferentes momentos socio-histdricos, en relacion con los modos particulares de ensefiar y aprender en este
nivel. Se asocia al juego como una accion propiade lasinfanciasy como fendmeno transformador, fundante y trascendente
en lavidade las personas. Selo reconoce social y culturalmente como una actividad universal del hombre. En lainfancia el
juego esta ligado ala necesidad de organizar larealidad, de representarlay reconstruirla, es un medio para superar los
desafios que el mundo circundante |e ofrece. Jugar implica: arriesgarse, comunicarse, compartir, equivocarse, comprender,
sentir emocién, placer, tension, jabilo. En el contexto pedagdgico-didactico, se piensaal juego como un medio 6ptimo e
idéneo para el proceso educativo, particularmente con nifios/as peguefios/as. En consecuencia con ello, se considera que debe
ocupar un lugar de privilegio en laformacién de los docentes, como herramienta para conocer alos/as nifios/as, como
estrategia de intervencion educativay como contenido a ensefiar. Los temas vinculados al Juego en la formacién docente,
suelen ser controvertidos y alavez desafiantes de trabajar. ¢Qué es el juego? ¢Por qué juegan log/as nifios/as? ¢Cuando se
empieza ajugar? ¢Qué funcion cumple el juego en lavida de log/as nifiogas?, ¢Y enlavidadelos adultos? ;Cud es el papel
del adulto frente a juego? ¢Qué relacion tiene con el aprendizajey € desarrollo? ¢Puede relacionarse con las &reas
disciplinares desde laintencion de ensefiar? ¢COmo se hace presente el juego en el contexto escolar? ¢Se puede pensar al
juego como parte de los contenidos? Estos son algunos de | os interrogantes que se ponen en didlogo entre las estudiantes y
los docentes, afin de dimensionar este fendmeno humano, el Juego. Se considera que los aportes que brinda este espacio
curricular permite que las estudiantes logren comprender y enriquecer lavisién acercadel juego, a partir de tener un mayor
conocimiento sobre el mismo, con nuevas experiencias lUdicas, medios y recursos didacticos vinculados ala relacion juego,
ensefianzay aprendizaje. Y en consecuencia con €llo, elaborar propuestas pedagdgi co—didacticas destinadas ala primera
infancia, en funcion de larealidad educativa en la que deberan actuar como futuros docentes. En relacién a modo de trabajar
se ha pensado a este espacio de formacion, bajo laidea de favorecer € desarrollo de précticas que aumenten y potencien las
capacidades de las estudiantes y 1os modos de participacion. Se incorporan como parte de la construccion metodolgica la
utilizacion de “rutinas de pensamiento” (Perkins, D. -Proyecto Zero de Harvard), como estrategias que orientan y dan
estructura alas discusiones en las clases y para generar una cultura aulica propiciadoradel andlisisy lareflexion. Se busca
promover mayor comprension acercadel significado y el valor del juego, parasusvidasy précticas futuras. En concordancia
con esta perspectiva se articulan marcos tedricos, practicas aulicas, actividades con “rutinas’, y vivencias ladicas. Los
contenidos propios de la asignatura, se reorganizan para este afio en tres unidades didacticas. -En una primera unidad se
enfatiza sobre laimportancia vital que reviste e juego, particularmente en lasinfanciasy alo largo de vidade los seres
humanos. Diferentes perspectivas tedricas con respecto alatematicay el lugar del adulto frente a juego. -En una segunda
unidad se aborda la problemética lidicainserta en lainstitucion escolar, sus posibilidades como medio para conocer alog/as
nifios/asy como forma natural de aprendizajey desarrollo. Las diferentes formas |Gdicas en los distintos momentos

hi stori co-pedagdgicos. Se profundiza en aspectos relacionados con |a ensefianza, referidos especiamente a disefioy
proyeccion de situaciones |Udicas desde laintencion de ensefiar. Y las diferentes alternativas en las que se hace presente el
juego en las instituciones. -En latercera unidad se aborda la problemética de los juguetes, su seleccidn, diferentes
clasificaciones, los objetos- juguetes su relacion con las éreas disciplinarias, 1os espacios de juego. Esta programacion
didacticaincluye una mirada investigativa, reflexiva, criticade larealidad, considerando a fendbmeno ludico en el desarrollo
individual, social, cultura y educativo. Se articula con €l espacio de laPraxis 11 en un proyecto integrador que se desarrolla
en diferentes escenarios.

X1l - Imprevistos

X1V - Otros

Péagina 6



