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Il - Equipo Docente

Docente Funcion Cargo Dedicacion

RIESCO, DANIEL EDGARDO Prof. Responsable P.Asoc Exc 40 Hs

[l - Caracteristicasdel Curso

Credito Horario Semanal

Teorico/Préactico |Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

3Hs Hs Hs 2Hs 6 Hs
Tipificacion | Periodo
B - Teoriacon précticas de aulay laboratorio 1° Cuatrimestre
Duracion
Desde Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
13/03/2023 24/06/2023 15 75

IV - Fundamentacion

Laarquitectura de software se ha vuelto indispensable con €l crecimiento en complejidad y tamafio de los sistemas de
software que se desarrollan. Esta describe la organizacién fundamental del sistema, y esta descripcion ilumina decisiones de
disefio de alto nivel: su composicién y partes interactuantes, susinteraccionesy patrones de comunicacion presentes, y las
propiedades claves de sus partes en las que latotalidad del sistema descansa o impone a sistema. Se convierte entonces en un
model o relativamente pequefio con respecto al sistemareal, que permite alos distintos interesados comunicarse, y tratar
decisiones de disefio que tendran un profundo impacto en €l trabajo subsiguiente, y en el éxito del sistema.

V - Objetivos/ Resultados de Aprendizaje

Al finalizar el curso se espera que el alumno sea capaz de:

* Describir las arquitecturas de software con precision y de manera efectiva.

* Desarrollar las habilidades para reconocer patrones arquitectonicos en sistemas de software existentes.

* Proponer arquitecturas alternativas para encarar un determinado problema.

* Desarrollar médul os de software correspondientes a una definicion de arquitectura determinada.

* Aplicar herramientas para definir arquitecturas.

* Utilizar el “dominio de conocimiento” parainstanciar una arquitectura para una familia de aplicaciones en particul ar.
* Disefiar arquitecturas que cumplan con requisitos de seguridad establecidos.
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VI - Contenidos

Unidad 1 - Introduccion

LaArquitecturadel Software. Definicion. Que esy que no es Arquitectura. El ciclo de negocio de la arquitectura. Procesos de
softwarey el ciclo de negocio de la arquitectura. El papel de la arquitectura en proyectos de software de alta complejidad.
Niveles de disefio de softwarey € nivel arquitectonico del disefio de software. Caracteristicas de una buena arquitectura.

Unidad 2 - Lenguajes de Descripcion Arquitectonica

Lenguajes para el modelado, la descripcion y prueba de la arquitectura. Documentacion. |EEE 42010. Distintas Vistas
Arquitectonicas. Vista de Modelos y Métodos Formales. Vista de Madulo. Estilos. Vista de Componente y Conector. Vistade
Asignacion. Estilos. Despliegue. Instalacion.

Unidad 3—Andlisisy Disefio Arquitectonico

Arquitecturaldégica: conjunto de patronesy abstracciones coherentes que proporcionan el marco de referencia necesario para
guiar la construccion del software para un sistema de informacion. La Arquitectura de Software como fundamento para que
analistas, disefiadores, programadores trabajen coherentemente. Arquitecturasy atributos de Calidad. Disponibilidad.
Interoperabilidad. Modificabilidad. Performance. Seguridad. Prueba. Usabilidad. Criterios de andlisisy disefio. Evaluacion de
la Arquitectura.

Unidad 4 — Patrones Ar quitectonicos

Caracterizacion de patrén arquitectonico. Patrones, Modelos de Referenciay Arquitecturas de Referencia. Catalogos de
patrones arquitectonicos. Patrones de arquitecturas de sistemas de software de mayor difusién. Catdlogos de Patrones
Arquitectonicos. Relaciones entre patrones. Descripcidn del patron. Capas. Multi-Tier. Flujos de Datos. Sistemas
distribuidos. Broker. Sistemas interactivos. Modelo-Vista-Controlador. Sistemas Adaptables. Microkernel. Reflexivos. Web.
Basados en Eventos. Basados en Recursos. Servicios. Computacion en la Nube.

Unidad 5— Orientado a Servicios

Evolucion. Topologia. Orientacion a Objetos vs. Orientacion a Servicios. Service Oriented Architecture (SOA). Componentes
y su colaboracién en SOA. Macro servicios 0 micro servicios. Stack de servicios Web. WSDL. SOAP. UDDI. Coreografia
Estilo Arquitectonico REpresntational State Transfer (RESTfull). Direccionalidad. Interfaz uniforme. Orientado a Recursos.
Servicios vs Microservicios.

Unidad 6 — Arquitectura con Seguridad
Introduccién. Atributos de Seguridad. Dimensiones de Seguridad. Seguridad con SOA. Protocolo SSL. Estandars de
Seguridad de los Servicios Web. Amenazas. Mitigacion. Seguridad en Spark.

Unidad 7 - Transacciones en SOA
Introduccién. ACID. Protocolo COMMIT en dos fases. Patron de Transaccion compuesta. Patrén de Transaccion de larga
duracion. Patrén de Negociacion.

Unidad 8 - Arquitectura para Aplicaciones Blockchain

Definiciones. Funcionamiento. Red de Pares. Ethereum. Caracteristicas. Estructura. Dindmica. Protocol os de Consenso.
Hashing. Firmadigital. Actores en Blockchain. Libro Mayor. Cadena de bloques. Transaccion. Mineros. Modelos de
Gobernanza. Arquitectura como Almacenamiento. Arquitectura como Infraestructura Digital. Propiedadesy requisitos no
funcionales. Arquitectura: Andlisisy Disefio. Disefio de Aplicaciones basadas en Blockchain. Criptomonedas. Contratos
inteligentes. Casos de Uso con la Blokchain Federal Argentina.

VI1I - Plan de Trabajos Practicos

1. Andlisis, disefio e implementacion de distintos problemas usando REST.

2. Andlisis, disefio e implementacion de distintos problemas usando Model o-Vista-Controlador y Servicios Web.
3. Andlisis, disefio e implementacién de distintos problemas usando SOA con WSDL.

4. Andlisisy Disefio Arquitectonico para distintos tipos de problemas. Definir Estilos Arquitecténicos.

5. Andisis, disefio e implementacion de distintos problemas usando €l patron arquitecténico Reflexivo.
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Laboratorio: Aplicar los conceptos aprendidos para instanciar una arquitectura de una familia de aplicaciones y construir el
software para la definicion de dicha arquitectura, combinando distintos patrones arquitecténicos. (40 hs).

VI1II - Regimen de Aprobacion

Existen dos niveles para su aprobacion:

a) Regularizacion solamente: Para regularizar la materia se deber&

1.- Tener como minimo un 80% de asistencia a clases practicas.

2.- Tener los trabajos solicitados por la catedra aprobados.

3.- Presentacion y aprobacion del proyecto integrador de laboratorio con notamayor o igual a7 (siete).

4.- Tener aprobado con el 60% todos |os proyectos solicitados por la catedra, en las fechas solicitadas. En caso de no cumplir,
tendra recuperatorios con fechas diferenciadas.

b) Promocién sin examen final: Pararegularizar y aprobar |a materia se debera:

1.- Cumplir con losrequisitosa.l, a2y a.3.

2.- Haber aprobado los proyectos solicitados con € 70%.

3.- Aprobar la presentacion integral final ante la presenciadel resto de los alumnos, con una nota mayor o igual a7 (siete).

Aquellos alumnos que sdlo regularicen la materia deberan rendir un examen final, en los turnos establecidos.

Alumnos Libres: Se aceptan alumnos libres debiendo previamente el alumno entregar y aprobar el proyecto integrador de
laboratorio.
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Prentice Hall
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Rick Kazman. Addison-Wesley. 2016.
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X1 - Resumen de Objetivos

| Reconocer, describir, y desarrollar arquitecturas de software

X1l - Resumen del Programa

Lenguajes de Descripcion Arquitectonica
Andlisisy Disefio Arquitectonico

Patrones Arquitecténicos

Arquitecturas Orientadas a Servicio
Arquitectura con Seguridad

Transacciones en SOA

Arquitectura para Aplicaciones Blockchain

X111 - Imprevistos

| Modalidad de cursado Presencial.

X1V - Otros
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