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| - Oferta Académica

Materia Carrera Plan Afo Periodo

PRODUCCION MULTIMEDIAL TEC.UNIV.TELEC. 16/13 2023 1° cuatrimestre

Il - Equipo Docente

Docente Funcion Cargo Dedicacion
NUNEZ MANQUEZ, ALEJANDRO ENRIQUE  Prof. Responsable JTP Exc 40 Hs
COLA, NICOLASIVAN Aucxiliar de Préctico A.lraSimp 10 Hs

[l - Caracteristicasdel Curso

Credito Horario Semanal

Teorico/Préactico |Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

Hs 3Hs 3Hs Hs 6 Hs
Tipificacion | Periodo
C - Teoria con précticas de aula 1° Cuatrimestre
Duracion
Desde Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
13/03/2023 24/06/2023 15 90

IV - Fundamentacion

En las Ultimas décadas, la produccién de contenido multimedia se ha visto inmerso en una serie de cambios importantes de
indole técnico, organizativo y profesional. El desarrollo vertiginoso de latecnologia, ha permitido la superacion de barreras
detiempo y espacio en la transmisién de contenido multimedial. Por ello el Técnico en Telecomunicaciones debe poseer,
imprescindiblemente, conocimientos en Produccién Multimedial. Esto le permitirala manipulacion eficaz de las diversas
herramientas de produccién y edicién audiovisual, que se encuentran involucradas en los sistemas de radio, television e
Internet.

V - Objetivos/ Resultados de Aprendizaje

El contenido de la asignatura pretende brindar una vision global de los sistemas multimedia. Ademés, conocer desde €l punto
de vistatedrico y préactico, el manejo de las herramientas de software libre existentes para la edicion de aplicaciones
multimedia.

Objetivos especificos:

- Conocer |os conceptos basicos de la tecnologia multimedia, desde las perspectivas de desarrollo, creacién 'y edicién.

- Describir las técnicas principales para el tratamiento del contenido audiovisual.

- Cubrir los aspectos fundamental es, tanto a un nivel tedrico como préctico, del desarrollo de un proyecto multimedia.

- Proveer, a estudiante, del conocimiento necesario paralaresolucién de problemas en el &rea de latecnologia multimedia
empleada en la actualidad.

- Desarrollar en el alumno una actitud de investigacion sobre las tecnologias, con el fin de cubrir las necesidades
comunicacionales y expresivas en la produccion multimedial.
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VI - Contenidos

Unidad 1: Introduccién ala Multimedia - Conceptos Basicos: M ultimedia, Hipertexto e Hipermedia. Tipos de
Informacion de un sistema multimedia: Texto, Sonido, Gréfico, Imagen, Animacion y Video. Tipos de Medios
(Continuosy Discretos). Elementos de Hardwar e de un sistema multimedia. Elementos de Software de un sistema
multimedia. Ambitos de aplicacion.

Unidad 2: Movimiento Ondulatorio y Naturaleza delaluz: Ondas. El espectro electromagnéticoy laluz. La
naturaleza delaluz. Optica: Propiedades dela luz. Optica geométrica. Reflexion. Refraccion. Reflexion internatotal.
indice derefraccion y aspectos ondulatorios. Fotometria. Ley del cuadrado inver so.

Unidad 3: Percepcién Visual y Fotografia: Fisiologia del Ojo Humanoy la Visién. Fotografia. Analogiaentre el ojo
humano y la camar a fotogr éfica. Camar a Réflex. Partes de la Camar a Réflex (Caja o Cuerpo y Objetivo).
Fundamentos del Enfoquey Zoom. Tipos de objetivos. Control de Exposicion (Diafragma, Profundidad de Campo,
Obturador).

Unidad 4: Color elluminacién: Vision, Luz y Percepcién del Color. Dimensiones Psicofisicas del Color. Mezcla aditiva
delaluz. Mezcla sustractiva dela luz. Temperatura de Color. Fuentes de luz. Tecnologias en [luminacion. Esquema
Béasico o Triangulo de lluminacion. Posicionesdela Luz Principal.

Unidad 5: Sonidoy AcUstica: Sonido. Acustica. Acustica Fisiologica. Acustica Fisica. Velocidad del Sonido.
Par&metros de sonidos periddicos. I ntensidad Sonora. Nivel de I ntensidad Sonora NI'S. Contor nos de igual sonoridad.
Presién Sonora. Nivel de presion sonora NPS. Nivel Sonoro NS. Representacién Grafica del Sonido (Oscilograma).
Formas de Onda del Sonido. Espectro de Sonido.

Unidad 6: Acustica Arquitectonicay Acondicionamiento: Acustica. Acustica Arquitectonica. Eco. Reflexiones
tempranasy Ambiencia. Energiay Absorcién Sonora. Reverberacion y Tiempo de Reverberacién. Tiempo de

Rever beracion Optimo. Campo Sonoro. Resonancia. Acondicionamiento Aclistico. M ater iales actsticos absor bentes.
Elementos Difusores. Aislacidn o Insonorizacion Aclstica

Unidad 7: Tecnologia de camar as de video: Segmentos de Aplicaciones Audiovisuales. Camaras de Video Segin
Segmentacion. Componentes de Camara de Estudio. CCU, MCU y CNU. Teleprompter. M ovimientos de Camar a.

Unidad 8: Fundamentos de video y postproduccion: Calidad de Video. Imagen Digital de Video: Conceptos.
Resolucién. Relacién de Aspecto. Compatibilidad entre 4:3y 16:9. Correspondencia entrela Relacion de Aspectoy la
Diagonal. Fotograma de Video. For matos Estandar es de Video. Produccion y edicion audiovisual con softwarelibre.

Unidad 9: Fisiologia del Sonidoy la Aclstica. Relacion sonido - cuer po/postural y voz. Conocimiento y exploracion del
Esquema Corporal Vocal Relacion entre el sonido y lavoz, la palabray e movimiento corporal. Conocimientoy
desarrollo de la Audiopercepcion.

VI1I - Plan de Trabajos Practicos

Trabajo Préactico 1: Sistemas Multimediales.
Trabajo Préctico 2: Ondasy Luz.

Trabajo Préctico 3: Fotografia.

Trabajo Préctico 4: Color e lluminacion.
Trabajo Préctico 5: Sonido y Acustica.
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Trabajo Préactico 6: Video.

Trabajo Préctico 6: Edicidn de audio.

Trabajo Préctico 7: Edicion de contenido audiovisual.

Trabajo Préctico 8: Audiopercepcion y autopercepcion. Modificaciones del sonido segun la postura: variaciones de
caracteristicas sonoras. Movimiento vs sonido/voz

VI1II - Regimen de Aprobacion

Regularizacién:

Pararegularizar lamateria, € alumno debera cumplir con los siguientes requisitos:

- Aprobar dos exdmenes parciales, o alguna de sus dos recuperaciones correspondientes, con un puntaje mayor o igual asiete
™.

- Haber aprobado €l 100% de los trabajos practicos.

Para la aprobacién de | os trabaj os précti cos sera necesario, ademas de haberlos realizado satisfactoriamente ajuicio del
responsable del practico, responder correctamente las preguntas pertinentes sobre la temética que se formulen antes o durante
el préctico. Los alumnos tendran derecho a una sola recuperacion por préactico, pero no més de dos en total .

Promocion

Para promacionar |la materia, deben cumplirse los mismos requisitos que paralaregularizacion y, ademas:

- Aprobar los dos examenes parciales, o alguna de sus dos recuperaci ones correspondientes, con un puntaje mayor o igua a
ocho (8).

- Realizar un Trabajo Final Integrador, €l cual sera definido a finalizar la cursada.

Examen Final
El alumno regular deberarendir un examen final (oral o escrito) que consistira en preguntas sobre |os temas desarrollados
durante el dictado de lamateria. No se contemplala posibilidad de rendir en formalibre la materia.

I X - Bibliografia Basica

[1] [1] Apuntes de la Catedra: MSc. Ing. Ernesto J. Perino — Ing. Andrés M. Airabella, 2020.

[2] [2] Nadia Denys Ojeda Linares, “Introduccién alaMultimedia’, Tercer Milenio, 2012.

[3] [3] Lic. Juan José Manjarrez de laVega, “ Técnicas de Multimediay Audiovisuales’, Universidad de Londres.

[4] [4] Francisco Bernal Rosso, “EstrategiadelalLuz”.

[5] [5] AlmaE. F. Taylor, “Illumination Fundamentals’, Rensselaer Polytechnic Institute, 2000.

[6] [6] Serway, Jewett, “ Fisica para ciencia e ingenieria con fisicamoderna’, Val. 2, Septima Edicion, Cengage Learning,
Inc., 2009.

[7] [7] Langford Michadl, et al, “Langford' s Basic Photography”, 9° edition, Focal Press, 2010.

[8] [8] Colombo Elisa, O'Donnell Beatriz, “Luz Color y Vision”.

[9] [9] Fundacién de la Energia de la Comunidad de Madrid, “Guia Técnica de |luminacion Eficiente - Sector Residencia y
Terciario”, Gréficas Arias Montano, S.A., Madrid, 2006.

[10] [10] Almendros Vidal, “ Acondicionamiento Aclstico y Simulacion de un Recinto de Ensayos’, Universidad Politécnica
de Valencia

[11] [11] Sony Corporation, “Conceptos Basicos de |la Tecnologia de Camaras’.

[12] [12]Bustos Sanchez, Inés. LaVoz. Latécnicay laexpresion. Editorial Paidotribo. Segunda Edicion. Afio 2012.

[13] [13]Romo Gil, M. "Introduccién a Conocimiento y Précticade laRadio". Ed. Diana. M§jico, 1987.

X - Bibliografia Complementaria

[1] [1] Vic Costello, Susan A. Y oungblood y Norman E. Y oungblood, “Multimedia Foundations, Core Concepts for Digital
Design”, Elsevier, 2012,

[2] [2] MSc. Arnaldo Polo Vega, “ Elementos basicos de Multimedia’, Centro de Informaticay Comunicaciones UCP
“Héctor A. Pineda Zaldivar”.

[3] [3] Tay Vaughan, “Multimedia’, Séptima Edicién, McGraw-Hill, 2006.

[4] [4] David Prékel, “lluminacion”, Blume, 2008.

[5] [5]Bustos Sanchez, I. "Reeducacion de los Problemas de Voz"'. C.E.P.E. Madrid,1980.

[6] [6]Guevara, A. 2006. “Locucién. El entrenador personal. Expresién oral para una comunicacion exitosa’. Editoria
Gallerna. Buenos Aires.
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X1 - Resumen de Objetivos

| Lograr unavisién global y generalizada dentro del vasto campo de la produccion multimedial.

X1l - Resumen del Programa

Introduccién ala Multimedia - Conceptos Bésicos.
Movimiento Ondulatorio y Naturaleza de laluz.
Percepcién Visua y Fotografia.

Color e lluminacion.

Sonido y Acustica.

Acustica Arquitectonica.

Tecnologia de camaras de video.

Fundamentos de video y postproduccién.

X111 - Imprevistos

El presente programa puede presentar gjustes dada la situacion epidemiol dgica por COVID-19, o alguna otra situacion no
prevista
Toda modificacion sera acordaday comunicada con el estudiantado e informada a Secretaria Académica.

X1V - Otros
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