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| - Oferta Académica

Materia Carrera Plan Afo Periodo
TALLER DE SOFTWARE EDUCATIVO PROF.CS.COMPUT. 02/16 2021 2° cuatrimestre
TALLER DE SOFTWARE EDUCATIVO PROF.CS.COMPUT. 06/09 2021 2° cuatrimestre

Il - Equipo Docente

Docente Funcién Cargo Dedicacién
PIANUCCI, IRMA GUADALUPE Prof. Responsable P.Adj Exc 40 Hs
JOFRE, ANA MARIA Aucxiliar de Préctico A.lraSemi 20 Hs

[l - Caracteristicasdel Curso

Credito Horario Semanal

Teorico/Préactico |Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

4Hs Hs Hs 4 Hs 8Hs
Tipificacion | Periodo
B - Teoriacon précticas de aulay laboratorio 2° Cuatrimestre
Duracion
Desde Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
23/08/2021 27/11/2021 14 105

IV - Fundamentacion

El contenido de este Seminario aborda la problematica inherente ala evaluacién y desarrollo de software educativo. Este
curso pretende proporcionar alos alumnos las habilidades necesarias para evaluar y desarrollar software educativo, con €l
objeto de que puedan aplicar estos conocimientos a su futuro labor docente, 0 simplemente para que sirvan como incremento
de su capacidad profesional. Los requisitos pararealizar €l curso son tener conocimientos de programacion y disponer de
acceso a Internet. Los alumnos realizaran actividades practicas reales, utilizando herramientas de libre distribucion.

V - Objetivos/ Resultados de Aprendizaje

Competencias genéricas.

El objetivo del curso es la adquisicion de competencias que permitan evaluar, disefiar y elaborar contenidosy programas
educativos reutilizables. Por €ello, se espera que los alumnos logren:

- Impulsar la capacidad de aplicar |os conocimientos relacionados con lainformaticay las comunicaciones en general.

- Aumentar la capacidad de andlisis y sintesis de necesidades y soluciones en el campo de |os sistemas informéticos
educativos.

- Trabajar activamente para resolver problemas reales en entornos colaborativo.

- Incorporar en la educacion nuevos métodos de innovacidn y creacion del conocimiento.

- Disefiar, modificar y/o desarrollar software Educativo.

Competencias especificas:
- Diferenciar entre los conceptos de software y software educativo.
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- Conocimientos sobre | os tipos de licenciamientos de software.

- Conocimientos sobre el funcionamiento del mundo del software libre, en sus aspectos técnico, éticosy econdémico.

- Capacidad de evaluar y decidir entre diversas opciones relacionadas con el uso de contenidos y programas de codigo libres.
- Capacidad de crear contenidosy compartirlos.

- Capacidad de integrarse en un grupo de desarrollo de software.

V1 - Contenidos

Unidad 1: Softwar e educativo
Definicion Software Educativo. Tipologias. Evaluacion. Software educativo con modalidad de contenido abierto o cerrado.

Unidad 2: Licencias de Softwar e y aspectos éticos
Software libre. Software propietario. Tipos de licencias de software. Aspectos legalesy éticos en €l desarrollo y distribucion
de Software.

Unidad 3: Proyectos de softwar e libre educativos
Entornos de programacion en bloques para la ensefianza de la programacion en el contexto educativo. Repositorios de
desarrollo de software libre disponibles en la Web.

Unidad 4: Desarrollo de Softwar e educativo
Introduccién a entornos y tecnologia de desarrollo de Software libre. Introduccién al desarrollo de web educativas dinamicas.
Metodologia de desarrollo de Software educativo.

Trabajointegrador:

Eleccion de un tema especifico para desarrollar un Software Educativo a partir del remix de componentes o seleccion de un
software de codigo abierto disponible en la Web para su adecuacién alas necesidades en el ambito Educativo. Participacion
en comunidades de aprendizaje y desarrollo colaborativo.

VI1I - Plan de Trabajos Practicos

Unidad 1: Software y Software educativo

La primera unidad se cumplimenta con larealizacion de las siguientes actividades: Instalacion, pruebay evaluacién de
software educativo. Elaboracién de un informe sobre caracteristicas principales de los mismos para su aplicacién en €l ambito
educativo. Participacion en los foros de debate de la unidad.

Unidad 2: Licencias de Software y aspectos éticos.

El segundo modulo se cumplimenta con la realizacion de las siguientes actividades: Evaluacidn de tipos de licencias de
software que le corresponden a programas de utilizacion en el ambito educativo. Analisis sobre aspectos éticos en €l
desarrollo y distribucién de Software Educativo. Participacién en foros de debate.

Unidad 3: Proyectos de software libre educativos
El tercer mddulo se cumplimenta con larealizacion de las siguientes actividades: Utilizacion de repositorios de software para
la evaluacion de entornos de programacion en bloque para la ensefianza de la programacion. Participar en foros de la unidad.

Unidad 4: Desarrollo de Software educativo.

El cuarto médulo se cumplimenta con larealizacion de las siguientes actividades: | nstalacién de un servidor Web local en PC
personal. Registro de un dominio, en particular un dominio educativo. Eleccién de una propuesta de software adesarrollar o
seleccion de un software de codigo abierto existente. Presentacion del disefio o de propuestas de mejoras en el caso de un
software existente de cédigo abierto. Evaluacién del software obtenido entre pares y docentes. Las actividades se pueden
realizar en formagrupal entre 2 6 3 alumnos.
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VIII - Regimen de Aprobacién

El régimen de aprobacion es la siguiente:

Para evaluar el proceso de aprendizaje de los estudiantes se contemplan las siguientes modalidades:

*Cada unidad cuenta con actividades obligatorias evaluativas.

Cada actividad obligatoria contara con dos instancias de recuperacion.

*Reslizar un proyecto integral de fin de materia:

La catedra, junto con €l estudiante, definiran un proyecto integral adesarrollar donde se aplicaran los contenidos abordados
en €l curso. El trabajo podra ser individual o grupal.

Para obtener la regularidad:

1- Superar la evaluacion continua en los plazos establecidos.

2- Obtener una nota mayor o igual a5 (cinco) en cadainstancia evaluativa.

3- Obtener una nota mayor o igual a5 (cinco) en la evaluacion del Proyecto integrador de contenidos abordados.

4- Obtener una notamayor o igua a5 (cinco) en laevaluacion integradora global y defensadel proyecto desarrollado, se
[levard a cabo de forma sincrénica

Para obtener |a promocion sin Examen:

1- Superar la evaluacion continua en los plazos establecidos.

2- Lacalificacion para promocionar no debe ser inferior a 7(siete) en cada una de las instancias eval uativas.

3- Obtener unanotamayor o igual a7 (siete) en la evaluacion del Proyecto integrador de contenidos abordados.

4- Obtener una notamayor o igual a7 (siete) en laevaluacion integradora global y defensa del proyecto desarrollado, se
llevard a cabo de forma sincrénica.

No se reconoce la condicion delibre.

I X - Bibliografia Basica

[1] M2 Begofia Alfageme Gonzalez y otros. Andlisis Didéctico de dos Conceptos Tecnol dgicos: Softwarey Software
Educativo. Universidad de Murcia. Espafia
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[5] Ramoén M. Gomez Labrador. (2005) Tipos de licencias de software. Universidad de Sevilla.
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http://www.um.es/ead/red/M 3/monge34.pdf

[8] LuisTomas. EducaconTic ¢Qué son las licencias Creative commons? Consultado 10/9/2020
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la programaci én orientada a obj etos basado en |a taxonomia de Bloom. Consultado 10/9/2020.
https://dialnet.unirioja.es/servlet/tesis?codigo=79065

[12] Mayenny Linares Rio. (2014) Disefio de un software para la ensefianza de la asignatura Programacion y Gestores de
Bases de Datos en la carrera de Tecnologia de la Salud. Revista de Ciencias Médicas de Pinar del Rio. version On-line ISSN
1561-3194. Consultado 10/9/2020. http://scielo.dd.cu/sciel 0.php?script=sci_arttext& pid=S1561-31942014000500013

[13] ¢Cémo instalar un servidor local?. Consultado 10/9/2020.

https://www.gianoliveira.com/como-instal ar-un-servidor-local .html

[14] Hugo Quintero y otros.(2005) Propuesta metodol 6gica desarrollo de software. Red de Revistas Cientificas de América
Latina, el Caribe, Espafiay Portugal. Sistema de Informacion Cientifica. Consultado 10/9/2020
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http://www.redalyc.org/articul 0.0a?1d=99318837004

X - Bibliografia Complementaria

[[1]

X1 - Resumen de Objetivos

El objetivo del curso es la adquisicion de competencias que permitan evaluar, disefiar y elaborar contenidos y programas
educativos reutilizables.

X1l - Resumen del Programa

Unidad 1: Software educativo.

Unidad 2: Licencias de Software y aspectos éticos.
Unidad 3: Proyectos de software libre educativos
Unidad 4: Desarrollo de Software educativo

X111 - Imprevistos

El presente programa puede presentar gjustes y/o cambios provocados por la situacion epidemiol 6gica por COVID19. Toda
modificacién sera acordaday comunicada con el estudiantado e informada a Secretaria Académica.

Lamateria se dicta con modalidad no presencial. Los materiales de estudio y actividades préacticas estan disponibles en €
campus virtual campus.unsl.edu.ar

Lametodologia de la asignatura tiene | as siguientes caracteristicas:

- Se acuerdan encuentros sincrénicos por videoconferencia con los alumnos para el debate sobre |os contenidos tratados en
cada unidad, aplicando clase invertida.

- La comunicacion para consultas esta asegurada mediante |os canales digitales: mail, chat, whatsapp y videoconferencia.

- Los précticos se realizan de forma individualmente o grupal y disponen de opciones a consultas.

Aclaracién: de acuerdo ala normativa vigente respecto a Calendario Académico de la Universidad Nacional de San Luis, €
segundo cuatrimestre tendrd una duracién de 14 semanas. A |os efectos de que se impartan todos |os contenidos y se respete
€l crédito horario establecido en el Plan de Estudios de la carrera para esta asignatura, se establece que se de como méximo 8
horas por semana distribuidas en teorias, préacticos de aulay laboratorio, consultas, hasta completar las 105 horas
correspondientes a crédito horario total de laasignatura.

Contacto:

Esp. Irma Pianucci

Box 16 1° Piso Bloque 1
Departamento de Informaética.
Int.2116

pianucci @gmail.com

X1V - Otros
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