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| - Oferta Académica

Materia Carrera Plan Afo Periodo
TALLER DE SOFTWARE EDUCATIVO PROF.CS.COMPUT. 06/09 2020 2° cuatrimestre
(OPTATIVAS) OP.TALLER DE SOTWARE L1C.CS.COMP. 006/0 5000 2° cusirimesire
EDUCATIVO 5

Il - Equipo Docente

Docente Funcién Cargo Dedicacién
PIANUCCI, IRMA GUADALUPE Prof. Responsable P.Adj Exc 40 Hs
JOFRE, ANA MARIA Auxiliar de Préctico A.lra Semi 20 Hs

[l - Caracteristicasdel Curso

Credito Horario Semanal

Teorico/Préactico |Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

4 Hs Hs Hs 4 Hs 8Hs
Tipificacion | Periodo
B - Teoriacon précticas de aulay laboratorio 2° Cuatrimestre
Duracion
Desde Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
22/09/2020 18/12/2020 13 105

IV - Fundamentacion

El contenido de este Seminario aborda la problematica inherente ala evaluacién y desarrollo de software educativo. Este
curso pretende proporcionar alos alumnos las habilidades necesarias para evaluar y desarrollar software educativo, con €l
objeto de que puedan aplicar estos conocimientos a su futuro labor docente, o simplemente para que sirvan como incremento
de su capacidad profesional. Los requisitos pararealizar el curso son tener conocimientos de programacion y disponer de
acceso a I nternet. Los alumnos realizarén actividades practicas reales, utilizando herramientas de libre distribucion.

V - Objetivos/ Resultados de Aprendizaje

Competencias genéricas.

El objetivo del curso es la adquisicion de competencias que permitan evaluar, disefiar y elaborar contenidosy programas
educativos reutilizables. Por €ello, se espera que los alumnos logren:

- Impulsar la capacidad de aplicar |os conocimientos relacionados con lainformaticay las comunicaciones en general.

- Aumentar la capacidad de andlisis y sintesis de necesidades y soluciones en el campo de |os sistemas informéticos
educativos.

- Trabajar activamente para resolver problemas reales en entornos colaborativo.

- Incorporar en la educacion nuevos métodos de innovacidn y creacion del conocimiento.

- Disefiar, modificar y/o desarrollar software Educativo.
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Competencias especificas:

- Diferenciar entre los conceptos de software y software educativo.

- Conocimientos sobre |os tipos de licenciamientos de software.

- Conocimientos sobre el funcionamiento del mundo del software libre, en sus aspectos técnico, éicosy economico.

- Capacidad de evaluar y decidir entre diversas opciones relacionadas con el uso de contenidos y programas de codigo libres.
- Capacidad de crear contenidos y compartirlos.

- Capacidad de integrarse en un grupo de desarrollo de software.

V1 - Contenidos

Unidad 1: Softwar e educativo
Definicion Software Educativo. Tipologias. Evaluacion. Diferenciaentre el concepto Software y software educativo.
Software educativo con modalidad de contenido abierto o cerrado.

Unidad 2: Licencias de Softwar e y aspectos éticos
Software libre. Software propietario. Tipos de licencias de software. Aspectos legalesy éticos en €l desarrollo y distribucion
de Software. El software educativo como un caso particular de los Recursos educativos abiertos.

Unidad 3: Proyectos de softwar e libr e educativos
Entornos de programacion en bloques para la ensefianza de la programacion en el contexto educativo. Repositorios de
desarrollo de software libre disponibles en la Web.

Unidad 4: Desarrollo de Softwar e educativo
Introduccién a entornos y tecnologia de desarrollo de Software libre. Introduccién al desarrollo de web educativas dinamicas.
Metodologia de desarrollo de Software educativo. Equipos de desarrallo.

Trabajo integrador:

Eleccion de un tema especifico para desarrollar un Software Educativo a partir del remix de componentes o seleccion de un
software de codigo abierto disponible en laWeb para su adecuacion alas necesidades en el &mbito Educativo. Participacion
en comunidades de aprendizaje y desarrollo colaborativo.

VI1I - Plan de Trabajos Practicos

Unidad 1: Software y Software educativo

La primera unidad se cumplimenta con larealizacion de las siguientes actividades: Instalacion, pruebay evaluacién de
software educativo. Elaboracion de un informe sobre caracteristicas principales de los mismos para su aplicacion en el &mbito
educativo. Publicacién de los trabajos en un portfolio personal del alumno. Participacion en los foros de debate de la unidad.

Unidad 2: Licencias de Software y aspectos éticos.

El segundo médulo se cumplimenta con larealizacién de las siguientes actividades: Evaluacion de tipos de licencias de
software que |e corresponden a programas de utilizacion en el ambito educativo. Comparacion entre software libre y software
propietario. Andlisis y debate sobre aspectos éticos en el desarrollo y distribucion de Software Educativo. Participacion en
foros de debate.

Unidad 3: Proyectos de software libre educativos

El tercer modulo se cumplimenta con larealizacion de las siguientes actividades: Investigar sobre repositorios de software y
proyectos de software libre. Evaluacién de entornos de programaci on en bloque para la ensefianza de la programacion.
Participar en foros de la unidad.

Unidad 4: Desarrollo de Software educativo.

El cuarto médulo se cumplimenta con la realizacion de las siguientes actividades: | nstalacion de un servidor Web local en PC
personal. Investigar los requerimientos para €l registro de un dominio, en particular un dominio educativo. Eleccion de una
propuesta de software a desarrollar o0 seleccién de un software de cédigo abierto existente. Presentacion del disefio o de
propuestas de mejoras en el caso de un software existente de codigo abierto. Evaluacion del software obtenido entre paresy
docentes. Las actividades se pueden realizar en forma grupal entre 2 6 3 alumnos.
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VIII - Regimen de Aprobacién

El régimen de aprobacion es la siguiente:

Para evaluar el proceso de aprendizaje de |os estudiantes se contemplan las siguientes modalidades:

*Cada unidad cuenta con actividades obligatorias evaluativas.

Cada actividad obligatoria contara con dos instancias de recuperacion.

*Realizar un proyecto de fin de materia:

La catedrajunto con €l estudiante definiran un proyecto a desarrollar donde se aplicaran los contenidos abordados en €l curso.
El trabajo podra ser individual o grupal.

Para obtener la regularidad:
1- Superar la evaluacion continua en los plazos establecidos.
2- Obtener una nota mayor o igual a5 (cinco) en cadainstancia evaluativa.

Para obtener |a promaocion sin Examen:
1- Superar la evaluacion continua en los plazos establecidos.
2- Lacdlificacién para promocionar no debe ser inferior a 7(siete) en cada una de las instancias evaluativas.

No se reconoce la condicion delibre.
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https://www.gianoliveira.com/como-instal ar-un-servidor-local .html
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X - Bibliografia Complementaria
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X1 - Resumen de Objetivos

El objetivo del curso es la adquisicion de competencias que permitan evaluar, disefiar y elaborar contenidos y programas
educativos reutilizables.

X1l - Resumen del Programa

Unidad 1: Software educativo.

Unidad 2: Licencias de Software y aspectos éticos.
Unidad 3: Proyectos de software libre educativos
Unidad 4: Desarrollo de Software educativo

X111 - Imprevistos

Dictado No presencial.
Los materiales de estudio y actividades précticas estan disponibles en el campus virtual campus.unsl.edu.ar

El DECNU 520/2020 de distanciamiento social, obligatorio y preventivo, establecido por el Gobierno Naciona y la
necesidad de regjustar el Calendario Académico de la Universidad Nacional de San Luis, en lo referente al Segundo
Cuatrimestre 2020, el Consejo Superior en su sesion del dia 01/09/2020 establecio en € Articulo 1 de la Resolucién N°©
68/2020, que el Segundo Cuatrimestre sea de 13 semanas. A |os efectos de que se impartan todos los contenidos y se respete
el crédito horario establecido en €l Plan de estudios de la carrera para esta asignatura, se establece que se de cOmo méaximo 8
hs por semana distribuidas en teorias, préacticos de aula, laboratorio y consultas, hasta completar las 105 hs.

Lametodol ogia de la asignatura tiene las siguientes caracteristicas:

- Se acuerdan encuentros sincronicos mediante videoconferencia con los alumnos para el debate sobre |os contenidos tratados
en cada unidad, aplicando clase invertida.

- Los précticos se realizan de formaindividualmente o grupal y disponen de tutorizacion de las docentes.

- La comunicacion para consultas est4 asegurada mediante los canales digitales. mail, chat, Whatsapp y videoconferencia.

Contacto:

Esp. Irma Pianucci

Box 16 1° Piso Bloque 1
Departamento de Informaética.
Int.2116

pianucci @unsl.edu.ar

X1V - Otros
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