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| - Oferta Académica

Materia Carrera Plan Afo Periodo
026/1

(OPTATIVAS) PROGRAMACION ING. INFORM. 2- 2020 1° cuatrimestre
08/15

FUNCIONAL EN HASKELL-APLICACIONES

Il - Equipo Docente

Docente Funcion Cargo Dedicacion

NECCO, CLAUDIA MONICA Prof. Responsable P.Asoc Exc 40 Hs

[l - Caracteristicasdel Curso

Credito Horario Semanal

Teorico/Préactico |Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

2Hs Hs Hs 3Hs 5Hs
Tipificacion | Periodo
B - Teoriacon précticas de aulay laboratorio 1° Cuatrimestre
Duracion
Desde Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
09/03/2020 19/06/2020 15 75

IV - Fundamentacion

En la actualidad estdn empezando a usarse cada vez mas el paradigma de la programacion declarativa para aplicacionesy
proyectos a gran escala, no es dificil encontrar entornos empresariales reales donde los lenguajes declarativos se utilizan para
resolver problemas.

La programacion declarativa consta de dos grandes blogues teméticos, la programacién funciona y la programacion |6gica.
Podemos encontrar cdigo escrito usando programacién |6gica y/o funcional en entornos tan dispares como aplicaciones de
bases de datos de comercio el ectronico, herramientas de gestion financieras, software de prediccion econémica, sistemas de
control de semaforos, herramientas de parseado, aplicaciones de planificacion (por gjemplo, existen exitosas aplicaciones de
planificacion parala asignacion de personal de aerolineas a vuel os comerciales escritas en el lenguaje funcional Haskell),
desarrollo de intérpretes de comandos y de lenguajes de guiones (componentes que aparecen en multitud de aplicaciones
empresariales propietarias de gran tamafio), aplicaciones deinteligencia artificial, sistemas de procesamiento de lengugje
natural, etc.

Es importante proporcionar al alumno de informética formacion en diferentes paradigmas de programacion, que le
proporcionen habilidades distintas a las desarrolladas en € contexto de |os paradigmas mas convencional es de programacion
procedural/orientada a objetos.

V - Objetivos/ Resultados de Aprendizaje

L os objetivos de esta asignatura son:
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- Profundizar en los fundamentos del paradigma de la Programacion Declarativa, en particular en los principios y técnicas de
la programacién funcional.

- Utilizar el lengugje funcional Haskell, un estandar hoy en dia en la comunidad educativa parala ensefianza de la
Programacion Funcional, asi como en lainvestigacion de otros conceptos y formalismos.

- Dar unavisién a alumno de un paradigma de programacion distinto de los que conoce, que implica unaforma de resolver
problemas diferente y constituye ademés un complemento de su formacion, profundizando |os conocimientos introducidos en
laasignatura "Programacion 11",

- Presentar usos y aplicaciones actuales del paradigma en diferentes lineas, tales como: Interfaces de Bases de datos,
Bioinformatica, Interfaces Gréficas de Usuario (IGU), Gréficos, etc.

VI - Contenidos

Tema 1. Introduccién y Repaso

Tipos de Datos. Constructores de tipo predefinidos. Definiciones de tipos. Sinénimos de tipo. Definiciones de tipos de datos.
Tipos Polimoérficos. Listas.

Listas por comprension.

Funciones: definiciones locales. Funciones de orden superior. Expresiones lambda. Aplicacion parcia. Funciones de plegado.

Tema 2. Polimorfismo
Tipos Algebraicos (Polimorficos). Tipos recursivos. Disefio de programas usando tipos algebraicos. Tipos abstractos de
datos.

Tema 3. El sistema de clases
Funciones Sobrecargadas. Algunas Clases e Instancias predefinidas. | nstancias paramétricas. Derivacion de instancias. Tipos
sobrecargados: Contextos.

Tema 4. Entrada/Salida
Programacion "imperativa' sin efectos colaterales. Introduccién alos Functores, Functores Aplicativosy Monads parala
programacién funcional. EI monad 1/0.

Tema 5. Aplicaciones
Andlisis, estudio, presentacion y discusion sobre algunallibreria existente (aplicacion), escrita en lenguaje Haskell.
Desarrollo de codigo usando lalibreria elegida.

VIl - Plan de Trabajos Practicos

1) desarrollo préacticos de aula en lenguagje Haskell .
2) Desarrollo y presentacion de un proyecto en lenguaje Haskell.

3) Busgueda en Internet de publicaciones sobre aplicaciones actuales del paradigma.

4) Eleccion, andlisisy presentacion individual de una biblioteca, aplicacion o herramienta escrita en Haskell, que debe incluir
una evaluacion persona y posterior discusion delamismaen el contexto de su aplicabilidad, eficiencia, etc. Se desarrollara
codigo usando la herramenta el egida.

VIII - Regimen de Aprobacion

CONDICIONES PARA DICTADO REGULAR

- Pararegularizar la asignatura:
El alumno debe:
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1) asistir al menos al 80% de las clases tedrico/practicas y de laboratorio de la materia.

2) presentar y aprobar de los trabajos préacticos solicitados.

3) presentar y aprobar el proyecto solicitado.

4) Redlizar €l andlisis, seguido de una presentacion oral sobre alguna aplicacién actual del paradigma. Esta presentacion debe
incluir una evaluacion personal y posterior discusion de laaplicacion en € contexto de su aplicabilidad, eficiencia, etc.

- Para promocionar la asignatura:
El alumno debe cumplir con las condiciones de regularizacion con un nivel superior o igual al 70% del total y aprobar la
seccioén especial de integracion de cada evaluacion.

Habra dos instancias adicional es parala presentaci én (recuperacién) de los puntos 2) y 3) en caso de no haber alcanzado la
nota requerida para la regularizacion/promocion en la primerainstancia.

No se aceptan alumnos libres.
CONDICIONES EXCEPCIONALES - Programa en Fase No Presencial

1) Modalidad Sincrénica

- Los alumnos deberan conectarse vi& #769;a I nternet en los horarios de asistencia ALTAMENTE RECOMENDADA a
clases tedrico/practicas convenidas con la docente. Paratal fin se realizarén videoconferencias con la aplicacion gratuita
ZOOM. Los alumnos serén consultados sobre sus posibilidades de conectividad, alos fines de proveer soluciones aternativas
para aquellos alumnos que no puedan cumplir esta modalidad.

- Los alumnos podran conectarse via Internet en los horarios de asistencia RECOMENDADA alas clasesde aulay
laboratorio, usando la aplicacion mencionada en € punto anterior, para consultas generales.

2) Modalidad Asincrénica
Viae-mail se enviardalos alumnos bibliografia obligatoriay opcional, practicos y |aboratorios de entrega obligatoria.

3) Modalidad Asincrénica con li & #769;mite temporal
Los alumnos deben presentar |os laboratorios solicitados los di&#769;as estipul ados por |a docente envia& #769;ndol os por
mail alacuenta: progUNSLCMN@gmail.com

I X - Bibliografia Basica

[1] Guiade estudio del Lenguaje Haskell. Material provisto por la Catedra.

[2] Learn You aHaskell for Great Good!.A Beginner's Guide by Miran Lipovaca. No Starch press. April 2011, 400 pp.
ISBN-13: 978-1-59327283-8, ISBN-10: 978-1-59327283-8. Adaptacion al espafiol gratuitaon-line en
http://aprendehaskell.es).

[3] Rea World Haskell, Bryan O'Sullivan, Don Stewart, and John Goerzen. Paperback: 700 pages, O'Reilly, November 2008,
English, ISBN-10: 0596514980, |SBN-13: 978-0596514983. Disponible on line gratuito en http://book.realworldhaskell.org/

X - Bibliografia Complementaria

[1] Programacion Funcional. Jeroen Fokker.Universidad de Utrecht, 90 paginas. 1996. Version On-Line:
https://openlibra.com/es/book/programacion-funcional -ed-fokker

X1 - Resumen de Objetivos

- Profundizar € paradigma de la Programacion Funcional .
- Introduccion ala programaci én monadica del lenguaje funcional Haskell

- Andlisis de aplicaciones actuales del paradigma.
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X1l - Resumen del Programa

Programacion Funcional en Lenguaje Haskell:

- Tipos de Datos, Funciones, Polimorfismo, Sistema de clases.
- Functores, Functores Aplicativosy Monads.

- Entrada/Salida en el lenguaje Haskell.

- Aplicaciones y usos actuales del Paradigma.

X1 - Imprevistos

X1V - Otros
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