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| - Oferta Académica

Materia Carrera Plan Afo Periodo

TALLER DE SOFTWARE EDUCATIVO PROF.CS.COMPUT. 02/16 2018 2° cuatrimestre

Il - Equipo Docente

Docente Funcion Cargo Dedicacion
PIANUCCI, IRMA GUADALUPE Prof. Responsable P.Adj Exc 40 Hs
ZANGLA, MARIA SOLEDAD Responsable de Préctico JTP Semi 20 Hs

[l - Caracteristicasdel Curso

Credito Horario Semanal

Teorico/Préactico |Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

3Hs Hs Hs 4 Hs 7Hs
Tipificacion | Periodo
B - Teoria con précticas de aulay laboratorio 2° Cuatrimestre
Duracion
Desde Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
06/08/2018 17/11/2018 15 105

IV - Fundamentacion

El contenido de este Seminario aborda la problematica inherente ala evaluacién y desarrollo de software educativo. Este
curso pretende proporcionar alos alumnos las habilidades necesarias para evaluar y desarrollar software educativo, con el
objeto de que puedan aplicar estos conocimientos a su futuro labor docente, o simplemente para que sirvan como incremento
de su capacidad profesional. Los requisitos pararealizar €l curso son tener conocimientos de programacion y disponer de
acceso a Internet. Los alumnos realizaran actividades practicas reales, utilizando herramientas de libre distribucion.

V - Objetivos/ Resultados de Aprendizaje

Competencias genéricas.

El objetivo del curso es la adquisicion de competencias que permitan evaluar, disefiar y elaborar contenidosy programas
educativos reutilizables. Por €ello, se espera que los alumnos logren:

-Impulsar la capacidad de aplicar |os conocimientos relacionados con lainforméticay las comunicaciones en general.

- Aumentar la capacidad de andlisis y sintesis de necesidades y soluciones en el campo de los sistemas informéticos
educativos. - Trabajar activamente pararesolver problemas reales en entornos colaborativo.

- Incorporar en la educacion nuevos métodos de innovacidn y creacion del conocimiento.

- Disefiar, modificar y/o desarrollar software Educativo.

Competencias especificas:

- Diferenciar entre los conceptos de software y software educativo.

- Conocimientos sobre | os tipos de licenciamientos de software. - Conocimientos sobre el funcionamiento del mundo del
software libre, en sus aspectos técnico, legal y econémico.
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- Capacidad de evaluar y decidir entre diversas opciones relacionadas con €l uso de contenidos y programas de codigo libres.
- Capacidad de crear contenidosy compartirlos.
- Capacidad de integrarse en un grupo de desarrollo de software.

V1 - Contenidos

Unidad 1: Softwar e educativo

Definicion de Software y Software educativo. Diferencia entre el concepto Software y software educativo. Tipologias de
Software educativo. Evaluacién. Entornos de aprendizaje como caso particular de Software educativo. Aprendizaje
significativo mediado por TIC.

Unidad 2: Software Educativo y Softwarelibre.

Definicion de Software libre. Software libre vs. Software propietario. Aspectos legales del software. Tipos de licencias de
software. Software educativo con modalidad de contenido abierto o cerrado. El software educativo como un caso particular
de los Recursos educativos abiertos.

Unidad 3: Proyectos de software libre educativos
Repositorios de desarrollo de software libre disponibles en la Web. Entornos de programacion visual de software libre para
desarrollo de contenido abierto. Responsabilidad y éticaen el desarrollo de Software.

Unidad 4: Desarrollo de Softwar e educativo

Introduccién a desarrollo de web educativas dinamicas. | ntroduccion a entornos y tecnologia de desarrollo de Software libre.
Etapas en el desarrollo de un Software educativo. Aspectos a considerar en el disefio y planificacién de un proyecto de
desarrollo de Software Educativo. Eleccién de un tema especifico paradesarrollar un Software Educativo a partir del remix
de componentes 0 Seleccion de un software de codigo abierto disponible en laWeb para su adecuacion alas necesidades en
el &mbito Educativo.

Trabajo con un Softwar e Educativo:

Andlisis, disefio, desarrollo, implementacién y prueba del Software desarrollado, o Seleccidn de un software de codigo
abierto disponible en laWeb. Instalacion, andlisis de funcionalidades, propuestas de mejoras, implementacion. Participacion
en comunidades de aprendizaje y desarrollo colaborativo.

VI1I - Plan de Trabajos Practicos

Unidad 1: Software educativo

La primera unidad se cumplimenta con larealizacion de las siguientes actividades. Instalacién, pruebay evaluacién de un
software educativo. Elaboracion de un informe sobre caracteristicas principales del software para su aplicacion en el ambito
educativo. Publicacién de los trabajos en un portfolio personal del alumno. Participacion en los foros de debate de la unidad.

Unidad 2: Software Educativo y Software libre.

El segundo médulo se cumplimenta con larealizacién de las siguientes actividades: Presentacién de una grilla de evaluacion
de lostipos de licencias de software que le corresponden a un listado de programas de utilizacion en el dmbito educativo.
Publicar el informe en el portfolio. Participacion en foros de debate.

Unidad 3: Proyectos de software libre educativos
El tercer modulo se cumplimenta con larealizacion de las siguientes actividades: Investigar sobre proyectos de software libre.
Evaluacion de entornos de programacion visua de software libre y contenido abierto. Participar en foros de la unidad.

Unidad 4: Desarrollo de Software educativo

El cuarto médulo se cumplimenta con la realizacion de las siguientes actividades: | nstalacién de un servidor Web local en PC
personal. Investigar los requerimientos para el registro de un dominio, en particular un dominio educativo. Armado de grupo
de trabgjo. Eleccion de una propuesta de software a desarrollar o seleccién de un software de cédigo abierto existente.
Presentacion del disefio o de propuestas de mejoras en el caso de un software existente de cédigo abierto. Distribucién de
tareas, implementacién de cada uno de los médulos a desarrollar y ensamblado final de los mismos. Participacion en los foros
creados para esta etapa. Evaluacién del software obtenido entre paresy docentes. Las actividades se pueden redlizar en forma

Péagina 2




grupal entre 2 6 3 alumnos.

VI1II - Regimen de Aprobacion

Lamateria es de Régimen Promocional, y la base de su aprobacion es la obtencion de 7 0 mas puntos en cadainstancia
evaluativa.

Para evaluar el proceso de aprendizaje de los estudiantes se contemplan las siguientes modalidades. «Cada unidad cuenta con
una actividad obligatoria evaluativa. *Cada actividad obligatoria contara con dos instancias de recuperacion.

REGIMEN DE ASISTENCIA: Los alumnos deben cumplimentar con la asistenciaen un 70% de las clases. No se reconoce
lacondicién delibre.
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X1 - Resumen de Objetivos

El objetivo del curso es la adquisicion de competencias que permitan evaluar, disefiar y elaborar contenidos y programas
educativos reutilizables

X1l - Resumen del Programa

Unidad 1: Software educativo.
Unidad 2: Software Educativo y Software libre.
Unidad 3: Proyectos de software libre educativos
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Unidad 4: Desarrollo de Software educativo

X1l - Imprevistos

En caso de imprevistos, los materiales de estudio y actividades précticas estan disponibles en el campus virtual
campus.ungl.edu.ar

X1V - Otros
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