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| - Oferta Académica

Materia Carrera Plan Afo Periodo

JUEGO Y EDUCACION INFANTIL PROF. DE EDUCACION INICIAL 013/0 2018 2° cuatrimestre
ORD. .

JUEGO Y EDUCACION INFANTIL LIC. EN EDUCACION INICIAL 1011 2018 2° cuatrimestre

Il - Equipo Docente

Docente Funcion Cargo Dedicacion
ESCUDERO, ZULMA ELVIRA Prof. Responsable P.Tit. Exc 40 Hs
RODRIGUEZ, CECILIA DEL CARMEN Prof. Colaborador P.Adj Exc 40 Hs

1l - Caracteristicasdel Curso

Credito Horario Semanal
Teorico/Préactico | Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

4 Hs Hs Hs Hs 4 Hs
Tipificacion | Periodo
C - Teoriacon précticas de aula 2° Cuatrimestre
Duracion
Desde Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
17/09/2018 16/11/2018 9 60

IV - Fundamentacion

El presente programa de la asignatura, “ Juego y Educacion Infantil” correspondiente al segundo afio del Profesorado y
Licenciatura en Educacion Inicial, considera como nucleo de estudio, al juego y sus diferentes posicionamientos tedricos y
las diversas modalidades de insercion en el contexto escolar.

El juego ha sido estudiado desde distintos campos del conocimiento: filosoficos, psicol égicos,antropol 4gicos, pedagdgicos,
socioldgicos, entre otros. Ha estado y esta relacionado con la Didactica en la Educacion Inicia y con los multiples discursos,
acerca de un modo particular de ensefiar y aprender,marcando posicionamiento en los diferentes momentos socio-histéricos.
Se asociaa juego como una accion propiade lasinfanciasy como fenémeno transformador, fundante y trascendente en la
vida de las personas en todas | as edades. Se o reconoce,social y culturalmente como una actividad universal del hombre, pero
al mismo tiempo, se advierte que no se le atribuye el valor que el mismo merece. Desde la perspectiva del nifio se considera
que €l juego esta estrechamente ligado ala necesidad de organizar larealidad, es un medio para superar los desafios que €l
mundo circundante le ofrece. Jugar implicaarriesgarse, comunicarse, compartir, equivocarse, comprender, sentir emocion,
placer, tension, jubilo. Al mismo tiempo, se piensa a juego, como un medio éptimo e idéneo en €l proceso educativo,
particularmente con nifios pequefios. En consecuencia con ello, deberia ocupar un lugar de privilegio en laformacion de todo
docente, como instrumento de conocimiento del nifio, como estrategia de intervencion educativay como contenido a ensefiar.
AUn hoy, los temas vinculados a Juego en laformacion docente, suelen presentarse controvertidosy alavez desafiantes. Es
en este sentido, que emergen algunas preguntas. ¢Qué es € juego? ¢Por qué juegan los nifios? ¢Cuando se empiezaa
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jugar?:Qué funcion cumple €l juego en lavidade los nifios?, ¢Y en lavidadelos adultos? ¢Cud es €l papel del adulto frente
al juego? ¢Queé relacion guarda con €l aprendizajey el desarrollo? ¢Puede relacionarse con las areas disciplinares desde la
intencion de ensefiar? ¢Como se hace presente el juego en € contexto escolar? ¢Se puede pensar a juego como parte delos
contenidos? Estos son algunos de los interrogantes que necesitan ser puestos en didlogo, parainiciar un proceso
reflexivo,entre los estudiantes y entre docentes y estudiantes, de tal manera, que facilite y pueda dimensionarse el fenémeno
humano a que nos referimos cuando se dice juego.

Se considera que hacer més comprensible y ricalavisién acerca del juego, a partir del acceso a un mayor conocimiento, a
nuevas experiencias, mediosy recursos, dara la posibilidad a las estudiantes de lograr una mejor interpretacién de larealidad
en la que deberan actuar como futuros docentes. Al mismo tiempo, haciendo presente a juego en la elaboracién de
propuestas pedagégi co—didacti cas destinadas ala primerainfancia.

En relacion a modo de trabajar se ha pensado en un espacio de formacién, bajo laidea de favorecer €l desarrollo de préacticas
gue aumenten y potencien las capacidades de |os estudiantes y |os modos de participacion, superando € modelo de
educacion-comunicacion tradicional. Se incorporan como parte de la construccion metodol gica la utilizacion de “rutinas de
pensamiento”,(Perkins, D. -Proyecto Zero de Harvard), como estrategias que orientan y dan estructura alas discusiones en las
clasesy paragenerar una cultura aulica propiciadoradel andlisisy lareflexion. Se busca promover una mayor comprension
acercadel significadoy €l valor del juego, parasus vidasy para sus practicas futuras.

En concordancia con esta perspectiva se ha estructurado el programa con modalidad de Seminario, en donde se articulan,
marcos tedricos- practicas- actividades que incorporan “rutinas de pensamiento”, vivencias ltdicas y |os contenidos propios
de la asignatura, organizados en cuatro unidades didécticas: -En una primera unidad se enfatiza sobre laimportanciavital que
reviste €l juego en lainfancia particularmente, y alo largo de vida de los seres humanos. Diferentes perspectivas tedricas con
respecto alateméticay el lugar del adulto frente a juego. -En una segunda unidad se aborda la problematica l(dicainserta en
lainstitucién escolar y en otros contextos, sus posibilidades como medio para conocer alos nifios como plataforma natural de
aprendizaje y desarrollo. Las diferentes formas lidicas en | os distintos momentos histérico-pedagdgicos. -En unatercera
unidad se profundizan aspectos relacionados con la ensefianza, referida especialmente a disefio y proyeccién de situaciones
IGdicas desde laintencion de ensefiar. Y las diferentes alternativas en las que se hace presente el juego en las instituciones.
-En la cuarta unidad se aborda la problemética de los juguetes, su seleccion, diferentes clasificaciones, |os objetos- juguetes
su relacion con las dreas disciplinarias, |0s espacios de juego.

L os contenidos previstos en €l presente programa incluyen una mirada investigativa, reflexiva, critica de larealidad,
considerando al fenémeno ludico en el desarrollo individual, social, cultural y educativo.

Esta programacion didactica articula con € espacio de laPraxis 11 en un proyecto integral que se desarrollo con las
estudiantes en e mismo cuatrimestre.

V - Objetivos/ Resultados de Aprendizaje

-Conocer los diferentes posicionamientos tedricos acerca del juego.

-Reconacer € significado e importanciadel juego, en lavida de los nifios, desde una mirada multidimensional.

-Analizar el fendbmeno lUdico, desde el lugar de protagonistas y dimensionar el sentido que adquiere €l juegoy € jugar.
-Pensar a juego como instrumento de conocimiento del nifio y de intervencion educativa.

-Comprender las relaciones entre juego, y aprendizaje en el nifio pequefio, desde una dimensién pedagdgica, alo largo dela
historia.

-Analizar |as diferentes formas de intervenir en las situaciones |Udicas y los diversos modos que e juego esta presente en €l
contexto educativo.

-Reflexionar sobre el papel del adulto frente a juego y €l lugar que ocupa en laformacién docente.

-Atribuir sentido einterés alatematica, paralograr un posicionamiento critico sobre € juego, producto de las concepciones
tedricasy las vivencias lUdicas.

-Disefiar e implementar proyectos ltdicos didacticos en € contexto educativo parala Educacién Inicial.

-Conocer y establecer criterios parala eleccion de juguetes, medios y recursos desde laintencidn de ensefiar.

-Desarrollar procesos de pensamiento critico y modos de participacion en las diferentes propuestas de ensefianzay de
aprendizaje.

-Reconaocer |os propios procesos cognitivos y metacognitivos en las situaciones de aprendizgje y en las diferentes
intervenciones en el aula universitaria.

-Intercambiar experiencias, vivencias, reflexiones, de manera colaborativa, en un climade aperturay respeto mutuo.
-Desarrollar la creatividad individual y grupal en la elaboracion de propuestas educativas centradas en el juego.

-Generar puntos de encuentro articulando saberes de la propia asignatura con |os saberes de otros espacios curriculares.
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VI - Contenidos

Unidad N° 1: Laimportancia vital del juego en la vida delos nifios.

El juego como expresion de lainfanciay forma natural del desarrollo humano. El valor del Juego y su importancia social.
Evolucion de las concepciones sobre el juego. Distintas interpretaciones, sentidosy significados. Caracterizaciones de
situaciones de juego y € jugar. Juego y creatividad. El adulto frente a juego.

Unidad N° 2: El juego en el contexto escolar.

Juego y Educacién. Juego e intervencion educativa. Pedagogias lldicas. El juego en la pedagogia del Nivel Inicial. Enfoque
de las propuestas | tdico-didéacticas. El docente frente a juego. Los rasgos del Juego en el escenario de la educacion
infantil.El juego como instrumento de conocimiento del nifio y como propuestas de desarrollo y aprendizaje.

Unidad N° 3: El juego en el espacio de la ensefianza.

Relacion juego y ensefianza. L os diferentes formatos de juegos.Propuestas educativas basados en diferentes matizaciones de
lo ladico. Variables a considerar en € disefio de proyectos |Udicos. Relaciones entre juego y dispositivos metodol égicos. El
juego sociodramético, su configuracion. El juego dramatico en el contexto de la ensefianza. L os juegos tradicionales en el
proceso educativo.El titere en las actividades del Nivel Inicial.

Unidad N° 4: El juegoy losjuguetes.

El juguete como soporte del jugar. Conceptosy clasificaciones. El objeto juguete. Juego y juguetes industrializados. Las
necesidades de los nifios y la eleccion de los juguetes. Las ludotecas: formas de organizacion y funciones. Ludoteca escolar
parala Educacion Inicial. Los juegosy juguetes didacticos.

VII - Plan de Trabajos Practicos

La propuesta de trabajos préacticos se relaciona con las unidades del programay las actividades que los alumnos desarrollan al
interior del aula universitaria. Se planifican y Ilevan ala préctica en concordancia con la metodol ogia adoptada a través del
uso de “rutinas de pensamiento”, secuencias de preguntas y/o pasos que se formulan parala exploracion de los distintos tipos
de pensamientos y/o la comprension de los contenidos sel eccionados.

Se consideran algunos de los précticos y/o actividades desarrolladas al interior del seminario paraarticular con la propuesta
de Praxis |11 "Escenarios de ensefianza e iniciacion ala practica’, correspondiente al segundo cuatrimestre de segundo afio.

Trabajo Préctico N°1: “El juego y €l jugar, un andlisis desde las vivencias lUdicas y de los marcos tedricos’

Objetivos:

*Analizar e interpretar una experiencia vivida desde |os marcos tedricos, para encontrar un nuevo sentido a juegoy €l jugar.
Propuesta:

La presente propuesta de préctico se articula con actividades iniciales realizadas por |os estudiantes. En este caso la primera
actividad incluye la recuperacién de historias vividas de distintas situaciones ltdicas. La segunda actividad es grupal y se
centraen lasociaizacion de los relatos y seleccion de uno de ellos a efectos de realizar el trabajo préctico.

Posteriormente con |os aportes tedricos brindados desde la catedray lalectura de textos que forman parte de la bibliografia se
busca enriquecer la experiencia ltdica seleccionada en relacion al juego y al jugar, para encontrar un nuevo sentido hoy, ala
luz de las conceptualizaciones consideradas mas pertinentes segiin la comprensi6n a canzada.

Se escribe un texto en primera persona del plural, dgjando ver el pensamiento de todasy cada una, teniendo en cuentalas
relaciones que establecen con el juego y €l jugar, lacultura, la escuela, la sociedad, el adulto, € nifio, entre otros temas
posibles.Esta produccién se presenta ala Céatedra en |a fecha pautada con el grupo.

Trabajo Préctico N°2: “El juego en el contexto escolar: diferentes formatos |adicos”

Objetivos:

-Construir conocimiento acerca de los diferentes formatos | idicos que se pueden incorporar y trabajar en la Educacion Inicial.
-Seleccionar y organizar lainformacion utilizando textos impresos y distintos recursos tecnol égicos digitales, para construir
conocimiento acerca de | os diferentes formatos | Gdicos.

-Desarrollar habilidades de comprension y de expresion através de la elaboracion de un objeto digital de manera creativa
para comunicar lo aprendido en un blog.

-Generar un espacio de construccion colectiva a partir de los aportes grupales.

Propuesta:
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El presente Trabajo Practico esintegral e incluye contenidos de las Unidades |1 Y 111, Tiene como propdsito construir
conocimientos de manera colaborativa acerca de las diferentes formas en las que € juego puede estar presente en las
propuestas educativas en la Educacion Inicial, poniendo en accidn procesos de pensamiento que propicien la construccion
tedrica. En esta oportunidad se busca que dicha construccion tedrica se genere a partir de la lectura de | os textos sugeridos, y
ademas de la busqueda de informacién, desde un enfoque critico, en distintos recursos tecnol égicos sobre cada uno de los
formatos seleccionadosy trabajados en cada uno de los grupos. Se dara cuenta de lo aprendido a través de la comunicacion en
un Blog, en una sintesis en un texto escrito y en una exposicion en €l aula universitaria, amodo de clase.

Se trabaja esta rutina de pensamiento “ Cuestionamiento e Investigacién” con el propésito de desarrollar preguntas
contundentes que contengan significados abiertos, amplios y que den paso ala blsqueday elaboracién de teoria.

Las actividades son grupales e incluyen: Parte A: -lalectura profunda de los textos sugeridos para el reconocimiento de
conceptos-ideas principales y relevantes de cada formato; -la blsqueda y sel eccién de nuevainformacion a través otros textos
impresos y de diferentes recursos tecnol dgicos digital es, desde una mirada critica; -la elaboracion de esa construccion tedrica
realizada sobre €l formato IUdico seleccionado. Parte B: -Cada construccion tedrica se entregara por escrito alacatedra, y se
expondra en el aulauniversitariaamodo de clase.-la creacidn de un objeto digital para comunicar 1o aprendido (Paraello se
solicitaapelar ala creatividad del grupo para manifestar o realizado) el mismo se subird al Blog de la asignatura Juego y
Educacion Infantil para hacer visible la construccion tedrica grupal a todaslas compafieros y docentes.

Contenidos a trabgjar: “Formatos lidicos’, algunos de los modos en los que €l juego se hace presente en las propuestas
presentadas por el docente en laeducacion inicial. — El juego y los contenidos; - Los Titeres; - Juegos del lengugje; -
Juegotecas-L udotecas; - Juego dramético; - Juegos tradicionales.

VI1II - Regimen de Aprobacion

Laasignatura Juego y Educacién Infantil, adopta la modalidad de Seminario con caracteristicas de cursado
tedrico-préctico-vivencia. En funcion de ello, se admite dos categorias de alumnos. promocionalesy regulares. Para cada
uno de los casos se establecen las siguientes condiciones:

1. Alumnos promacionales.

- Tener registrada la inscripcién ala asignatura como alumno promocional.

- Asistencia a 80% de las clases tedrico-practicas.

- Asistenciay aprobacion de todas | as actividades |idico-didacticas realizadas en €l aula universitaria

- Asistenciay aprobacion del 100% de | os trabaj os practicos. Cada uno de ellos tendré opcién a dos recuperaciones, seguin 1o
establecido institucional mente.

- Aprobacion de las instancias evaluativas parciales. Cada una de ellas podra recuperarse dos veces segln |o establecido
institucional mente.

- Aprobacion de un coloquio de integracion final.

L as notas de aprobacién de todas las instancias eval uativas para los alumnos promocionales, se rigen por la normativa
institucional que lo contempla.

En las instancias evaluativas, tanto de parciales como de trabaj os précticos, se considera parala promocion la nota minima
de7 (siete).

2. Alumnos regulares.

- Tener registrada la inscripcion ala asignatura como alumno regular.

- Asistencia a 80% de las clases tedrico — practicas.

- Asistenciay aprobacion de las actividades | idico-didéacticas realizadas en €l aula universitaria.

- Asistir y aprobar €l 100% de los trabajos practicos. Cada uno de ellos tendra oportunidad de recuperarse dos veces, seglin lo
establecido institucionalmente.

- Aprabacion de las instancias de eval uaciones parciales. Cada una de €ellas podra recuperarse dos veces, segln |0 establecido
institucional mente.

- Aprabacion de un examen final oral en los turnos estipulados por lainstitucion.

En las instancias evaluativas, tanto de parciales como de trabajos précticos, se considera para laregularidad la nota minima
de 4 (cuatro).

I X - Bibliografia Basica

[1] AIZENCANG, N. 2005. “Jugar, aprender y ensefiar” Relaciones que potencian |os aprendizajes escolares.
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Manantial .Buenos Aires.

[2] AZZERBONI, D., (comp.) 2016. "La creatividad en las escuel as infantiles. Propuestas didacticas desde las ciencias, las
artesy laexpresividad ltdica'. Edic. Novedades Educativas. Buenos. Aires.

[3] BURGOS, N. 2007. "Laensefianzay el aprendizaje de la creatividad en €l Jardin de Infantes. Pensamiento divergente,
integracion cultural y escuela creativa'. Homo Sapiens Ediciones. Rosario. Santa Fe.

[4] FIGUERAS,C.; SPAKOWSKY, E.; LABEL, C. 2005. La organizacién de los contenidos en €l jardin de infantes. Ed.
Calihue. Bs As. Argentina.

[5] HARF, R. y otros. 1996. "Nivel Inicial. Aportes para una Didéctica’. ED. El Ateneo. Bs. As. Argentina.

[6] HARF, R. 2012. "Propuestas L Udicas y creativas. ¢Promotoras del bien-estar?.Revista Novedades Educativas. N°256.
Afio 24. Buenos Aires.

[7] HETZER, H. 1978 “ El juego y los juguetes’ Editorial Kapelusz. Buenos Aires.

[8] HUIZINGA, J. 1972. “Homo Ludens’ Fondo de Cultura Econémico. México.

[9] FELD,V. (comp) 2011. "Ensefiar ajugar para crecer. Miradas alainfancia'. Noveduc. Buenos. Aires.

[10] GAMBOA DE VITELLESCHI, S. 1993. "Aprender Jugando desde larealidad". Edit. Bonum. Buenos Aires.

[11] GLANZER,M. (2001)"El juego en lanifiez. Un estudio de la culturalddicainfantil". Edit. Aique. Buenos Aires.

[12] JAULIN, R. 1981. (Compilacién) “Juego y Juguetes’. Siglo X XI. Argentina.

[13] KATZ, S. 2009: "Qué pasaria si? Ensalda de preguntas, respuestas, fantasias'. Edit. Laralazul. Salta. Argentina.

[14] LLANOS, M. 1988. “En busca del desarrollo humano: reflexiones en torno alo Iadico. En “Juego y desarrollo Infantil”.
Unicef. Colombia

[15] MANE, B., 1972. “Titeres'.Editoria Latina. Buenos Aires.

[16] MOLINA, L. 1997 “Participar en contextos de aprendizaje y desarrollo. Bases psicopedagdgicas para proyectar y
compartir situaciones educativas’ Paidds. Buenos Aires.

[17] MORENO, |. 2012. "Espacios de Juego. I ntervenciones L udicas en educacion, salud, empresasy areas publicas. Edit.
Bonum. Bs. As.

[18] ORTEGA, R. 1992. “El juego y la construccion socia del conocimiento” Alfar. Sevilla.

[19] ORTEGA, R. 1995. “Jugar y aprender”. Diada Editora. Sevilla.

[20] OFELE, R. 1999. "L os Juegos Tradicionalesy sus proyecciones pedagdgicas' Revista Digital. Afio 4. N° 13. Buenos
Aires.

[21] OFELE, R. 2004. “Miradas Ludicas’. Ed. Dunken. Buenos Aires.

[22] PAVIA,V. 2015. "Jugar de un modo ludico. El juego de la perspectiva del jugador”. Ed. Novedades Educativas.

[23] Revista Novedades Educativas. Agosto 2013. N° 272. Afio 25. DOSSIER (Juego, Aprendizaje y Desarrollo)

[24] SANTA CRUZ, E.; GARCIA LABANDAL, L. 2009. "Titeresy ResilieNciaen el Nivel Inicia. Edic. Homo
Sapiems.Buenos Aires.

[25] SARLE, P. M.2005.(Comp) "Ensefiar en clave de Juego". Enlazando juegosy contenidos. Ed. Novedades
educativas.Buenos Aires.

[26] SARLE, P. M. 2012." Juego y aprendizaje escolar. Los rasgos del juego en la educacion infantil”. Edic. Novedades
Educativas. Buenos Aires.

[27] SARLE, P. M. 2016.(comp)."Lo importante es jugar... Como entra el juego en la escuela. HomoSapiens. Buenos. Aires.
[28] SORIN, M. 1998. "Creatividad" ¢Como, por qué, para quién?. Edit. Labor. Buenos Aires.

[29] TERR, L. 2000. “El juego. Por que los adultos necesitan jugar”. Paidés. Buenos Aires.

[30] VADINO,G. 2006. "El juego en lainfanciay en el Nivel Inicial". Ponenciay debate realizado en encuentro regiona de
Educacion Inicial. "Intercambio para €l fortalecimiento de politicas parala Educacion Inicial”. Buenos Aires.

[31] VIDART, T. 1999. “El juego y la condicion humana’ Cap. 3 Nociones, conceptos, categorias, definiciones. Ediciones
LaBanda Oriental, Montevideo.

[32] ZAPICO, 1,. 2009. "Cuentos y Juegos pararesolver. Integracion entre Lenguay Matemética'. Coleccion En las
aulas.Lugar Editorial. Buenos Aires.

X - Bibliografia Complementaria

[1] BADIA, V. 1994. “ Juegos de expresion oral y escrita’ Editorial Grao. Barcelona.

[2] CANEQUE, H. 1991 “Juego y vida’. Editorial El Ateneo. Buenos Aires.

[3] DINELLO, R. 1989. “Expresién ludica— creativa’ Editorial Nordan. Montevideo.

[4] GAMBOA DE VITELLISCHI, S. 1993. "Aprender Jugando desde larealidad”. Edit. Bonum. Bs. As.
[5] IMBERTI,J.;.BOGOMOLNY, M.I. 1999. "Creatividad”. Edit. Troquel. Buenos Aires.
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[6] MOV SICHOFF, P. (1982) “A launasaelalLuna’ Juegos Tradiciona es infantiles. Colihue. Buenos Aires.

[7] MOYLES, J. 1989. “El juego en la educacion infantil y primarid’ Editorial Morata. Madrid.

[8] PASINI DE RAMLJAK, M. M. 1998. “El juego en & pensamiento del siglo XX” en revista Educacion, actualidad e
incertidumbre. Facultad de Ciencias Humanas. Universidad Nacional del Centro. Tandil. Argentina

[9] PIAGET, J. LORENZ, K. ERIKSON, E. 1988 “Juego y desarrollo” Critica, Grupo editorial Grijalbo. Barcelona.

[10] SPAKOWSKY, L. FIGUERASY otros. 1996. “La organizacion de los contenidos en € jardin de Infantes’ Editoria
Colihue. Buenos Aires.

[11] WINNICOTT, D. W. 1995. “Redlidad y juego” Gedisa editorial. Buenos Aires.

[12] VIGOTSKY,L.S. 1991. “El desarrollo de los procesos psicol 6gicos superiores’ Grupo editorial Grijalbo. México

X1 - Resumen de Objetivos

-Conocer los diferentes posicionamientos tedricos acerca del juego.

-Reconacer € significado e importanciadel juego, en lavida de los nifios, desde una mirada multidimensional.

-Analizar el fendbmeno lUdico, desde el lugar de protagonistas y dimensionar el sentido que adquiere el juegoy € jugar.
-Pensar a juego como instrumento de conocimiento del nifio y de intervencion educativa.

-Comprender las relaciones entre juego, y aprendizaje en el nifio pequefio, desde una dimension pedagégica, alo largo dela
historia.

-Analizar |las diferentes formas de intervenir en las situaciones lGdicas y |os diversos modos que €l juego esta presente en el
contexto educativo.

-Reflexionar sobre el papel del adulto frente a juegoy el lugar que ocupa en laformacién docente.

-Atribuir sentido einterés alatemética, paralograr un posicionamiento critico sobre el juego, producto de las concepciones
tedricasy lasvivencias lUdicas.

-Disefiar e implementar proyectos IUdicos didacticos en el contexto educativo parala Educacion Inicial.

-Conocer y establecer criterios parala el eccion de juguetes, mediosy recursos desde la intencion de ensefiar.

-Desarrollar procesos de pensamiento critico y modos de participacién en |as diferentes propuestas de ensefianzay de
aprendizaje.

-Reconaocer los propios procesos cognitivos y metacognitivos en las situaciones de aprendizagje y en las diferentes
intervenciones en el aula universitaria.

-Intercambiar experiencias, vivencias, reflexiones, de manera colaborativa, en un climade aperturay respeto mutuo.
-Desarrollar la creatividad individual y grupal en la elaboracion de propuestas educativas centradas en el juego.

-Generar puntos de encuentro articulando saberes de la propia asignatura con |os saberes de otros espacios curriculares.

X1l - Resumen del Programa

El presente programa de la asignatura, “ Juego y Educacion Infantil” correspondiente a segundo afio del Prof. y Lic. en
Educacion Inicial, considera como nicleo de estudio, a juego y sus diferentes posicionamientos tedricos y las diversas
modalidades de insercion en e contexto escolar.

El juego ha sido estudiado desde distintos campos del conocimiento: filoséficos, psicol 6gicos,antropol 6gicos, pedagdgicos,
sociolégicos, entre otros. Ha estado y esta relacionado con la Didactica en la Educacion Inicia y con los multiples discursos,
acerca de un modo particular de ensefiar y aprender,marcando posicionamiento en los diferentes momentos socio-histdricos.
Se asociaa juego como una accion propiade las infancias y como fenémeno transformador, fundante y trascendente en la
vida de las personas en todas | as edades. Se reconoce,socia y culturalmente al juego como una actividad universal del
hombre, pero al mismo tiempo, se advierte que no se le atribuye el valor que & mismo merece. Desde |a perspectiva del nifio
se considera que € juego esta estrechamente ligado ala necesidad de organizar larealidad, es un medio para superar los
desafios que el mundo circundante le ofrece. Jugar implicaarriesgarse, comunicarse, compartir, equivocarse, comprender,
sentir emocién, placer, tensidn, jubilo. Al mismo tiempo, se piensa a juego, como un medio Optimo e idéneo en el proceso
educativo, particularmente con nifios pequefios. En consecuencia con ello, deberia ocupar un lugar de privilegio en la
formacion de todo docente, como instrumento de conocimiento del nifio, como estrategia de intervencion educativay como
contenido a ensefiar. Aun hoy, los temas vinculados a Juego en la formacion docente, suelen presentarse controvertidosy ala
vez desafiantes. Es en este sentido, que emergen algunas preguntas. ¢Qué es €l juego? ¢Por qué juegan los nifios? ¢Cuando se
empieza a jugar?:Qué funcion cumple €l juego en lavidade los nifios?, ¢Y en lavida de los adultos? ¢(Cudl es €l papdl del
adulto frente al juego? ¢Qué relacion guarda con el aprendizajey €l desarrollo? ¢Puede relacionarse con las éreas
disciplinares desde la intencién de ensefiar? ¢Como se hace presente el juego en el contexto escolar? ¢Se puede pensar a
juego como parte de los contenidos? Estos son algunos de los interrogantes que necesitan ser puestos en didlogo, parainiciar
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un proceso reflexivo,entre los estudiantes y entre docentes y estudiantes, de tal manera, que facilite y pueda dimensionarse el
fendmeno humano a que nos referimos cuando se dice juego.

Se considera que hacer més comprensible y ricalavisién acerca del juego, a partir del acceso a un mayor conocimiento, a
nuevas experiencias, medios y recursos, dara la posibilidad a las estudiantes de lograr una mejor interpretacién de larealidad
en laque deberan actuar como futuros docentes. Al mismo tiempo, haciendo presente a juego en la elaboracién de
propuestas pedagégi co—didéacti cas destinadas ala primerainfancia.

En relacion a modo de trabajar se ha pensado en un espacio de formacién, bajo laidea de favorecer €l desarrollo de précticas
gue aumenten y potencien las capacidades de |os estudiantes y 1os modos de participacion, superando € modelo de
educacién-comunicacion tradicional. Se incorporan como parte de la construccion metodol 6gica la utilizacién de “rutinas de
pensamiento”,(Perkins, D. -Proyecto Zero de Harvard), como estrategias que orientan y dan estructura alas discusiones en las
clasesy paragenerar una cultura dulica propiciadora del andlisisy lareflexion. Se busca promover una mayor comprension
acercadd significadoy el valor del juego, para sus vidasy para sus précticas futuras.

En concordancia con esta perspectiva se ha estructurado el programa con modalidad de Seminario, en donde se articulan,
marcos tedricos- practicas- actividades que incorporan “rutinas de pensamiento”, vivencias lGdicas y |os contenidos propios
de la asignatura, organizados en cuatro unidades didécticas: -En una primera unidad se enfatiza sobre laimportanciavital que
reviste €l juego en lainfancia particularmente, y alo largo de vida de | os seres humanos. Diferentes perspectivas tedricas con
respecto alatematicay €l lugar del adulto frente al juego. -En una segunda unidad se aborda la probleméticaludicainsertaen
lainstitucién escolar y en otros contextos, sus posibilidades como medio para conocer alos nifios como plataforma natural de
aprendizaje y desarrollo. Las diferentes formas IUdicas en |os distintos momentos hi storico-pedagogicos. -En unatercera
unidad se profundizan aspectos rel acionados con la ensefianza, referida especialmente al disefio y proyeccion de situaciones
[Gdicas desde laintencion de ensefiar. Y las diferentes alternativas en las que se hace presente el juego en las instituciones.
-En la cuarta unidad se aborda la problemética de los juguetes, su seleccion, diferentes clasificaciones, |0s objetos- juguetes
su relacion con las dreas disciplinarias, 10s espacios de juego.

L os contenidos previstos en el presente programa incluyen una mirada investigativa, reflexiva, critica de larealidad,
considerando a fenémeno ludico en el desarrollo individual, social, cultural y educativo.

Esta programacion didactica articula con € espacio de laPraxis 11 en un proyecto integral que se desarrollacon las
estudiantes en el mismo cuatrimestre.

X1 - Imprevistos

La programacion didactica se reestructurd de acuerdo alas situaciones de fuerza mayor que se dieron en €l presente afio
lectivo: lucha docente (paros, toma de universidad).L os ajustes estan vinculados particularmente en relacién al orden de
contenidos desarrollados, modalidad del cursado, propuestas unificadas e integradas de précticos. Se procuré generar
situaciones de ensefianzay aprendizaje de tipo colaborativo-participativo, sin perder de vista los propésitos de |a propuesta
curricular, asegurando que las estudiantes pudieran apropiarse de todos |os contenidos central es-nucleares que forman parte
delaasignatura.

X1V - Otros
|
ELEVACION y APROBACION DE ESTE PROGRAMA
Profesor Responsable
Firma:
Aclaracion:
Fecha:
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