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| - Oferta Académica

Materia Carrera Plan Afo Periodo

(MATERIA OPTATIVA 1) INTRODUCCION

LIC.EN CSMAT. 03/14 2017 1° cuatrimestre
A LA TEORIA DE JUEGOS
Il - Equipo Docente
Docente Funcién Cargo Dedicacién
ARRIBILLAGA, ROBERTO PABLO Prof. Responsable P.Asoc Exc 40 Hs
BONIFACIO, AGUSTIN GERMAN Prof. Responsable P.Adj Exc 40 Hs

[l - Caracteristicasdel Curso

Credito Horario Semanal

Teorico/Préactico | Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

8Hs Hs Hs Hs 8Hs
Tipificacion | Periodo
C - Teoria con précticas de aula 1° Cuatrimestre
Duracion
Desde Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
13/03/2017 26/06/2017 15 120

IV - Fundamentacion

Este curso es para alumnos dela licenciaturay profesorado en mateméticas en temas afines a Teoria de Decision. El curso
ofrece unaintroduccién a concepto fundamental de Equilibrio de Nash en distintos juegos no-cooperativos. En € curso se
estudian distintos tipos de juegos que son clésicos en laliteratura.

V - Objetivos/ Resultados de Aprendizaje

L os objetivos es que los alumnos se familiaricen con Equilibrio de Nash en distintos juegos no-cooperativos. Se estudiaran:
juegos en forma normal, juegos en forma extensiva, juegos en multi-etapas y juegos repetidos. Ademas de equilibrio de Nash
se estudiaran otros conceptos de equilibrio como: eliminacion de estrategias dominadas, equilibrio de subjuego perfecto,
equilibrio correlacionado, etc.

V1 - Contenidos

Unidad 1: Juegos estéticos con informacion Completa. Juegos en forma Normal y Equilibrio de Nash. Representacién
dejuegos en forma Normal. Eliminacién Iterada de estrategias dominadas. M otivacién y definicion de equilibrio de
Nash. Aplicaciones. Modelo de Cournot de duopolio. M odelo de Bertrand de Duopolio. Arbitracién de oferta-final.
Problema de los comunes. Estrategias mixtas. Existencia de Equilibrio de Nash.

Unidad 2: Juegos dinamicos de informacion completa. Informacién perfecta. Induccion hacia atrés. Modelo de Stackelberg de
duopolio. Regateo secuencial. Juego de dos etapas de informacion completa e imperfecta. Teoria de subjuego perfecto. Juego
finitamente e infinitamente repetido. Colusién entre duopolistas de Cournot. Salarios de eficiencia. Politica monetaria
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consistente con el tiempo. Juegos dinamicos con informacién completa pero imperfecta. Representacion de los juegos en
forma extensiva. Equilibrio de Nash perfecto en subjuegos.

Unidad 3: Juegos estaticos con informaci on incompl eta. Juegos bayesianos estéticos y equilibrio bayesiano de Nash. Un
gjemplo: Competenciaala Cournot bajo informaci én asimétrica. Representacién en forma normal de juegos bayesianos
estéticos. Definicion del equilibrio bayesiano de Nash. Subastas y subasta doble. El principio de revelacién.

VI1I - Plan de Trabajos Practicos

L os trabajos précticos consistiran en gercicios sel eccionados de |as secciones de gjercicios propuestos del libro GameTheory.
R. Gibbons. Princeton UniversityPress. 1992. Dichos gjercicios responden a las expectativas del curso.

VI1II - Regimen de Aprobacion

L os alumnos deben realizar presentaciones de casos tedricos y préacticos que se presentan en € dictado del curso para aprobar
lamateria

I X - Bibliografia Basica

[1] - Game Theory. R. Gibbons. Princeton University Press. 1992.

[2] - Game Theory. D. Fundenberg y J. Tirole. The MIT Press, 1991.

[3] - Game Theory: Analysis of Conflict. R. Myerson. Harvard University Press. 1991
[4] - Game Theory. G. Owen. Academic Press. 1982.

X - Bibliografia Complementaria

X1 - Resumen de Objetivos

L os objetivos es que los alumnos se familiaricen con Equilibrio de Nash en distintos juegos no-cooperativos. Se estudiaran:
juegos en forma normal, juegos en forma extensiva, juegos en multi-etapas y juegos repetidos. Ademéas de equilibrio de Nash
se estudiarén otros conceptos de equilibrio como: eliminacidn de estrategias dominadas, equilibrio de subjuego perfecto,
equilibrio correlacionado, etc.

X1l - Resumen del Programa

Unidad 1: Juegos estdticos con informacién Completa. Juegos en formaNormal y Equilibrio de Nash. Representacion de
juegos en forma Normal. Eliminacion Iterada de estrategias dominadas. Motivacién y definicion de equilibrio de Nash.
Aplicaciones. Modelo de Cournot de duopolio. Modelo de Bertrand de Duopolio. Arbitracion de oferta-final. Problemade los
comunes. Estrategias mixtas. Existencia de Equilibrio de Nash.

Unidad 2: Juegos dinamicos de informacion completa. Informacion perfecta. Induccion hacia atras. Modelo de Stackelberg de
duopolio. Regateo secuencial. Juego de dos etapas de informacion completa e imperfecta. Teoria de subjuego perfecto. Juego
finitamente e infinitamente repetido. Colusién entre duopolistas de Cournot. Salarios de eficiencia. Politica monetaria
consistente con el tiempo. Juegos dindmicos con informacién completa pero imperfecta. Representacion de los juegos en
forma extensiva. Equilibrio de Nash perfecto en subjuegos.

Unidad 3: Juegos estaticos con informaci on incompl eta. Juegos bayesianos estéticos y equilibrio bayesiano de Nash. Un
gjemplo: Competenciaala Cournot bajo informaci én asimétrica. Representacion en forma normal de juegos bayesianos
estéticos. Definicion del equilibrio bayesiano de Nash. Subastas y subasta doble. El principio de revelacién.

X1 - Imprevistos
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X1V - Otros

ELEVACIONy APROBACION DE ESTE PROGRAMA

Profesor Responsable

Firma:

Aclaracion:

Fecha:
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