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| - Oferta Académica

Materia Carrera Plan Afo Periodo
PROGRAMACION I LIC.CS.COMP. 32/12 2014 1° cuatrimestre
PROGRAMACION I PROF.CS.COMPUT. 06/09 2014 1° cuatrimestre

Il - Equipo Docente

Docente Funcién Cargo Dedicacién
NECCO, CLAUDIA MONICA Prof. Responsable P.Adj Exc 40 Hs
ALBORNOZ, MARIA CLAUDIA Auxiliar de Préctico A.lra Semi 20 Hs
BERNARDIS, EDGARDO Auxiliar de Préctico A.lraSimp 10 Hs

[l - Caracteristicasdel Curso

Credito Horario Semanal

Teorico/Préactico | Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

3Hs OHs 3Hs 3Hs 9Hs
Tipificacion | Periodo
B - Teoriacon précticas de aulay laboratorio 1° Cuatrimestre
Duracion
Desde Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
12/03/2014 20/06/2014 15 135

IV - Fundamentacion

En este curso seiniciaalos alumnos en dos paradigmas: prog. Orientada a Objetosy prog. Declarativa Funcional y se
refuerzan y completan los conocimientosy aptitudes que adquirieron en Programacion | en € paradigma de la programacion
estructurada. El contenido mencionado prepara a alumno para poder comparar las caracteristicas de los distintos model os
formales subyacentes en el desarrollo de programas en los tres paradigmas. Las aptitudes desarrolladas a través de la practica
en esta materia, serviran de base tanto para el desarrollo de aplicaciones reales en |os distintos paradigmas como para €l
andlisis comparativo formal lenguajes.

También se explora el tema de verificacion de programas continuando con €l estilo de demostracion semantico funcional de
Dijkstra (introducido en materia anterior), usando aguna herramienta de software existente para realizar aserciones sobre
programas simples, reforzando las bases para su posterior tratamiento formal tanto en el @mbito de laingenieriadel software
como en €l de teoria de la computacion.

V - Objetivos/ Resultados de Aprendizaje

- Iniciar €l estudio del paradigma de la programacion funcional

- Ejercitar desarrollos de programas basados en el paradigma de la prog. funcional

- Iniciar €l estudio y aplicacion del paradigma de la prog. orientada a objetos

- Ejercitar desarrollos de programas basados en el paradigma de la prog. orientada a objetos

-Continuar €l estudio y aplicacion de técnicas de verificacion de software, en particular del estilo de demostracién semantico
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| functional de Dijkstra usando alguna herramienta para verificar software previamente desarrollado.

V1 - Contenidos

1.Programacion Funcional

Caracteristicas generales de los lenguajes funcionales. Estilo de programacion pointfree vs poitwise. Evaluacion perezosavs
Evaluacion impaciente. Transparenciareferencial. Concepto de funcion, definicidny aplicacion. Pattern matching. Funciones
recursivas. Funciones de orden superior, definicién y aplicacion. Currificacion y aplicacion parcial de funciones.
Composicion de funciones. Manejo de listas. Listas por comprension.

Lenguaje asociado: Haskell.

Entorno de trabajo, definicion de programas, uso del intérprete.

Madulos. Notacion de listas [n..m]. Notacidn de listas por comprension. Operadores infijosy prefijos. Reglas de precedencia.
Funciones predefinidas paramanejo de listas y tuplas. Funciones predefinidas de orden superior. Andlisis de funciones
recursivas. Recursion de cola, uso de acumuladores. Andlisisy uso de las funciones de folding para listas predefinidas: foldl,
foldl1, foldr, foldrl.

1. Programacién Orientada a Objetos

Descripcién del paradigma de orientacion a Objetos. Objetos. Mensgjes. Clases.

Conceptos: super, self. Encapsulamiento. Herencia. Control de herencia. Herencia multiple. Sobrecargay Polimorfismo.
Lenguaje asociado: Java

Caracteristicas generales. Tipos de datos basicos. Estructuras de control. Clases, objetos, variables y métodos. Declaracion,
creacion y destruccion de Objetos. Control de acceso. Herencia. Gestion de excepciones en java. Programacion de interfaces
gréficas.

3.Verificacion de Programas

Descripcion y caracteristicas general es de técnicas de verificacion basadas en: casos de prueba, model-checking y en la
utilizacion de métodos formales. Metodos formales: Introduccion al estilo semantico functional de Dijkstra. Transformadores
de programas. Precondicion mas débil (weakest precondition WP). Determinismo y disyuntividad. lteraciones. Aserciones,
Invariantes.

Lenguaje asociado: ESC/Java2.

VI1I - Plan de Trabajos Practicos

Préacticos de aula:

1. Desarrollo de gercicios en Lenguaje Java

2. Desarrollo de gjercicios en Lenguaje Haskell

3. Desarrallo de gjercicios de demostracion de algoritmos, sobre implementaciones concretas de problemas tipo.
Préacticos de maguina:

Desarrolloy entrega de précticos de los temas vistos, entre 1y tres en total segun criterio de la catedra.

VI1II - Regimen de Aprobacion

- Pararegularizar la asignatura:

€l alumno debe aprobar dos exdmenes parciales o sus correspondientes recuperaciones, y presentar y aprobar en formay
tiempo los précticos de maquina solicitados por la catedra. Para aprobar la materia deberan rendir un examen final.

- Para promocionar la asignatura:

el alumno debe cumplir con las condiciones de regularizacién y aprobar los exdmenes parcial es con un nivel superior o igual
al 70% del total y

resolver |os g ercicios sefialados particularmente en cada examen parcia (evaluacion integradora) con un nivel superior o
igual a 70% del total.

Se tomara una recuperacion general adicional alos alumnos que hayan presentado certificado de trabajo en tiempo y forma.
EXAMEN LIBRE:

Consta de dos partes:

1) Desarrollo y entrega de précticos de maguina.

2) Ex&men tedrico-practico.

Los alumnos que entreguen y aprueben |os practicos de méaguina (en tiempo y forma) podran presentarse al examen tedrico-
préctico.
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X - Bibliografia Complementaria

[1] Flanagan D, Javain a Nutshell: A desktop quick reference (3rd Edition), O'Reilly, 1999.

[2] Principles of Functional Programming. Hugh Glaser, Chris Hankin, David Till.
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X1 - Resumen de Objetivos

1. El paradigma de la Programaci6n Orientada a Objetos:

Descripcion del paradigma de orientacién a Objetos. Lenguaje Java

2. El paradigmade la Programacién Funcional:

Caracteristicas generales de los lengugjes funcional es. Lenguaje de programacién Funcional Haskell

3. Verificacion de Programas:

Préacticadel estilo de demostracién semantico funcional de Dijkstra usando alguna herramienta particular para probar
propi edades de al goritmos simpl es codificados en alguno de los lenguajes conocidos por e aumno.

XII - Resumen del Programa

1. El paradigma de la Programacion Orientada a Objetos:

Descripcién del paradigma de orientacion a Objetos. Lenguaje Java

2. El paradigmade la Programacién Funcional:

Caracteristicas generales de los lengugjes funcional es. Lenguaje de programacién Funcional Haskell

3. Verificacion de Programas:

Consolidacion de las bases del estilo de demostracién seméantico funcional de Dijkstra, mediante el uso de herramienta
concreta de software.

X1 - Imprevistos

X1V - Otros
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