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| - Oferta Académica

Materia Carrera Plan Afo Periodo
INGENIERIA DEL SOFTWARE TCO.UNIV.EN WEB 0058/0 2011 2° cuatrimestre

Il - Equipo Docente

Docente Funcién Cargo Dedicacién
SALGADO, CARLOS HUMBERTO Prof. Responsable P.Adj Exc 40 Hs
SANCHEZ, ALBERTO ANTONIO Responsable de Préctico JTP Simp 10 Hs
LUZZA BONILLA, MARIANO GABRIEL Auxiliar de Préctico A.lraSimp 10 Hs

[l - Caracteristicasdel Curso

Credito Horario Semanal

Teorico/Préactico |Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

3Hs Hs 2Hs 3Hs 8Hs
Tipificacion | Periodo
B - Teoriacon précticas de aulay laboratorio 2° Cuatrimestre
Duracion
Desde Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
08/08/2011 18/11/2011 15 120

IV - Fundamentacion

Iniciar al alumno en los conocimientos tedricos y préacticos basicos de laingenieria de software parala creacion de
aplicaciones de calidad orientadas ala web mediante la utilizacion de método de desarrollo orientado a objetosy de
herramientas apropiadas paratal fin.

V - Objetivos/ Resultados de Aprendizaje

Formar al alumno en el disefio e implementacidn de aplicaciones utilizando un proceso sistematico, apoyandose en
herramientas que permiten mejorar la calidad del software desde el andlisis hasta laimplementacion en entornos de
produccion.

Brindar |os conceptos basicos del disefio de aplicaciones web utilizando extensiones de UML.

Disefiar utilizando patrones de disefio componentes de software aplicando técnicas de descomposicion y reutilizacion de
software.

Introducir nociones iniciales de planificacion y gerenciamiento de proyectos de software.

VI - Contenidos

Unidad 1: Conceptos Introductorios.
Introduccién alaingenieria de software. Software como herramienta vs Software como producto. Origenes de laingenieria
de software. El ciclo de vida. Modelo de ciclos de vida.
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Unidad 2: El Lenguaje UML (Unified Modeling L anguage)

Importancia del disefio, del proceso y de la arquitectura. EI modelo de objetos. Introduccion al UML. Model os estéticos y
dindmicos. Diagramas de Casos de Usos en |a captura de regquerimientos. Diagramas de Clase en el disefio. Diagrama de
secuencias. Diagramas de componentes. Diagramas de actividad. Uso de herramientas que soportan UML.

Unidad 3: Proceso Unificado de Desarrollo

Introduccién. Desarrollo iterativo. Proceso centrado en la arquitectura. Proceso basado en casos de usos. Uso de los distintos
artefactos UML en los flujos de trabajo. Pruebas. Testing unitario, de integracién, de regresion. Uso de pruebas unitarias para
desarrollo basado en casos de prueba. Refactoring.

Unidad 4: Patrones de Disefio.

Introduccién. Categoria de patrones. Utilizacion. Problema. Soluciédn. Consecuencia. Patrones Creacionales. Patrones
Estructurales. Patrones de Comportamiento. Descripcion de patrones de disefio ampliamente usados por ggemplo: DTO,
DAO, BO, Factory, Iterator, Strategy, Command.

Unidad 5: Extension del UML para aplicaciones web
Introduccién. Estereotipos, valores etiquetados, restricciones. Vistalégicay de componentes. Disefio de aplicaciones web de
acuerdo alaarquitectura.

Unidad 6: Gestion de Proyectos de Software.
Introduccién. Enemigos del proyecto de software. UML como una herramienta de gestion. Abstraccion. Administracion de
proyectos en RUP.

Unidad 7: Planificacién de Proyectos de Software

Importancia de la planificacion. Alcance del proyecto. Estimacién de tamafio y esfuerzo de proyecto, métodos. Plan de
Desarrollo de Software. Identificacion de riesgos. Work Breakdown Structure. Diagramas de Gantt (Uso de Gantt Project).
Andlisisdel camino critico. Seguimiento del proyecto. Staffing/Roles y responsabilidades.

VIl - Plan de Trabajos Practicos

Practicos de Aulay Laboratorio

Préctico 1: Ingenieria de Software, producto y proceso.

Préctico 2: Modelado Estético con UML. Ingenieria Directa. Ingenieria Inversa con Java. Uso de Jude.

Préctico 3: Modelado Dinamico con UML. Ingenieria Directa. Ingenieria Inversa con Java. Uso de plugin para NetBeans.
Préctico 4: Diagramas de secuenciay colaboracion.

Practico 5: Modelo de casos de usos.

Practico 6: Pruebas Unitarias.

Practico 7: Patrones de disefio

Practico 8: Gestion de proyectos de software.

VIII - Regimen de Aprobacion

Condiciones de regularizacion:

- Presentacion y aprobacién de |os précticos de méaguina.

- Aprobacion de dos examenes parcial es tedrico-practicos, 0 sus respectivas recuperaciones, con notamayor o igua a6 (seis).
De acuerdo alareglamentacion vigente, se otorga un recuperatorio por trabajo solamente a aquell os alumnos que hayan
acreditado tal condicion en Seccion Alumnos.

Condiciones de aprobacion:

- Por promocién, paralo cual el alumno debe contar con las condiciones de regularizacion y con una nota de examenes
parciales, 0 sus respectivas recuperaciones, mayor o igual a7 (siete), 6,

- Por examen final.

Alumnos Libres:

Segun lo dispuesto por Art 27 de Ord 13/03.CS
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I X - Bibliografia Basica

[1] El Proceso de Desarrollo de Software Unificado. Booch, Rumbaugh, Jacobson. Addison-Wesley, 1999.

[2] The Unified Modeling Language User Guide, 2nd Edition. Booch, Rumbaugh, Jacobson. Addison-Wesley, 2005.

[3] Design Patterns: Elements of Reusable Object-Oriented Software. Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson, John
[4] Vlissides. Addison-Wesley. 1995.

[5] Ingenieria del Software. Pressman, Roger S.Ed. Mc-Graw Hill. 2004.

[6] Building Web Applications with UML Second Edition. Jim Conallen. Addison-Wesley. 2002

[7] Object-Oriented Project Management with UML. Murray Cantor. John Wiley & Sons, Inc. 1998.

X - Bibliografia Complementaria

[1] Object-Oriented Software Construction. Bertrand Meyer. | SE Inc, 1998.
[2] Ingenieriadel Software. lan Sommerville. Addison-Wesley, 7a edicion. 2005.
[3] The Unified Modeling Language Reference Manual, 2nd Edition. Booch, Rumbaugh, Jacobson. Addison-Wesley, 2005.

X1 - Resumen de Objetivos

| Introducir a alumno en los conceptos bésicos del disefio de aplicaciones web mediante la utilizacién de UML.

X1l - Resumen del Programa

- Lenguaje UML

- UML paralaweb

- Patrones de disefio

- Proceso unificado

- Planificacion y seguimiento de proyectos

X111 - Imprevistos
|
X1V - Otros
|
ELEVACION y APROBACION DE ESTE PROGRAMA
Profesor Responsable
Firma:
Aclaracion:
Fecha:
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