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(OPTATIVAS) PROGRAMACION

LIC.CS.COMP. 1811 2011 1° cuatrimest
FUNCIONAL EN HASKEL L-APLICACIONES cuatrimestre
Il - Equipo Docente
Docente Funcién Cargo Dedicacién
NECCO, CLAUDIA MONICA Prof. Responsable PAd] Exc 20 Hs

[l - Caracteristicasdel Curso

Credito Horario Semanal

Teorico/Préactico |Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

7Hs Hs Hs Hs 7Hs
Tipificacion | Periodo
B - Teoriacon précticas de aulay laboratorio 1° Cuatrimestre
Duracion
Desde Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
16/03/2011 24/06/2011 14 100

IV - Fundamentacion

En la actualidad estdn empezando a usarse cada vez mas el paradigma de la programacion declarativa para aplicaciones y
proyectos a gran escala, no es dificil encontrar entornos empresariales reales donde los lenguajes declarativos se utilizan para
resolver problemas.

La programacion declarativa consta de dos grandes bloques tematicos, la programacion funcional y la programacion 16gica,
podemos encontrar cédigo escrito usando programacion |dgica y/o funcional en entornos tan dispares como aplicaciones de
bases de datos de comercio el ectronico, herramientas de gestion financieras, software de prediccion econémica, sistemas de
control de seméforos, herramientas de parseado, aplicaciones de planificacion (existen por gjemplo exitosas aplicaciones en
planificacion parala asignacion de personal de aerolineas a vuel os comerciales escritas en el lenguaje funcional Haskell),
desarrollo de intérpretes de comandos y de lenguajes de guiones (componentes que aparecen en multitud de aplicaciones
empresariales propietarias de gran tamafio), aplicaciones de inteligencia artificial, sistemas de procesamiento de lenguaje
natural, etc.

Es importante proporcionar al alumno de informética formacién en diferentes paradigmas de programacion, que le
proporcionen habilidades distintas a las desarrolladas en € contexto de los paradigmas mas convencionales de programacion
procedural/orientada a objetos.

V - Objetivos/ Resultados de Aprendizaje

L os objetivos de esta asignatura son:

- Profundizar en los fundamentos del paradigma de la Programacion Declarativa, en particular en los principiosy
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técnicas de la programacién funcional .

- Presentar el lengugje funcional Haskell, un estandar hoy en dia en la comunidad educativa para la ensefianza de la
Programacion Funcional, asi como en lainvestigacion de otros conceptos y formalismos.

- Dar unavisién a alumno de un paradigma de programacion distinto de los que conoce, que implica unaforma de resolver
problemas diferente y constituye ademés un complemento de su formacion, profundizando las técnicas estudiadas en la
asignatura "Programacién 11",

- Presentar algunos usosy aplicaciones actuales del paradigma en diferentes lineas, tales como: célculo de programas,
ingenieriareversa, programacién genérica.

V1 - Contenidos

Tema 1. Introduccién y semantica oper acional
El paradigma de la Programacién Funcional. El lenguaje Haskell. La notacion Currificada. Definicion de funciones.
Sesiones y declaraciones. Reduccion de expresiones. Evaluacion Perezosa.

Tema 2. Lenguaje Haskell: Tipos de Datos
Tipos simples predefinidos. Constructores de tipo predefinidos. Definiciones de tipos. Sinénimos de tipo. Definiciones de
tipos de datos. Tipos polimérficos. Listas. Listas por comprension.

Tema 3. Lenguaje Haskell: Funciones

Patrones y Definiciones de Funciones. Expresiones condicionales. Funciones por casos. Expresiones case. Definiciones
locales. Operadores. Bibliotecas. Funciones de orden superior. Expresiones lambda. Aplicacién parcial. Funciones de
plegado.

Tema 4. Lenguaje Haskell: Polimorfismo
Funciones Polimorficas

Tema 5. Lenguaje Haskell: El sistema de clases
Funciones Sobrecargadas. Algunas Clases e Instancias predefinidas. Instancias paramétricas. Derivacion de instancias.
Tipos sobrecargados: Contextos.

Tema 6. Aplicaciones
Lectura de publicaciones, estudio, presentacién y discusién sobre diferentes aplicaciones.

VIl - Plan de Trabajos Practicos

1) desarrollo préacticos de aulay de laboratorio en lenguaje Haskell correspondientes alos temas: Tipos de Datos, funciones,
polimorfismo y sistemade clases.

2) Busgueda en Internet de publicaciones sobre aplicaciones actuales del paradigma. Eleccion, analisis y presentacion
individual de una publicacién, que debe incluir una evaluacion personal y posterior discusion de lamismaen el contexto de
su aplicabilidad, eficiencia, etc. Discusion grupal de aplicaciones del paradigma.

VIl - Regimen de Aprobacion

Acercadel dictado delaMateria:
Las clases tendran la modalidad tedrico-practica.
Acercade laregularizacién de la materia:

El alumno debe:
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1- Tener como minimo un 70% de asistencia a las clases tedrico-practicas.

3- Desarrollo y entrega de un trabajo préctico propuesto por la catedra, que integraralos conocimientos adquiridos, € cua
seré evaluado.

4- Confeccién de un informe sobre alguna aplicacion actual del paradigma, €l cud debera ser expuesto ante sus pares. Esta
presentacion debe incluir una evaluacion personal y posterior discusion de laaplicacion en € contexto de su aplicabilidad,
eficiencia, etc. Se evaluardinformey la presentacion.

Acerca de la aprobacion de la materia
Por promocién: Si lanota obtenidaen el trabajo practicoy € informe (puntos 3y 4) esmayor oigual a7.
Por examen regular: Si el alumno regulariz6 la materia, puede acceder a un examen regular €l cual puede ser oral 0 escrito y

versara sobre los temas del programa.

Dadas las caracteristicas de lamateriay laimportancia de los desarroll os practicos, no se permiten alumnos libres.

IX - Bibliografia Basica

[1] Razonando con Haskell. Un curso sobre programacion funcional. Blas Ruiz, Francisco Gutiérrez, Pablo Guerrero y José
Gallardo. Thomson, 2004. (http://www.lcc.uma.es/RazonandoConHaskell)

[2] Introduction to Functional Programming using Haskell. Richard Bird. Prentice Hall, 1998.

[3] Una Introduccién Agradable a Haskell, José Gallardo, Paco Gutiérrez y Blas Ruiz, Dpto. de Lengugjesy Ciencias de la
Computacion, Universidad de Méaga, (Traduccion de: A Gentle Introduction to Haskell Version 98, Paul Hudak -Yale
University, John Peterson -Y ale University, Joseph Fasel -Los Alamos National Laboratory, Junio, 2000).
http://www.lcc.uma.es/'~pepeg/pfHaskel l/gentl e/

X - Bibliografia Complementaria

[1] The Haskell School of Expression. Learning Functional Programming through multimedia. Paul Hudak. Cambridge
University Press, 2000.
[2] Haskell. The Craft of Functional Programming. Simon Thompson. Addison-Wesley, 1999.

X1 - Resumen de Objetivos

- Profundizaje del paradigma de la Programacién Funcional.

- Presentacion del lenguaje funcional Haskell

- Andlisis de aplicaciones actuales del paradigma.

X1l - Resumen del Programa

El paradigmade la Programacién Funcional.
El lenguaje Haskell.

Aplicacionesy usos actuales del Paradigma.

X111 - Imprevistos

X1V - Otros
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ELEVACIONy APROBACION DE ESTE PROGRAMA

Profesor Responsable

Firma

Aclaracion:

Fecha

Péagina 4




