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| - Oferta Académica

Materia Carrera Plan Afo Periodo
TECNOLOGIA DE LA COMUNICACION Il LIC.EN PERIODISMO 01;3/0 2011 1° cuatrimestre

Il - Equipo Docente

Docente Funcién Cargo Dedicacién
PONCE, VIVIANA MERCEDES Prof. Responsable P.Adj Semi 20 Hs
MALDONADO, ANA SILVINA Auxiliar de Préctico A.lra Semi 20 Hs

[l - Caracteristicasdel Curso

Credito Horario Semanal

Teorico/Préactico | Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

Hs 2Hs Hs 2Hs 4 Hs
Tipificacion | Periodo
A - Teoria con précticas de aulay campo 1° Cuatrimestre
Duracion
Desde Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
16/03/2011 24/06/2011 15 60

IV - Fundamentacion

Las Ciencias Sociales, y particularmente el campo de la Comunicacion Socia se han visto fuertemente influidos en los
procesos referidos a lainformacién y ala comunicacién, debido ala convergencia de las telecomunicaciones, lainforméticay
los medios de comunicacion tradicionales.

En este contexto, las tecnologias online e Internet, en particular, cumplen un papel importante, provocando fuertes
transformaciones en la sociedad, através de las comunidades virtuales, lallegada de una nueva economiay la aparicién de
nuevas formas de comunicacion y de modalidades informativas que incluyen: texto, hipertexto, audio, video, graficosy
animacion, entre otros.

El advenimiento de los medios online: periddico digital, radio digital y TV digital han transformado particularmente laforma
de hacer periodismo, llevando a considerar tres cuestiones no menos importantes en este proceso: cambios en el contenido de
las noticias y laforma de redactarlas, latransformacion del modo de trabajar del periodistay lareestructuracion de la
redaccion y de laindustriainformativa.

El comunicador socia se enfrenta a nuevos desafios, que lo [levan areconsiderar su rol mediante laincorporacién de nuevos
paradigmas en su profesion: de audiencia a usuario, de medio a contenido, de soporte aformato multimedia, de periodicidad a
tiempo real, de escasez a abundancia, de intermediacion a desintermediacidn, de distribucion a acceso, de unidireccionalidad
ainteractividad, delineal a hipertextoy de informacién a conocimiento.

Lasociedad actual demanda que nuestros egresados adquieran las técnicas y competencias adecuadas en esta eradigital en la
gue nos encontramos. En esta asignatura, se continda profundizando en los conocimientos adquiridos en Tecnologia de la
Comunicacién |. A través del andlisis y construccion de medios digitales -periddico y/o radio- que toma como base la
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generacion y edicién de contenido digital informativo en bruto -correspondiente a situaciones de lavidareal- y lo
complementa, mediante material ampliatorio -obtenido a partir de lainvestigacion en Internet- es posible producir contenidos
informativos de calidad periodistica.

Laredaccién de textos digitales, €l disefio gréfico y la comunicacion multimedial, son por Ultimo, otros aspectos en los que el
futuro periodista digital, deberd profundizar y perfeccionar de modo transversal con aquellas asignaturas de la/s carrerals en
las que se desarrollen estas tematicas.

V - Objetivos/ Resultados de Aprendizaje

Al finalizar €l cursado de Tecnologia de la Comunicacion |1 se espera que los alumnos sean capaces de;

- Comprender y analizar el impacto de la convergencia de las telecomunicaciones, Internet e Informatica sobre el campo de la
comunicacion social, el modo de hacer periodismo y particularmente, en el periodistay su campo profesional.

- Producir y editar contenidos digital es informativos: audios, videos e imagenes, mediante el uso de dispositivos digitalesy el
software de edicidn adecuado.

- Explorar y analizar |os medios de comunicacion digitales informativos tales como periddico, radio, televisidn, con particular
énfasis en los dos primeros.

- Crear y editar un periddico o radio digital, mediante un lenguaje de programacién adecuado, con sus propios contenidos y
servicios y teniendo en cuenta las caracteristicas intrinsecas de |os medios digitales.

V1 - Contenidos

UNIDAD 1: “Los medios de comunicacién y su relacién con las Tecnologias de la I nfor macion y Comunicacién”
Caracteristicas de Internet como canal de comunicacion. Los medios digitales: definicion, clasificacion y caracteristicas.
Impacto de la convergencia de medios: en e contenido delanoticiay el modo de redactarla, en el periodismo y los diversos
actoresy entes involucrados, en el campo de la comunicacion social dado el cambio de paradigmas. Paradigmas de los
comuni cadores sociales.

UNIDAD 2: “Generacion y edicién de contenidos infor mativos digitalesen GIMP, AUDACITY O WINDOWS
MOVIE MAKER”.

Contenido digital informativo: definicion y caracteristicas. Digitalizacion de lainformacién: captura, almacenamiento,
edicion y publicacion. Herramientas informaticas de hardware y software parala captura, almacenamiento, edicion y
publicacion. Produccion y edicion de un contenido digital informativo, de acuerdo a las siguientes opciones:

OPCIONAL 1: Imagen digital: definicion, caracteristicas, obtencién y almacenamiento. Imagenes vectoriales y de mapa de
bits. Imégenes de mapa de hits: resolucidn y tipologias. Formatos de archivos de imagen. Compresion y conversion de
archivos de imégenes. Software libre parala creacién de imagenes: GIMP. Interfaz general y manejo béasico del programa.
OPCIONAL 2: Audio digital: definicion, componentes, produccion y almacenamiento. Modo y frecuencia de muestreo.
Formatos de archivos de audio. Conversion de archivos de audio. Software libre parala creacion de sonido o audio digital:
AUDACITY. Interfaz general y manejo bésico del programa.

OPCIONAL 3: Video digital: definicién, caracteristicas, obtencion y almacenamiento. Los Codex: definiciony
funcionamiento. Formatos de archivos de video. Conversion de archivos de video. Software propietario paralacreacion de
video digital: WINDOWS MOVIE MAKER. Interfaz general y manejo basico del programa.

UNIDAD 3: “Generacion y edicién de un medio digital informativo: Periddico Digital o Radio Digital”.

El periodismo digital: definicion, origen 'y evolucion. Caracteristicas de los periédicos digitales. Grilla de evaluacion de
periédicos digitales. Modelo de negocio: periodismo tradicional versus periodismo impreso. Redaccion de textos en Internet:
patrones de lectura, estructura de redacciéon y gemplos. Salidainformativaen laWeb y en los tel éfonos celulares. Creacion
de un sitio Web de forma manua -lenguaje HTML- o bien por medio de un generador de paginas Web. Software propietario
parala creacion de Sitios Web: WEB PAGE MAKER. Interfaz general y manejo basico del programa.

Laradio digital: definicidn, origen y evolucion. Caracteristicas de los radios digitales. Grilla de evaluacion de radios
digitales. LaTV digital: definicidn, origen, evolucion y caracteristicas.

OPCIONAL 1: Creacion de un Sitio Web correspondiente a un periddico digital, de acuerdo alas caracteristicas intrinsecas
de este medio.

OPCIONAL 1: Transmision online de un programa de radio digital. Creacion de un Sitio Web que reflgje |as caracteristicas
intrinsecas de este medio.
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VII - Plan de Trabaj os Practicos

Proyecto 1: “Produccion y edicion de un contenido digital informativo”.

Creacion de un contenido digital informativo de audio, video o sonido, mediante un dispositivo digital adecuado (celular,
camaradigital, grabador/reproductor de audio, etc.) y edicién del mismo en un programa de software libre (GIMP o
AUDACITY) o propietario (WINDOWS MOV IE MAKER).

Proyecto 2: “Creacion y edicién de un medio digital informativo”

Creacion y edicion del sitio de un periodico o de unaradio digital através de un programa generador de Sitios Web o bien
mediante el lengugje HTML, donde se incluyan el contenido informativo digital generado en el proyecto anterior y se
incluyan los servicios esperables por la audiencia (lectores u oyentes, seguin corresponda).

VIII - Regimen de Aprobacién

Para aprobar la asignatura por promocion se pide que e alumno:
- Asistaa 80 % de las clases de consulta précticas.
- Apruebe los 2 (dos) proyectos con una nota mayor o igual que 7 (siete) tanto en su evaluacion practica como tedrica.

Pararegularizar la asignatura se pide que el alumno:
- Asistaa 80 % de las clases de consulta préacticas.
- Apruebe los 2 (dos) proyectos con una nota mayor que 4 (cuatro) y menor que 7 (siete) y sélo en su evaluacion practica.

Respecto de rendir libre la asignatura:
El carécter de la materia es eminentemente préctico, por |o que esta materia no podra ser rendida en calidad de alumno libre,
salvo condiciones excepcionales y debidamente justificadas.

I X - Bibliografia Basica

[1] ALBORNOZ, LuisA. “Periodismo digital. Los grandes diarios en laRed”. (La Crujia). Bs. As. Argentina, 2006.
[2] AUDACITY]: http://audacity.sourceforge.net/

[3] BRIGGS, Marks: “Unaguia parala afabetizacién digital”.

[4] [CATALOGO DE SOFTWARE LIBRE]: http://www.cdlibre.org/

[5] [EDUTECA]: “Periddicos escolares digitales’. http://www.eduteka.org/PeriodicoEscolarDigital .php
[6] [FLICKR]: http://www.flickr.com/

[7] [GIMP]: http://www.gimp.org/

[8] [GOEAR]: http://www.goear.com/

[9] [MANUAL]: Bésico de GIMP

[10] [MANUALY]: Version Portable de GIMP 2.2.10

[11] [MANUAL]: GIMP Version 2.6.6

[12] [MANUAL]: Basico de Movie Maker

[13] [MANUAL]: Movie Maker Avanzado..

[14] ORIHUELA, José Luis: “Los 10 Paradigmas de la e-Comunicacion”. MARZO 2002.
http://mccd.udc.es/orihuel a/paradigmas/

[15] PAVLIK, John V. “El periodismo y los nuevos medios de comunicacion”. (Paidos). Bs. As. Argentina, 2005.
[16] [PROGRAMASGRATIS]: http://www.programas-gratis.net

[17] [SOFTONIC]: http://www.softonic.com

[18] [SOURCEFORGE]: http://sourceforge.net/

[19] [TUTORIAL]: Audacity

[20] [TUTORIAL]: Audacity 1.2.3

[21] [TUTORIAL]: Capturay edicion de audio con software libre. Parte |

[22] [TUTORIAL]: Capturay edicion de audio con software libre. Parte 11

[23] [WEB PAGE MAKER]: www.webpage-maker.com/

[24] [YOUTUBE] http://es.youtube.com/

[25] [TUTORIAL]: “Creatu propiaweb”. http://www.creatupropiaweb.com/

[26] [TUTORIAL]: “Como se hace una pagina Web”. http://www.leccionweb.org/
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X - Bibliografia Complementaria

[1] BOCZKOWSKY, Pablo J. “Digitalizar las noticias. Innovacion en los diarios online”. (Manantial). Bs. As. Argentina,
2006.

[2] [COMPFIGHT]: http://www.compfight.com/

[3] [DILANDAUJ: http://ww.dilandau.com/

[4] [ECUADERNOQ]: http://www.ecuaderno.com/

[5] [EDUTECA]: “Hipertexto: qué esy como utilizarlo para escribir en medios electrénicos’. JUL1O 2003.
http://www.eduteka.org/Hipertextol.php

[6] FRANCO, Guillermo: “Como escribir paralaWeb”.

[7] [IMAGEAFTER]: http://www.imageafter.com/

[8] [[MAGEBASE]: http://imagebase.davidniblack.com/main.php

[9] [JALBUMY]: http://jalbum.net/

[10] [MANUALES] http://www.todoprogramas.com/manual es/

[11] ORIONE, Julio. “Introduccion al periodismo. El oficio de informar en Internet”. (Ediciones delaFlor). Bs. As.
Argentina, 2006.

[12] [STOCKXCHNG]: http://www.sxc.hu/

[13] [TUTORIALES]: http://www.abcdatos.com/

[14] [TUTORIAL]: “Digitalizacién de iméagenes’.

http://www.library.cornell .edu/preservation/tutorial -spanish/intro/intro-01.html

[15] [TUTORIAL]: “Laimagen digital, unamiradainterna’.
http://www.rcim.sld.cu/revista_3/articulos_html/articulo_pedro.htm

[16] [TUTORIAL]: “Conceptos bésicos de imagen digital” . http://www.fotonatura.org/revista/articulos/32/

[17] [TUTORIAL]: “Digital Fotored”. http://www.digitalfotored.com/

[18] [TUTORIAL]: “Tratamiento digital de imagenes”. http://www.grimal dos.es/cursos/imgdig/tipos.html

[19] [TUTORIAL]: “Blog de Artes Gréficas”. http://wwwdesignstabares.bl ogspot.com/

[20] [TUTORIAL]: “Introduccién a audio digital y formatos’.

http://www.Ipi.tel .uva.es'~nacho/docencialing_ond_1/trabgjos 01 02/formatos audio_digital/html/frames.htm

[21] [TUTORIAL]J: “Preguntas frecuentes sobre audio digital”. http://www.eie.fceiaunr.edu.ar/~acustica/audigfag.htm
[22] [TUTORIAL]: “Revistadigital sobre sonido y audio profesional”. http://www.sonidoyaudio.com/index.php
[23] [TUTORIAL]: “Tutoria de Introduccion a video digital”. http://es.kioskea.net/contents/video/video.php3

[24] [TUTORIAL]: “Video digital, digitalizacion edicién y exportacion”.
http://www.digitalfotored.com/videodigital/videodigital .htm

[25] [TUTORIAL]: “Disefio y edicién de iméagenes con video”. http://cicimarimagenvideo.blogspot.com/

[26] [TUTORIAL]: “Précticas con videos en diversos programas’ . http://www.ciberconta.unizar.es/l eccion/videos/index.htm

X1 - Resumen de Objetivos

Al finalizar el cursado de Tecnologia de la Comunicacion |l se espera que 1os alumnos sean capaces de;

- Comprender y analizar el impacto de la convergencia de las telecomunicaciones, Internet e Informatica sobre el campo de la
comunicacion social, el modo de hacer periodismo y particularmente, en el periodistay su campo profesional.

- Producir y editar contenidos digitales informativos.

- Explorar y analizar |os medios de comunicacion digitales informativos tales como periddico, radio, television, con particular
énfasis en los dos primeros.

- Crear y editar un periddico o radio digital.

X1l - Resumen del Programa

UNIDAD 1: “Los medios de comunicacion y su relacion con las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion”
Caracteristicas de Internet como canal de comunicacion. Medios digitales. Impacto de la convergencia de medios: en el
contenido de lanoticiay el modo de redactarla, en € periodismo y los diversos actores y entesinvolucrados, en el campo de
la.comunicacion socia dado e cambio de paradigmas. Paradigmas de |os comunicadores sociales.

UNIDAD 2: “Generacién y edicién de contenidos informativos digitales en GIMP, AUDACITY O WINDOWS MOVIE
MAKER".
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Contenido digital informativo. Digitalizacion de lainformacion. Herramientas informéticas de hardware y software parala
captura, almacenamiento, edicion y publicacion. Produccion y edicién de un contenido digital informativo, de acuerdo alas
siguientes opciones:

OPCIONAL 1: Imagen digital. Imagenes vectorialesy de mapa de bits. Formatos de archivos de imagen. Compresién y
conversion de archivos de imégenes. Software libre parala creacion de imagenes. GIMP. Interfaz general y manejo bésico
del programa.

OPCIONAL 2: Audio digital. Modo y frecuencia de muestreo. Formatos de archivos de audio. Conversién de archivos de
audio. Software libre parala creacion de sonido o audio digital: AUDACITY. Interfaz general y manejo béasico del programa.
OPCIONAL 3: Video digital. Los Codex: definicion y funcionamiento. Formatos de archivos de video. Conversion de
archivos de video. Software propietario parala creacién de video digital: WINDOWS MOVIE MAKER. Interfaz general y
manejo basico del programa.

UNIDAD 3: “Generacién y edicién de un medio digital informativo: Periddico Digital o Radio Digital”.

El periodismo digital. Caracteristicas de |os periddicos digitales. Grilla de evaluacion de periddicos digitales. Redaccion de
textos en Internet. Creacion de un sitio Web de forma manual -lenguaje HTML- o bien por medio de un generador de paginas
Web. Software propietario parala creacion de Sitios Web: WEB PAGE MAKER. Interfaz general y manejo basico del
programa.

Laradio digital. Caracteristicas de los radios digitales. Grilla de evaluacion de radios digitales. La TV digital.

OPCIONAL 1: Creacion de un Sitio Web correspondiente a un periodico digital, de acuerdo alas caracteristicas intrinsecas
de este medio.

OPCIONAL 1: Transmision online de un programa de radio digital. Creacidn de un Sitio Web que refleje las caracteristicas
intrinsecas de este medio.

X1l - Imprevistos

X1V - Otros
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