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| - Oferta Académica

Materia Carrera Plan Afo Periodo
INGENIERIA DE SOFTWARE | LIC.CS.COMP. 32/12 2011 1° cuatrimestre
INGENIERIA DE SOFTWARE | PROF.CS.COMPUT. 06/08 2011 1° cuatrimestre

Il - Equipo Docente

Docente Funcién Cargo Dedicacién
FUNES, ANA MARIA Prof. Responsable P.Adj Exc 40 Hs
ABDELAHAD, CORINA NATALIA Aucxiliar de Préactico A.1ra Semi 20 Hs

[l - Caracteristicasdel Curso

Credito Horario Semanal

Teorico/Préactico |Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

Hs 3Hs 3Hs 2Hs 8Hs
Tipificacion | Periodo
B - Teoriacon précticas de aulay laboratorio 1° Cuatrimestre
Duracion
Desde Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
16/03/2011 24/06/2011 15 120

IV - Fundamentacion

Seintroduce a alumno en el desarrollo de software como una actividad ingenieril y al trabajo en equipo.

Teniendo en cuenta que es la primer asignatura relacionada a dicho tema, se pretende que el alumno aprenda los fundamentos
basi cos de cada una de las etapas que comprende el proceso de desarrollo de software asi como las distintas técnicasy
metodologias aplicables, con especia énfasis en el desarrollo de especificaciones tanto formales como semi-formales,
conocimientos de los principios de disefio asi como de las principal es técnicas de validacion y verificacion del software.

V - Objetivos/ Resultados de Aprendizaje

Al finalizar la asignatura el alumno debe ser capaz de haber asimilado los conceptos de naturalezay cualidades del software,
principios de laIngenieriadel Software, € proceso de desarrollo de software, especificaciones, disefio, validacion y
verificacion, asi como haberlo introducido en el uso de tecnologias de CASE.

V1 - Contenidos

Bolilla 1: LaIngenieria de Software.
Aspectos histéricos. Crisis del software. Software e Ingenieriadel Software. Desafios de la Ingenieria de Software. El
Producto de software. Naturalezay cualidades del software.

Bolilla 2: Procesos del Software
El proceso de desarrollo de software. Fases genéricas. Model os de procesos de desarrollo. El gerenciamiento del proceso de
desarrollo de software. Otros procesos del software.
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Bolilla 3: Analisisy Especificacion de Requisitos: Especificaciones | nformales
Modelos del Andlisis Clasico. Modelo de Datos: diagramas de Entidad-Relacion. Modelo de Comportamiento: diagramas de
transicion de estados. Modelo de Procesos:. diagramas de flujos de datos. Diccionario de datos.

Bolilla4: Analisisy Especificacion de Requisitos: Especificaciones For males

Especificaciones orientadas al comportamiento. Maguinas de estado finito. Redes de Petri. Los Métodos Formalesen la
Ingenieria de Software. Aplicabilidad. Estilos de desarrollo formal. Grados de rigor. Prosy contras. Especificaciones
orientadas ala propiedad y a modelo. Abstraccién de datosy operaciones. Tiposy valores. Axiomas.

Bolilla 5: El Proceso de Disefio
Conceptosy principios del Disefio. Abstraccion. Refinamiento. Modularidad. Médulos. Cohesion y acoplamiento. Disefio
arquitecténico. Disefio de datos. Disefio de interfaces. Disefio de GUIs.

Bolilla 6: Validacion y Verificacion del Software.

Conceptos de validacion y verificacion del software. Inspecciones de software. Andlisis estético automatizado. El proceso de
prueba (Testing). Estrategias. prueba de unidad, prueba de integracion, prueba de validacion, prueba de sistema. Prueba
funcional y prueba estructural. Automatizacién de las pruebas. JUnit.

VI1I - Plan de Trabajos Practicos

Practico 1: LaIngenieria de Software y los modelos de ciclo de vidadel software.

Practico 2: Especificaciones de software informales- Modelos del Andlisis Clésico.

Préctico 3: Especificaciones de software formales |: Maqg. de Estado Finitasy Redes de Petri.

Practico 4: Especificaciones de software formales11: RSL.

Préctico 5: Pruebas Estructural.

Practico 6: Pruebas Funcional.

Préacticade Méquinal: Modelos del Andlisis Clasico

Préctico de Magquinalll: Especificacion formal de un caso de estudio haciendo uso del lenguaje de especificacion formal RSL.

VI1II - Regimen de Aprobacion

Condiciones pararegularizar la asignatura:

- Haber asistido al menos al 80% de las clases de la asignatura.

- Haber aprobado los practicos de maguina con toda su documentacion entregada en tiempo y forma, mas dos examenes
parciales escritos 0 sus respectivas recuperaciones, con notas mayores o iguales a seis.

- En caso de solo regularizar, €l alumno deberarendir un examen final para aprobar la asignatura.

Condiciones para promocionar la asignatura:

- Haber asistido al menos al 80% de las clases de la asignatura.

- Haber aprobado los practicos de maguina con toda su documentacion entregada en tiempo y forma, mas dos examenes
parciales escritos 0 sus respectivas recuperaciones, con notas mayores o iguales a siete.

- Haber aprobado una evalucion final integradora escrita con nota mayor o igual asiete.

- En caso de promocionar la materia el alumno aprobara la misma con una nota que surgira del promedio entre los parciales,
préacticos de maquinay evalucién final integradora.

Recuperacion por Trabajo: Los alumnos que certifiquen frente a Seccidon Alumnos de la Facultad de CFMyN que trabajan, se
les otorgara una recuperacion adicional que podra ser usada en uno de los dos parciaes, tal como lo establece la
reglamentacion vigente.

Examenes Libres: Debido alas caracteristicas préacticas de la materia, no se admitiran alumnos libres.

IX - Bibliografia Basica

[1] Pressman, Roger, "Ingenieria del Software - Un enfoque practico”, Mc Graw Hill, 5ta Edicién.2002.
[2] Pankaj Jalote. "An Integrated Approach to Software Engineering, 3rd ed.”, Springer, 2005.

[3] Sommerville, lan; “ Software Engineering”, Addison-Wesley, 5ta Edicion. 1996.

[4] Ghezzi, Carloy otros; "Fundamentals of Software Engineering”, Prentice Hall, 1991.
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[5] Jorgensen, Paul C.; “ Software Testing, a Craftsman’s Approach”, CRC Press, 1995.
[6] The RAISE Language Group; "The RAISE Specification Language”, Prentice-Hall, 1992.

X - Bibliografia Complementaria

[1] Y ourdon, Edward; “ Andlisis Estructurado Moderno”, Prentice-Hall Hispanoamericana, 1993.

[2] Bolarios, Javier. "Pruebas de Sofware y JUnit".Pearson Education, 2008.

[3] Stephen Schach. "Ingenieria de Sofware Cléasicay Orientada a Objetos, 6taed.”, Mc Graw Hill, 2005.
[4] The RAISE Method Group; "The RAISE Development Method", Prentice-Hall, 1995.

X1 - Resumen de Objetivos

Al finalizar la asignatura el alumno debe ser capaz de haber asimilado los conceptos de naturalezay cualidades del software,
principios de la Ingenieria del Software, el proceso de desarrollo de software, especificaciones, disefio, validacion y
verificacion del software, asi como haberlo introducido en €l uso de tecnologias de CASE.

X1l - Resumen del Programa

La Ingenieria de software. Modelos de ciclo de vidadel software. Especificaciones de software informales. Modelos del
Andlisis Clasico. Especificaciones formales. M étodos Formales de desarrollo de software. Especificaciones orientadas a
comportamiento.Especificaciones orientadas ala propiedad y a modelo. El proceso de Disefio. Validacion y verificacion del
software. Testing.

X1l - Imprevistos
.
XIV - Otros
|
ELEVACION y APROBACION DE ESTE PROGRAMA
Profesor Responsable
Firma:
Aclaracion:
Fecha:
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