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| - Oferta Académica

Materia Carrera Plan Afo Periodo
IS:FMAIETAITO JUEGO Y EDUCACION LIC. EN EDUCACION INICIAL 2009 2° cuatrimestre

Il - Equipo Docente

Docente Funcién Cargo Dedicacién
ESCUDERO, ZULMA ELVIRA Prof. Responsable P.Adj Exc 40 Hs
BARALE, CARMEN MARGARITA Prof. Colaborador P.Tit. Exc 40 Hs
RODRIGUEZ, CECILIA DEL CARMEN Auxiliar de Practico A .1ra Semi 20 Hs

[l - Caracteristicasdel Curso

Credito Horario Semanal

Teorico/Préactico |Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

10Hs 40 Hs 10 Hs OHs 4 Hs
Tipificacion | Periodo
C - Teoria con précticas de aula 2° Cuatrimestre
Duracion
Desde Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
31/08/2009 04/12/2009 14 60

IV - Fundamentacion

El presente programa del Seminario: “Juego y Educacion Infantil”, que seinsertaen el segundo afio del Profesorado y
Licenciatura de Educacién Inicial, considera en su propuesta curricular como nicleo de estudio, andlisisy reflexion, al
juego sus diferentes posicionamientos tedricos y su inclusion en el contexto escolar.

El juego ha promovido diferentes tratamientos desde distintos campos del conocimiento, filosdficos, psicol 6gicos,

antropol 6gicos, pedagdgicos, socioldgicos entre otros, ha estado intimamente imbricado en ladidéctica del Nivel Inicial y
en multiples discursos que han marcado posicionamientos sobre la Educacion Infantil segiin los momentos socio-histéricos
gue se han ido suscitando.

Se habla del juego reconociéndolo como una actividad universal del hombre, pero a mismo tiempo no se le atribuye el valor
gue el mismo merece. Social mente se acepta su importancia en lavidade los nifios, al propio tiempo se o menoscaba a
considerar que solo sirve para pasar €l tiempo.

Aun hoy los temas vinculados a Juego en la formacion docente sigue siendo controvertido y alavez desafiante, en tanto se
asocia directamente laidea de juego con lainfancia, hecho innegable, pero que merece un tratamiento especial, por la
trascendencia que €l mismo tiene en lavida de todo ser humano como fendmeno transformador, necesario y saludable,
inmerso en contextos sociales y educativos. Es en este sentido, que persiste €l debate acerca de interrogantes tales como:
¢Qué es el juego?, ¢Por qué juegan los nifios?, (Cuando se empiezaajugar?, ¢Qué funcién cumple el juego en lavidade los
nifios?, ¢y enlavidadelos adultos? ¢Cud es el papel del adulto frente al juego?, ¢Qué relacidn guarda con el aprendizajey el
desarrollo? ¢Puede relacionarse con las areas disciplinares desde laintencion de ensefiar?, ¢Cémo?.
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Preguntas que necesitan espacios de reflexion, que tal vez no conduzcan a repuestas cerradas, definitiva ni acabadas, pero que
permiten dimensionar el fendmeno humano al que nos enfrentamos cuando se dice juego.

Desde la perspectiva del nifio se considera que el juego esta estrechamente ligado a la necesidad de organizar larealidad, es
un medio para superar los desafios que el mundo circundante les ofrece. Jugar implica: arriesgarse, comunicarse, compartir,
equivocarse, comprender, sentir amor, rabia, emocién, placer y displacer, en sintesis construir conocimientos sociales,
creciendo y aprendiendo.

Al mismo tiempo, el juego es el medio idéneo de todo proceso educativo y entendemos que éste debe ocupar un lugar de
privilegio en laformacion de todo docente, tanto como instrumento de conocimiento del nifio y como estrategia de
intervencion educativa

El juego perfilala constitucién de lainfancia, el nifio avanza através de laaccion ludica; y no es solo la naturaleza
espontanea lo que |e otorga caracteristicas de vanguardia en el desarrollo sino la doble vertiente de:

- Lapuestaen gercicio en € plano imaginario de capacidades tales como: planificar, anticipar, representar, asumir papeles
constituyendo una de las acciones més complejas realizadas en lainfancia.

- El carécter socia de las situaciones |Udicas, esto eslaforma particular de implicarse nifios y adultos, sus contenidosy los
procedimientos y estrategias que sugiere.

Entendemos que brindar alos docentes en formacion, conocimientos, experiencias, medios y recursos que hagan mas
comprensibley ricasu vision del juego les posibilitarainterpretar mejor larealidad en la que deberan actuar, al mismo tiempo
que elaborar lineas de intervencién pedagdgico—didacticas sobre las cuales estructurar propuestas educativas destinadas ala
nifiez.

Este espacio de formacion tiene su punto de partida en el reencuentro de las propias biografias [Gdicas, poniendo en tension
las vivenciasy su relacion con los saberes, en unainstancia de reflexidn intermedia, que promueva la comprensién profunda
del significado y el valor quetiene el juego, despertando €l interés que verdaderamente parael docentes de Educacion
Inicial.

Bajo esta perspectiva se ha estructurado el programadel Seminario considerando cuatro unidades a saber:

- En una primera unidad se enfatizalaimportancia vital que reviste el juego en lavida de los seres humanos, diferentes
perspectivas tedricas con respecto alateméticay el adulto frente al juego

- En una segunda unidad se aborda la problemética |Udica inserta en lainstitucion escolar, sus posibilidades como medio para
conocer alos nifiosy como plataforma natural de aprendizaje y desarrollo.

- En unatercera unidad se profundizan aspectos relacionados con la ensefianza referida especialmente al disefio y proyeccién
de situaciones | Udicas desde laintencion de ensefiar.

- En la cuarta unidad se aborda la problemética de |os juguetes, su seleccion, diferentes clasificaciones, |os objetos- juguetes,
y su relacion con las areas disciplinarias.

V - Objetivos/ Resultados de Aprendizaje

-Analizar el fendmeno lUdico, desde el lugar de protagonistas.

-Reflexionar sobre @ papel del adulto frente al juego y acerca del lugar que ocupa en laformacion.

-Conocer €l significado e importanciavital del juego en lavidade los nifios.

-Entender a juego como instrumento de conocimiento del nifio y de intervencion educativa.

-Comprender las relaciones entre juego, desarrollo y aprendizaje en €l nifio pequefio, alo largo de la historiaen su faz
pedagdgica.

-Analizar diferentes formas de intervenir en las situaciones l(dicas.

-Disefiar e implementar proyectos ludicos didacticos en el contexto educativo paralaeducacion inicial.

-Conocer y plantear criterios parala eleccion de juguetes, medios y recursos desde la intencion de ensefiar.
-Desarrollar lacreatividad individual y grupal en la elaboracién de propuestas educativas centradas en €l juego.
-Intercambiar experiencias entre los miembros del grupo en un climade cordialidad, aperturay respeto mutuo.
-Facilitar lacomprensién, despertar €l interés que merece latemética, paralograr un posicionamiento claro sobre el juego
producto de las concepcionestedricas y las vivencias |Udicas

V1 - Contenidos

Unidad N° 1: Laimportancia vital del juego en la vida de los nifios.

El juego como expresion de lainfanciay forma natural de desarrollo humano. Evolucion de las concepciones sobre el
juego.Distintas interpretaciones, sentidosy Significados.Caracterizaciones de situaciones de juego y €l jugar.Juego y
creatividad.El adulto frente al juego.
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Unidad N° 2: El juego en el contexto escolar.

El juego en lapedagogia del Nivel Inicial. Enfoque de las propuestas |udico-didacticas. El docente frente al juego. El juego
como instrumento de conocimiento del nifio, la observacion del juego infantil: parametros de lectura.

Unidad N° 3: El juego en €l espacio de la ensefianza.

Juego e intervencion educativa. La concrecion de proyectos basados en diferentes matizaciones de lo lUdico. Variables a
considerar en el disefio de proyectos lUdicos. Relaciones entre juego y dispositivos metodol dgicos. .El juego
sociodramético.El titere en las actividades del Nivel Inicial.

Unidad N24: El juego y los juguetes.

El juguete como soporte del jugar. Conceptosy clasificaciones. El objeto juguete. Juego y juguetes industrializados. Las
necesidades de los nifios y la eleccion de los juguetes. Las ludotecas: formas de organizacion y funciones.

VIl - Plan de Trabajos Practicos

Trabajo Préactico N° 1 “Visionado del video. Algunas cuestiones para pensar”.

Objetivo: Abrir un espacio para comprender, desde otro lugar, €l objeto complejo de conocimiento, el juego y €l jugar,
favoreciendo la creacion de estructuras de participacion.

Propuesta:

La presente actividad esta organizada a partir de la proyeccion del video: “Jaque alainocencia’ o “Lavidaesbella’. La
intencion del equipo de catedra de introducir esta particular pelicula, es movilizar, sensibilizar, vivenciar, através de una
tramaleganay diferente alavida cotidiana de la mayoria de nosotros, |a fuerza de la accion [Gdica en lavida del hombre mas
all4, del talento desplegado en un juego atan precoz edad del protagonista.

Andlisis delas peliculas a partir de preguntas disparadoras.

Informe escrito interpretativo del juego, 1os protagonistas, las mediaciones, 10s contextos. Etc.

Socializacion en grupo total.

Trabajo Préactico N° 2; “El valor del juego y su importancia social.”

Objetivo: Promover acciones que generen un reconocimiento del valor del juego en lavida del hombrey del lugar que
deberia ocupar en latrama social.

Propuesta:

Lapresente propuestaincluye la elaboracion de un slogan, un mensaje, unareflexidn, construido por € grupo para trasmitir
el valor del juego, €l lugar que ocupay deberia ocupar, su importancia, etc. ala sociedad. ( amodo del jemplo presentado en
clase sobre la publicidad que incluye propuestas de juego). En esta produccion se deberd aclarar aquien vadirigida, donde lo
presentarian, etc.

Se presentara por escrito, con fundamentacion, descripcidn de acciones, y se llevara a cabo en el escenario real 0 en situacion
de sala universitaria

Trabajo Préctico N° 3: “Educando através del juego”

Objetivo: - Programar situaciones |Udicas para desarrollar con nifios en diferentes contextos (hospitales, comedores, zona
rural, etc.)

Propuesta: En grupos de no mas de 4 alumnas pensar en diferentes formas de propiciar €l juego que propicien el desarrollo de
nifios, los cuales podran aplicarse en espaciosinstitucionales o pararedlizar a airelibre, u otros escenarios.

Describir 1a propuesta pensada.

Explicitar sobre que aspecto del desarrollo humano se focaliza (motriz, psiquico, emocional, social, cognitivo). Si son juegos
grupales determinar roles (adulto y el de los nifios). Si son individuales especificar que se esperalograr y como debera jugar.
Explicitar la fundamentacidn tedrica correspondiente en funcién del tipo de juego que se propicie.

Presentar por escrito.Llevarlo alaprécticaen lasaauniversitaria.

Trabajo Préctico N°: 4 ¢Es posible ensefiar através del juego, en el Nivel Inicia ?
Objetivo: Fundamentar y disefiar una propuesta ltdica en el contexto escolar, tomando en consideracién —para su
elaboracion- los contenidos del éreade Lengua parael Nivel Inicial.

Propuesta: Para dar respuesta ala pregunta: ¢Es posible ensefiar através del juego en el Nivel Inicial?, se sugierellevar
adelante las siguientes acciones:
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&#61692; Planificar una propuesta | (dico-didactica para ser desarrollada con nifios de Nivel Inicial en el marco del PIP de
2009.

&#61692; La propuesta deberd ser elaborada en parejas, segun fueron conformados para el PIP antes mencionado. Quien no
realice el PIP 1o mismo debe realizar 1a propuestay no llevarlaalapractica.

Trabajo Préctico N° 5 “Losjuegos y juguetes didécticos en el contexto de la ensefianza’.
Objetivo: Elaborar disefios de juegos o juguetes didécti cos capaces de desarrollar aprendizajes en los nifios alos que estan
dirigidos.
Propuesta:  -Presentacion de un “dossier” cuadernillo informativo, en € cual deberdincluirse disefios de juegos didacticos
capaces de desarrollar aprendizajes significativos en los nifios alos que se dirigen.

-El mismo deberaincluir una fundamentacion en donde se fije posicionamiento pedagégi co-didactico sobre |os objetos
IGdicos pensados, y disefiados para ser trabajados con nifios que asisten a Jardines Maternal es, comedores parroquiales, como
asi también paralos que estarian en el Jardin de Infantes (salade 3- 4y 5).

VIl - Regimen de Aprobacion

Dada las caracteristicas de Seminario que adopta |a asignatura se admiten dos categorias de alumnos. promocionalesy
regulares, para cada uno de los casos se establecen |as siguientes condiciones:

1. Alumnos promocionales.

- Asistenciaal 80% de las clases tedrico — practicas.

- Asistenciay aprobacion del 100% de los trabajos précticos. Cada uno de ellos tendra opcidn a una recuperacion, la que
consistira en la correccion o reelaboracion del trabajo.

- Aprobacion de las instancias evaluatorias de evaluacion parcial. Cada una de ellas podra recuperarse una sola vez.

- Aprobacion de un coloquio de integracion final.

2. Alumnos regulares.

- Estar inscripto como alumno regular-

- Asistir y aprobar el 100% de | os trabgjos practicos. Cada uno de ellos tendrd derecho a recuperarse una sola vez, dicha
recuperacion consistiré en la correccion o reelaboracion del trabajo correspondiente.

- Aprabacion de las instancias de evaluacion parcial. Cada una de ellas podré recuperarse una sola vez.

- Aprobacion de un examen final oral en los turnos estipulados por lainstitucién, que se tomaré sobre dos de las unidades
estipuladas en el presente programa, elegidas a azar por el sistema de balillero.

Para los alumnos que trabajan se tendran en cuenta las condiciones y/o consideraciones que se establecen institucionalemnte.

I X - Bibliografia Basica

[1] [1] - Baquero, R. Narodowski, M. 1994 “ ¢Existe laInfancia’?. En |ICE. Revistadel Instituto de Ciencias de la Educacion.
UBA. Afio lll. N° 4.

[2] [2] - Burgos, Noemi 2007 "Laensefianzay el aprendizaje de la creatividad en €l Jardin de Infantes. Pensamiento
divergente, integracién cultural y escuela creativa'. Homo Sapiens Ediciones. Rosario. Santa Fe.

[3] [3] - Carli, S. 1994. “Historia de la Infancia: unamirada alarelacién entre cultura, educacion, sociedad y politica en
Argentina’. En IICE. Revistadel Instituto de Investigaciones en Ciencias de la Educacion. Afio 111 N°4

[4] [4] - Frabboni, F. 1984. “La educacion del nifio de 0 a 6 afios. Editorial Cincel.

[5] [5] - Hetzer, H. 1978 “ El juego y losjuguetes’ Editorial Kapelusz. Buenos aires.

[6] [6] - Huizinga, J. 1972. “Homo Ludens’ Fondo de Cultura Econémico. México.

[7] [7] - Granata, M. L. Barale C. “Los juegos creadores, nuevas miradas’. 1998. Revista Alternativas, Serie espacio
pedagdgico. Volumen 8. Laboratorio de alternativas educativas. Facultad de Ciencias Humanas. Universidad Naciona de San
Luis.

[8] [8] - Jaulin,R. “juego y juguetes’ 1981. (Compilacién). Siglo XXI. Argentina

[9] [9] - Llanos, M. 1988. “En busca del desarrollo humano: reflexiones en torno alo lidico. En “ Juego y desarrollo Infantil”
Unicef. Colombia

[10] [10] - Molina, L. 1997 “Participar en contextos de aprendizaje y desarrollo. Bases psicopedagégicas para proyectar y
compartir situaciones educativas’ Paidds. Buenos Aires.

[11] [11] - Ortega, R. 1992. “El juego y la construccidn socia del conocimiento” Alfar. Sevilla
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[12] [12] - Ortega, R. 1995. “Jugar y aprender”. Diada Editora. Sevilla.

[13] [13] - Piaget, J. 1990 “Laformacion del simbolo en el nifio” Fondo de cultura Econdmica. Buenos Aires.

[14] [14] - Palacio, M.C. 1999 “Concepciodn Picoanaliticade lainfancia’. En Revista de educacion y de Pedagogia 23 — 24.
Cuerpo e Infancia. Universidad de Antioquia. Facultad de educacion. Volumen XI.

[15] [15] - Pasini de Ramljak, M. M. 1998. “El juego en el pensamiento del siglo XX" en revista Educacion, actuaidad e
incertidumbre. Facultad de Ciencias Humanas. Universidad Nacional del Centro. Tandil. Argentina.

[16] [16] - Runge, A. K. 1999. “La paradoja del reconocimiento de la nifiez desde |a pedagogia. Reflexiones en torno a eco
Rousseaniano. En Revista de educacién y Pedagogia 23 — 24. Cuerpo e Infancia. Universidad de Antioquia. VVolumen XI.
[17] [17] - Sarlé, P. M. 1999. “El juego y la construccion de una didacticaparael nivel inicial” en IICE. Revistadel Instituto
de Investigaciones en ciencias de la Educacién. Afio VIII, N° 15.

[18] [18] - Wolfgang, Ch. “Cémo ayudar alos preescolares pasivos y agresivos mediante €l juego” Paidéds Educador/ 5.
Buenos aires.

X - Bibliografia Complementaria

[1] [1] - Badia, V. 1994. “ Juegos de expresion oral y escrita’ Editorial Grao. Barcelona.

[2] [2] - Cafieque, H. 1991 “Juego y vida'. Editorial El Ateneo. Buenos aires.

[3] [3] - Dindllo, R. 1989. “Expresion ludica— creativa’ Editorial Nordan. Montevideo.

[4] [4] - Delval, J. 1993 “Crecer y Pensar” Editorial Paidés. Buenos aires.

[5] [5] - Gonzalez Alcantud, J. A. 1993 “Tractatus ludorum” Una antropol dgica del juego. Anthropos. Editorial. Barcelona.
[6] [6] - Gonzalez Cuberes. (Compiladora) 1996 “Articulacion entre € jardiny laEGB” Aique. Buenos aires.

[7] [7] - Hernandez, f. Ventura, M. 1993. “La organizacion del curriculum por proyectos de trabajo. El conocimiento esun
calidoscopio. Grad Editorial. Barcelona.

[8] [8] - Kamii, C. y Devries, R. 1980 “Juegos colectivos en la primera ensefianza’” Aprendizaje Visor. Espafia.

[9] [9] - Moyles, J. 1989. “El juego en laeducacion infantil y primarid” Editorial Morata. Madrid.

[10] [10] - Pantano, R. D. 1997. “El juego y la cultura’ fondo Editorial Sanluisefio. Gobierno de la Provinciade san Luis.
[112] [17] - Piaget, J. Lorenz,K. Erikson, E. 1988 “Juego y desarrollo” Critica, Grupo editorial Grijalbo. Barcelona.

[12] [12] - Schaffer, H. 1984. “El mundo social del nifio” Avances en Psicologiadel desarrollo. Aprendizaje Visor. Madrid.
[13] [13] - Spakowsky, L. Figuerasy otros. 1996. “La organizacién de los contenidos en el jardin de Infantes’ Editorial
Colihue. Buenos aires.

[14] [14] - Wertsch,J. 1994 “Vigotsky y laformacidn socia de lamente” Editorial Paidds. Barcelona. 1994.

[15] [15] - Winnicott, D. W. 1995. “Realidad y juego” Gedisa editorial. Buenos aires.

[16] [16] - Vigotsky,L.S. 1991. “El desarrollo de los procesos psicol égicos superiores’ Grupo editorial Grijalbo. México.

X1 - Resumen de Objetivos

-Analizar el fendmeno lUdico, desde € lugar de protagonistas.

-Reflexionar sobre € papel del adulto frente a juego y acercadel lugar que ocupa en la formacion.

-Conocer €l significado e importanciavital del juego en lavidade los nifios.

-Entender a juego como instrumento de conocimiento del nifio y de intervencion educativa.

-Comprender las relaciones entre juego, desarrollo y aprendizaje en €l nifio pequefio, alo largo de la historiaen su faz
pedagdgica.

-Analizar diferentes formas de intervenir en las situaciones l(dicas.

-Disefiar e implementar proyectos 1Udicos didacticos en el contexto educativo parala educacion inicial.

-Conocer y plantear criterios parala eleccion de juguetes, medios y recursos desde laintencion de ensefiar.
-Desarrollar lacreatividad individual y grupal en la elaboracién de propuestas educativas centradas en €l juego.
-Intercambiar experiencias entre los miembros del grupo en un climade cordialidad, aperturay respeto mutuo.
-Facilitar lacomprension, despertar €l interés que merece latemética, paralograr un posicionamiento claro sobre el juego
producto de las concepcionestedricasy las vivencias lUdicas
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X1l - Resumen del Programa

El presente programa del Seminario: “Juego y Educacion Infantil”, que seinsertaen el segundo afio del Profesorado y
Licenciatura de Educacién Inicial, considera en su propuesta curricular como nucleo de estudio, andlisisy reflexion, a juego
sus diferentes posicionamientos tedricos y su inclusién en el contexto escolar.

El juego ha promovido diferentes tratamientos desde distintos campos del conocimiento, filosdficos, psicol 6gicos,

antropol 6gicos, pedagdgi cos, sociol dgicos entre otros, ha estado intimamente imbricado en la didécticadel Nivel Inicia y en
multiples discursos que han marcado posicionamientos sobre la Educacion Infantil segin los momentos soci o-histéricos que
se han ido suscitando.

Se habla del juego reconociéndolo como una actividad universal del hombre, pero a mismo tiempo no se le atribuye el valor
gue el mismo merece. Socialmente se acepta su importancia en lavida de los nifios, a propio tiempo se lo menoscaba a
considerar que solo sirve para pasar €l tiempo.

Aun hoy los temas vinculados a Juego en la formacién docente sigue siendo controvertido y alavez desafiante, en tanto se
asocia directamente laidea de juego con lainfancia, hecho innegable, pero que merece un tratamiento especial, por la
trascendencia que el mismo tiene en lavida de todo ser humano como fenémeno transformador, necesario y saludable,
inmerso en contextos sociales y educativos. Es en este sentido, que persiste el debate acerca de interrogantes tales como:
¢(Quées el juego?, ¢Por qué juegan los nifios?, (Cuando se empiezaajugar?, ¢Qué funcién cumple el juego en lavidade los
nifios?, ¢y enlavidadelos adultos? ¢Cudl es el papel del adulto frente al juego?, ¢Qué relacion guarda con el aprendizajey €l
desarrollo? ¢Puede relacionarse con las areas disciplinares desde laintencion de ensefiar?, ¢Cémo?.

Preguntas que necesitan espacios de reflexion, que tal vez no conduzcan a repuestas cerradas, definitivani acabadas, pero que
permiten dimensionar el fendmeno humano al que nos enfrentamos cuando se dice juego.

Desde la perspectiva del nifio se considera que el juego esta estrechamente ligado ala necesidad de organizar larealidad, es
un medio para superar los desafios que el mundo circundante les ofrece. Jugar implica: arriesgarse, comunicarse, compartir,
equivocarse, comprender, sentir amor, rabia, emocion, placer y displacer, en sintesis construir conocimientos sociales,
creciendo y aprendiendo.

Al mismo tiempo, €l juego es el medio idoneo de todo proceso educativo y entendemos que éste debe ocupar un lugar de
privilegio en laformacion de todo docente, tanto como instrumento de conocimiento del nifio y como estrategia de
intervencion educativa.

El juego perfilala constitucion de lainfancia, €l nifio avanza através de laaccion ladica; y no es solo la naturaleza
espontanealo que le otorga caracteristicas de vanguardia en el desarrollo sino la doble vertiente de:

- Lapuestaen gercicio en e plano imaginario de capacidades tales como: planificar, anticipar, representar, asumir papeles
constituyendo una de las acciones mas complgas realizadas en lainfancia.

- El carédcter social de las situaciones lUdicas, esto es laforma particular de implicarse nifios y adultos, sus contenidosy los
procedimientos y estrategias que sugiere.

Entendemos que brindar alos docentes en formacién, conocimientos, experiencias, medios y recursos que hagan mas
comprensibley ricasu vision del juego les posibilitarainterpretar mejor larealidad en la que deberan actuar, al mismo tiempo
gue elaborar lineas de intervencién pedagdgi co—didacticas sobre las cuales estructurar propuestas educativas destinadas ala
nifiez.

Este espacio de formacion tiene su punto de partida en el reencuentro de las propias biografias [Gdicas, poniendo en tension
las vivencias y su relacion con los saberes, en unainstancia de reflexion intermedia, que promuevala comprensién profunda
del significado y €l valor quetiene el juego, despertando €l interés que verdaderamente para el docentes de Educacion Inicial.

Bajo esta perspectiva se ha estructurado el programa del Seminario considerando cuatro unidades a saber:

- En una primera unidad se enfatizalaimportancia vital que reviste el juego en lavida de los seres humanos, diferentes
perspectivas tedricas con respecto alatematicay el adulto frente a juego

- En una segunda unidad se aborda la problemética lGdicainserta en lainstitucién escolar, sus posibilidades como medio para
conocer alos nifiosy como plataforma natural de aprendizaje y desarrollo.

- En unatercera unidad se profundizan aspectos rel acionados con la ensefianza referida especialmente al disefio y proyeccién
de situaciones ludicas desde laintencion de ensefiar.

- En lacuarta unidad se aborda la problematica de |os juguetes, su seleccidn, diferentes clasificaciones, 10s objetos- juguetes,
y su relacion con las &reas disciplinarias.

X1 - Imprevistos
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X1V - Otros

ELEVACIONy APROBACION DE ESTE PROGRAMA

Profesor Responsable

Firma:

Aclaracion:

Fecha:

Péagina 7



