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Materia

Carrera Plan Afo Periodo

INFORMATICA Y PRODUCCION MUSICAL

ORD.

PROF.UNIV.EN MUS.POPULAR LAT. 2023 2° cuatrimestre

I 08/16

Il - Equipo Docente

Docente Funcién Cargo Dedicacién
ANZULOVICH, GUILLERMO ALEJANDR  Prof. Responsable P.Adj Exc 40 Hs

[l - Caracteristicasdel Curso

Credito Horario Semanal

Teorico/Préactico |Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

2Hs Hs Hs 2Hs 4 Hs
Tipificacion | Periodo
B - Teoriacon précticas de aulay laboratorio 2° Cuatrimestre
Duracion
Desde Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
07/08/2023 18/11/2023 16 60

IV - Fundamentacion

LalnformaticaMusical constituye el g e central de las producciones musicales en la actualidad. En este sentido, resulta
imprescindible parala/el futura/o docente conocer tanto su manejo instrumental como asi también, su utilizacion creativa
como herramienta parala creacién y composicién musical. Las nuevas formas en las que hoy se crea, registra, editay
distribuye lamuisica no puede ser gjena a las propuestas educativas de la formacién musical y artistica, las cuales deben
situarse en € contexto actual, fomentando ademas, el desarrollo creativo de la practica musical. De este modo, los
secuenciadores MIDI, losinstrumentos virtuales y las estaciones de trabajo de audio digital (DAW) constituyen una de las
herramientas fundamental es para llevar adelante la produccidn de una obra musical completa en sus diferentes etapas de
desarrollo. Por tal motivo, laformacion delasy los futuras/os docentes, no puede estar gjena alos procesos actuales de
produccidn, circulacion y consumos culturales relacionados con las misicas populares, por 1o que resultaimprescindible la
incorporacion de las nuevas tecnologias en las estrategias de ensefianza aprendizaje y en las practicas musicales de los

diversos contextos y niveles educativos.

El uso de estas tecnol ogias relacionadas con la informatica musical supone también, cambios en el proceso de aprendizajey
potencia una ensefianza mas activa, agil y significativa. Las/los estudiantes aprenden de manerainformal y ltdica a medida
gue va descubriendo y asimilando los conocimientos musicales, favoreciendo ademés el pensamiento critico y estético.

Por tal mativo, unade las finalidades de este espacio serd proveer alosy las futuros/as docentes de musica, el ementos de
juicio, tanto paralareflexién, el andlisis del contenido, como asi también parala elaboracion de recursos para la préctica
educativa. Se llevarén adel ante actividades que permitan introducirlog/las en el manegjo de los programas informéticos y otras
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herramientas digitales con € fin de obtener el maximo provecho de las posibilidades educativas que ofrece internet dela
mano de dispositivos el ectrénicos cotidianos tales como computadoras y tel éfonos moviles

V - Objetivos/ Resultados de Aprendizaje

-Construir un marco conceptual basico en torno ala produccion musical y alainformética aplicadaalamuisica

-Adquirir solvenciaen el manejo de secuenciadores musicales con € fin de producir material artistico y didactico.
-Disefiar y construir proyectos educativos musicales a partir del uso de las nuevas tecnologias y/o partiendo de los disefios
curriculares.

-Fomentar el desarrollo del sentido critico en las producciones propias, recuperando todos |os aprendizajes previos de la
carrera tanto desde |os espacios de formacién técnico-artistica como desde el campo de conocimiento cientifico-educativo.
-Actualizar la busgueda de nuevas herramientas informéticas en constante cambio

VI - Contenidos

Unidad 1: La estacion detrabajo de audio digital (DAW) como herramienta educativa y de elaboracion de recur sos
didacticos. Funciones basicasy posibilidades de produccién musical. Campos de aplicacion dentro de diferentes
contextosy niveles de didactica musical. Configuracién de midi y audio. Conexionado. Sintesis de sonido. Enviosy
retornos. Controles. Funciones: Insertar. Exportar. Cuantizar.

Unidad 2; Introduccién ala Produccidon Musical: Técnicas de grabacion: Tipos de micr6fonosy aplicaciones. Técnicas
de microfoneo: Microfoneo Cer cano, Distante, Ambiental. Criterios de aplicacion en diver sas situaciones. Efecto de
proximidad. Microfoneo Estéreo. Técnicas A-B, X-Y, Mid-Side.

Unidad 3: Estrategias de M ezcla: La consola de mezcla. Insert, envios auxiliares, master. Aspectos de una obra
musical grabada. Criteriosartisticosy estéticos Organizacion delos Tracks/Pistas. Estilos de mezcla. Estructura del
proceso de mezcla: Balance, espacialidad, rango de frecuencias, efectosy dinamica. Laimagen sonora.

Distribucién en 3D. Recursos que permiten la organizacién de laimagen sonora: Volumen, Ecualizacion, Panorama, FX y
Procesadores. El arreglo musical. Elementos. Recursosy técnicas de mezcla frecuentes para algunos instrumentos: bateria,
bajo, guitarras, instrumentos de teclado, voces, etc. Uso de herramientas bésicas de edicion y automatizacion. Procesadoresy
efectos (compresor, EQ, Reverb) Formatos de exportacion.

Unidad 4:Concepto de mastering. Técnicasy estrategia: L/R y M/S. Procesos frecuentes: Ecualizacién, Dinamica
(compresion-limitacion), Reduccién de ruido, I magen estéreo, De-essing, otros. Formatos de exportacién y adecuacion
a plataformas digitales de distribucion de musica.

Unidad 5: Herramientasy recur sos musicales en linea (DAWSs, secuenciador es, mesa de mezclas, procesador es de
efectos, sintetizador es, instrumentos virtuales, maquinas deritmo, editores de audio digital) El entorno de produccion
musical Audiotool. Caracteristicasy posibilidades de implementacién en el aula

VIl - Plan de Trabajos Practicos

TPL: Produccion musical con fines educativos utilizando un DAW.

TP2: Recursosy Herramientas Online para MUsica. El entorno Audiotool. Relaciones entre |as posibilidades de Auditool.com
y los contenidos curriculares especificos de misica.

TP3: Produccién de una obra musical completa (Cancion)

VIl - Regimen de Aprobacién

Régimen de Aprobacion:

Para Promocionar:
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-Aprobacion de latotalidad de los trabajos précticos propuestos. Se aprueba con 70% 0 mas.
-Aprobacion de la totalidad de las evaluaciones. Se aprueba con 70% o mas.

Para Regularizar:
-Aprobacion de latotalidad de los trabaj os practicos propuestos. Se aprueba con 70% o més.

I X - Bibliografia Basica

[1] Documentos didécticos digitales elaborados por la catedra.

[2] Aulavirtua delaMateria: https://classroom.google.com/u/1/c/INDgaNzgANTEYM TIx

[3] Fundamentos de musi ca el ectrénica con sintetizadores. Roland corp.

[4] Tecnologia aplicada alamusica. Gémez - Neves.

[5] NAP MUSICA (Nucleos de Aprendizaje Prioritarios) Primariay Secundaria. Ministerio de Educacion de la Republica
Argentina. Consejo federal de educacion.

X - Bibliografia Complementaria

[1] EICHE, JON F. (1987): ¢Qué es un sintetizador?.Barcelona Ed. Music Distribution.

[2] HECQUET, A. (1990): Entorno MIDI y sus aplicaciones. Madrid. Ed. RA-MA.

[3] ORDINAS, J. (1988): MUsica eléctrica. Madrid. Ed. Montena Aula.

[4] ROLAND. (1987): GuiaMIDI. Roland Corporation.

[5] BUSQUETS, F.-ORDINAS, J. (1992): Curs d'Informaticai Educacié Musical. Barcelona.Generalitat de Catalunya.
Departament d'Ensenyament. PIE.

[6] DE BUSTOS MARTIN, I. (1994): Multimedia. Madrid. De. Anaya Multimedia.

[7] Huber, D. M. “Técnicas De Grabacion Modernas’ ISBN: 9788428212977

[8] RUMSEY, F. Y McCORMICK, T., Introduccién al sonido y lagrabacion, IORTV, Madrid.
[9] Barlette Bruce “ Tecnicas de Micréfonos en Estéreo” , IORTV, Madrid

[10] Bob Catz “LaMasterizacion de Audio” Focal Press, 2002

[11] Recuero Lépez, M., "Técnicas de Grabacion Sonora’, Instituto Oficial de RTVE, Madrid.
[12] Tribaldos, C., "Sonido profesiona”, Paraninfo, Madrid

X1 - Resumen de Objetivos

-Construir un marco conceptual basico en torno ala produccién musical y alainformatica aplicadaalamisica

-Adgquirir solvenciaen el manejo de secuenciadores musicales con € fin de producir material artistico y didéactico.
-Disefiar y construir proyectos educativos musicales a partir del uso de las nuevas tecnologias y/o partiendo de los disefios
curriculares.

-Fomentar el desarrollo del sentido critico en las producciones propias, recuperando todos |os aprendizajes previos de la
carrera tanto desde los espacios de formacion técnico-artistica como desde el campo de conocimiento cientifico-educativo.
-Actualizar la bisqueda de nuevas herramientas informéticas en constante cambio

X1l - Resumen del Programa

Unidad 1: La estacion de trabajo de audio digital (DAW) como herramienta educativay de elaboracion de recursos didacticos
Unidad 2: Introduccién ala Produccion Musical: Técnicas de grabacion.

Unidad 3: Estrategias de Mezcla: La consola de mezcla.

Unidad 4:Concepto de mastering. Técnicasy estrategia: L/R y M/S. Procesos frecuentes.

Unidad 5: Herramientas y recursos musicales en linea (DAWS, secuenciadores, mesa de mezclas, procesadores de efectos,
sintetizadores, instrumentos virtual es, méquinas de ritmo, editores de audio digital.

X1l - Imprevistos
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X1V - Otros

ELEVACIONy APROBACION DE ESTE PROGRAMA

Profesor Responsable

Firma:

Aclaracion:

Fecha:
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