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Ministerio de Culturay Educacion (Programa del afio 2022)
Universidad Nacional de San Luis
Facultad de Ciencias Humanas
Departamento: Comunicacion
Area: Area 7:Estrategias de Produccion

| - Oferta Académica

.

Materia Carrera Plan Afo Periodo
TECNOLOGIA DE LA COMUNICACION LIC.EN PRODUC. DERADIOY TV 015/0 2022 2° cuatrimestre

Il - Equipo Docente

Docente Funcién Cargo Dedicacién
MALDONADO, ANA SILVINA Prof. Responsable P.Adj Semi 20 Hs
ORTIZ, GISELLA SABRINA Responsable de Préctico JTP EXc 40 Hs
AGUIAR SORMANI, FRANCO LEANDRO Auxiliar de Préctico A.2daSimp 10 Hs
CHIARANI, RODRIGO Auxiliar de Préctico A.lraSemi 20 Hs

1l - Caracteristicasdel Curso

CreditoHorario Semanal

Teorico/Préactico | Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

2Hs Hs 2Hs Hs 4Hs
Tipificacion | Periodo
A - Teoria con précticas de aulay campo 2° Cuatrimestre
Duracion
Desde Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
08/08/2022 18/11/2022 15 60

IV - Fundamentacion

Desde que la tecnol ogia de laimagen evolucionara en su creacién, edicion y procesamiento, gracias alos avancesy técnicas
digitales, se comenzaron anutrir y perfeccionar con otras posibilidades |os procesos de pre-produccion, producciény
pos-produccion de los contenidos multimediales (sonoros, gréficos y audiovisuaes). Diversidad de dispositivos tecnol 6gicos
surgieron para favorecerlos y sus potencialidades permiten crear producciones pararadio, televisién y paralaweb con un
sello propio, signado por lacreatividad y originalidad caracteristicas de estos tipos de medios.

En esta asignatura se realiza un primer acercamiento alatecnologia de hardware necesaria para la creacién de contenidos
sonoros, gréficos y audiovisuales, asi también en la tecnologia de software de edicidn necesaria para manipularlosy alojarlos
(distribuirlos) por laweb. En este tltimo punto, se propone un abanico de posibilidades que van desde programas privativos,
programas libres o aplicaciones moviles. Se realiza ademas una transmision mediante diversas plataformas (redes sociales) en
donde los'y las estudiantes cumplen roles, tareas y responsabilidades inherentes a la orientacion seleccionada, es decir losy
las locutores/as tienen pasos a seguir distintos alosy las productores/as. Para profundizar més en esta practica, se utiliza el
programa OBS afin de que puedan posicionarse como productores en tiempo real de contenido.

Luego de estos dos Ultimos afios se modificaron las practicas socialesy entre ellas, las formas de producir y recepcionar
contenido multimedial de manera profesional, pero sin salir de los espacios cotidianos. Ante ello, y a partir de ello, es que se
hace fuerte hincapié en la posibilidad de simular situaciones reales ante las cuales | os/as futuros/as productores/as, deberan
intervenir digitalmente. Asimismo y recuperando |as instancias presenciales, es que |os/as estudiantes, se ponen en relacion
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| con clientes reales para generar contenidos para laweb.

V - Objetivos/ Resultados de Aprendizaje

- Generar producciones multimediales paralaweb y adaptarlas técnicamente a diferentes pantallas.

- Reconocer y operar con dispositivos digitales que permitan la generacion de contenidos sonoros y audiovisuales. celular,
camara fotografica, filmadora, etc.

- Operar con imagenes digitales y adecuarlas alos formatos de HD actuales.

- Reconocer diversos formatos de audio digital y realizar su edicién mediante software adecuado.

- Reconocer diversos formatos de video digital y realizar su edicién mediante software adecuado.

-Redlizar de manera planificada, transmisiones en vivo por redes sociales mediante el programa OBS.

VI - Contenidos

Unidad 1: Imagen digital: Concepto. Tipos de iméagenes digitales: conceptos, caracteristicasy g emplos.

Parametros de las iméagenes digitales: conceptos y gy emplos. Normas de iméagenes digitales profesionales. Edicion de
imagenes digitales. Imagenes en laweb. Ejemplos de producciones gréaficas.

Unidad 2: Concepto de sonido y audio digital. Pardmetros de los audios digitales: conceptosy €jemplos. Normas de audios
digitales profesionales. Conversion de audio analégico adigital y viceversa (AD/DA). Edicion de audios digitales. Audios en
laweb. Podcast. Ejemplos de producciones sonoras

Unidad 3: Video digital: Concepto, componentesy caracteristicas de los videos digitales. Formatosy codecs de video. TDA y
normas para la generacion de contenidos audiovisuales. Normas de videos digital es profesionales. Edicion de videos
digitales. Videos en laweb.

Unidad 4: Concepto de produccion multimedia, Tiposy teméticas de producciones, Caracteristicas de un/alocutor/ay
productor/a multimedia, Normas, plataformasy €jemplos de producciones graficas, sonorasy audiovisuales profesionales.
Concepto de transmision en vivo, Transmision y transmisién en vivo: diferencias, Caracteristicas del streaming, Plataformas
y paso a paso de una transmision en redes mediante programa (OBS).

VII - Plan de Trabajos Practicos

Se compone de una serie de Précticos Parcial es correspondientes a cada uno de |los temas central es de esta asignatura, asi
también como de un Proyecto Final. La denominacion de los Précticos Parciales es la siguiente:

- Préctico 1: "Creacion y edicion de imagenes digitales”.

- Préctico 2: "Creacion y edicion de audios digitales'.

- Préctico 3: "Creacion y edicion de videos digitales'.

- Préctico 4: "Transmisién en vivo".

- Proyecto Integrador Final (tedrico-préctico): puede ser realizado en grupo o de maneraindividua y constade una
simulacién de puesta en marcha de una productora audiovisua generando contenido publicitario paralasredesy creando
contenido para un primer cliente real. La propuesta parte de una simulacién y avanza ante un trabajo de campo real que
implica producir junto a otro.

VIII - Regimen de Aprobacién

*Paralapromocion de lamateriael o laestudiante deber& -Asistir alas clases tedricas (80%) - Aprobar los trabajos
précticos, con unanotamayor o igual que 7(siete). - Aprobar el Proyecto Final Tedrico Préctico, con unanota mayor o igua
que 7(siete).

*Paralaregularizacion de lamateria el o la estudiante debera -Asistir alas clases tedricas (80%) - Aprobar los trabajos
précticos, con unanotaentre 4y 6. - Aprobar el Proyecto Final Préactico, con unanctaentre4y 6.

NOTA: Los practicos tienen unainstancia de recuperaciony € Integrador Final, dos instancias de recuperacién en laque es
posible acceder ala condicién de promocion.

I X - Bibliografia Basica

[1] Unidad 1

[2] Anzulovich, G. Imagen digital. Escritos de catedra. Disponible en
https://drive.google.com/file/d/1PtxcoGEaeEH3sOM nEmOIw21jgBJKieEz/view
[3] Laimagen digital. Dpto. de Tecnologia 2012. Disponible en

Péagina 2



https://drive.google.com/file/d/INolEKWMazeg_r89y3ngl_eaRIA8ww1o0/view

[4] Molinari (2008) Especificaciones técnicas de fotografias digitales. Disponible en
https://www.molinaripixel .com.ar/2008/11/01/especificaciones-tecnicas-de-las-fotografias-digital es/
[5] Hugo Rodriguez. (2008): “Imagen digital: conceptos basicos’. Bit & Pixel, Madrid, Espafia. Disponible en
http://www.hugorodriguez.com/librog/libro_1-imagen_digital.htm

[6] Unidad 2

[7] Anzulovich, G. Sonido y audio digital (taller). Disponible en
https://drive.google.com/file/d/IxQ7yX GymcALO-hFNGY g6dv5pHCBzjadJ/view

[8] Bas, P. G. (2006): “Audio digital”. Mp-Ediciones. Bs. As.

[9] Anzulovich, G. Sonido 1. Disponible en

https://drive.google.com/file/d/IGNSK pH3DmtVKO0Dnyuh-GTxagTAHWQV a9/view

[10] -------mmmmmmm Sonido 2. Disponible en
https://drive.google.com/file/d/1DaK Of GBgNjpuSyR7IG5D0atFDe2hY P6S/view
[11] Unidad 3

[12] Anzulovich, G. Introduccion al video digital. Disponible en
https://drive.google.com/file/d/1sHgmivJjJgduG53i SmsXipwzhK 120A-h/view

[13] Lizcano Dallos. Principios del Multimedia. Disponible en
https://drive.google.com/file/d/0B7qHXMeoHgEeGA4zOTFsSHZoWnc/view

[14] Briggs, Meyer y Schaffer. Periodismo 2.0. Cap. Video digital. Disponible en
http://tec-comunicacion.undl .edu.ar/Tecno%2011/2013/libros/M ANUA L %20Peri odismo_20.pdf

[15] Videosy television digital. Disponible en

http://comuni cacion3unlz.com.ar/wp-content/upl 0oads/2014/07/Video-y-tel evisi%C3%B3n-digital .pdf
[16] Unidad 4

[17] Multimedia. Entornos virtuales e interactivos. Sara Osuna Acevedo. (UNED)

[18] Jagelado. (2005). ¢Qué es un podcast? Definicidn de podcasting. Disponible en

http%3A %2F%2Fpodcastel | ano.es%2Fpodcasting& design=DAEIGXLTj-s

[19] Garcia Claveria, M. Larealidad actual del streaming de video. El streaming tradicional vs aternativas actuales. 42 JAIIO
- EST 2013 - ISSN: 1850-2946 - Page 285. Disponible en
https://42jaiio.sadio.org.ar/proceedings/simposi o5/ Traba o EST/19.pdf

X - Bibliografia Complementaria

[1] Edicién de audio con Adobe Audition (Ricardo L épez Roldan)

[2] Photoshop para video digital (Mike Gondek y Archie Cocke)

[3] Photoshop, técnicas de manipulacion y retoque (Hernan Pesis)

[4] Falla Aroche, E. Producciony edicion de video. Disponible en

[5] http://www.maestrosdel web.com/produccion-y-edicion-de-video-en-internet/

[6] Especificaciones técnicas Normas BACUA 1y 2. Disponible en

[7] http://tec-comunicacion.uns.edu.ar/Tecno/2014/Especificaciones_Tecnicas BACUA_2013..pdf y

(8]

http://tec-comunicacion.undl .edu.ar/Tecno/2014/Especificaci ones%20t%e9cni cas¥20soli citud%20de%20material %20v3.1.p
[9] Manua OBS Studio. Disponible en

https://serviciosgate.upm.es/gate/sites/defaul t/files/2020-03/202002120B S%20Studio_GATE. pdf

[10] Guia paraeventos digitales. Y ouTube. Disponible en

https://kstati c.googl eusercontent.com/files/09b7ac28e294165b8292576c4968875c7a349h1d5771e456971595f 4chab0d041fe5
bab4e6343e412865a99h3f254972de7a8f ecbel143d299f 33ae834b62f95

[11] TUTORIAL. RECOMENDACIONES PARA HACER VIDEO LIVE STREAMING. Disponible en
https://mercadofitness.com/pdf/video-live-streaming. pdf

X1 - Resumen de Objetivos

- Reconocer diversos formatos de imagen digital y realizar su edicion mediante software adecuado.
- Reconocer diversos formatos de audio digital y realizar su edicién mediante software adecuado.
- Reconocer diversos formatos de video digital y realizar su edicion mediante software adecuado.
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X1l - Resumen del Programa

Unidad 1: Imagen digital. Captura, edicion y distribucion.

Unidad 2: Sonido y audio digital. Captura, edicion y distribucion.

Unidad 3: Video digital. Captura, edicion y distribucion.

Unidad 4: Concepto de produccion multimedia, Tiposy teméticas de producciones, Caracteristicas de un/alocutor/ay
productor/a multimedia, Normas, plataformasy €jemplos de producciones gréficas, sonoras y audiovisuales profesionales.
Transmision y transmision en vivo: diferencias, Caracteristicas del streaming, Plataformasy paso a paso de una transmision
en redes sociales y utilizando OBS.

X1l - Imprevistos

Todo € contenido de la materia esté a ojado en el blog de la misma:

https://tecnol ogi adel acomuni caci onproducci on.bl ogspot.com/. La modalidad de comunicacién con losy las estudiantes es
sincrénicay asincronica, se respetan los dias y horarios asignados ala materia por aulero (asistenciaa box y salade
Tecnologia), ofreciendo material extra para quienes no

pueden asistir alas consultastedricasy practicas (Blog, correo electrénico, consulta en linea mediante € servicio de Google
Meset).

X1V - Otros
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