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I - Oferta Académica
Materia Carrera Plan Año Período
SISTEMA DE REPRESENTACION ING. EN COMPUT. 28/12 2022 1° cuatrimestre

SISTEMA DE REPRESENTACION ING. INFORM.

026/1

2-

08/15

2022 1° cuatrimestre

SISTEMA DE REPRESENTACION TEC.UNIV.EN.ENERGIA REN 05/13 2022 1° cuatrimestre

II - Equipo Docente
Docente Función Cargo Dedicación
GUERRERO, ROBERTO ARIEL Prof. Responsable P.Asoc Exc 40 Hs

ALVARADO ARAYA, YOSELIE MACARE Auxiliar de Práctico A.1ra Semi 20 Hs

JOFRE PASINETTI, LUIS NICOLAS Auxiliar de Práctico A.1ra Exc 40 Hs

ROSAS, MARIA VERONICA Auxiliar de Práctico P.Adj Exc 40 Hs

III - Características del Curso
Credito Horario Semanal

Teórico/Práctico Teóricas Prácticas de Aula Práct. de lab/ camp/ Resid/ PIP, etc. Total
1 Hs 1 Hs  Hs 3 Hs 5 Hs

Tipificación Periodo
B - Teoria con prácticas de aula y laboratorio 1º Cuatrimestre

Duración
Desde Hasta Cantidad de Semanas Cantidad de Horas

21/03/2022 24/06/2022 14 60

IV - Fundamentación
La capacidad de comunicar un proyecto de ingeniería, entenderlo para su construcción real, imaginarlo para encontrar

soluciones a las dificultades que la puesta en marcha trae aparejada, se socia fundamentalmente con la capacidad de

expresión gráfica. El aprendizaje de los diferentes sistemas de representación gráfica como extensión del idioma escrito, es

fundamental para la

constitución de saberes específicos en la resolución de problemas, tanto de los estudiantes tecnológicos como de los

ingenieros durante el desarrollo profesional. En este caso, el dibujo no sólo es un medio de representación sino un idioma

técnico universal para la comunicación de conceptos apoyando los procesos de idealización y modelización con toda lógica;

lo que el ingeniero imagina o proyecta.

La asignatura tiene como fin básico incorporar en el razonamiento y lenguaje del estudiante el uso de un medio de

representación gráfica así como también las herramientas fundamentales asociadas, tanto analógicas como digitales.

V - Objetivos / Resultados de Aprendizaje
Es objetivo de la asignatura que el estudiante conozca, entienda y aplique:

- El Dibujo Técnico para la representación de las formas y objetos espaciales.
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- Los Sistemas Normalizados de Comunicación Gráfica utilizados en la Ingeniería.

- Las capacidades de la Geometría Descriptiva y Proyectiva para la resolución de los problemas geométricos que más

frecuentemente se presentan en la representación gráfica.

- Los bondades de un sistema de Diseño Asistido por Computador (CAD), como herramienta potenciadora del diseño que

facilita la generación y transmisión de la información.

VI - Contenidos
Unidad I. Nociones elementales de Dibujo Técnico. 
Instrumentos utilizados en el dibujo técnico tradicional, descripción, manejo y mantenimiento. Introducción a los sistemas de

Representación: Croquis, Bosquejos, Diagramas, Planos. Normas de interpretación de planos.

Formatos de láminas. Normalización.

Unidad II. Diseño Asistido por Computadora (parte 1) 
Presentación de programas de diseño CAD. Conocimientos básicos. Acceso al programa. Editor del dibujo. Modos de

introducción de órdenes. Modos de selección de entidades. Demostración práctica de aplicaciones. Ordenes básicas de dibujo:

Línea, Rayo, Arco, Circulo, Punto, Arandela, Polígono, Rectángulo.

Modos de referencia a entidades. Comandos de visualización.

Unidad III. Sistemas de Medida 
Proyección Cilíndrica Ortogonal de Multivistas: Sistema Monge. Aplicaciones en objetos simples. Métodos ISO de

representación. Norma IRAM correspondiente.

Escala, Dimensionamiento. Conocimiento y aplicación de las Normas IRAM correspondientes.

Unidad IV. Acotaciones 
Acotación de planos en dibujos de fabricación metalmecánica. Norma IRAM correspondiente.

Unidad V. Diseño Asistido por Computadora (parte 2) 
Ordenes básicas de edición: Borrado, Desplaza, Copia, Empalme, Trazado de Paralelas, Extensión de línea, Recorte, Escala,

Giro, Simetría, partir y quebrar.

Utilización de coordenadas: Absolutas, Relativas, Relativas Polares.

Uso de capas. Descripción de conceptos. Eliminación y renombrado de capas.

Unidad VI. Sistemas Representativos 
Proyecciones Axonométricas Ortogonales: Sistema Isométrico, Dimétrico y Trimétrico.

Proyecciones Axonométricas Oblicuas: Sistema Caballera y Militar.

Unidad VII. Diseño Asistido por Computadora (parte 3). 
Ordenes de edición: Matriz, División, Graduación y Descomposición de entidades, Cambiar propiedades, Estirar.

Ordenes de dibujo: Elipse, Boceto, Spline, Texto, Estilo, Tramados, Polilíneas.

Bloques: Definición. Factores de escala y ángulos de rotación predefinidos. Inserción de bloques.

Acotaciones: personalización. Aplicación de cotas en diversos tipos de planos.

Ploteo: Configuración de estilos de ploteos. Configuración y preparación de láminas. Prácticas de Impresiones.

VII - Plan de Trabajos Prácticos
Debido al carácter eminentemente práctico de la asignatura, las clases son teórico-prácticas. Una breve introducción sobre

cada uno de los temas y luego la realización de las prácticas. Con el objeto de evaluar a cada estudiante en un proceso

continuo, los trabajos se realizan en forma individual y personalizada.

Los trabajos prácticos aumentan su complejidad en la medida que se avanza con el programa, apoyados en los conocimientos

vertidos e integrados en forma cualitativa con el aprendizaje.

Todos los conceptos adquiridos en las clases teórico-prácticas serán corroborados y reafirmados mediante el uso de la

herramienta informática en forma acorde con la complejidad del tema abordado.

El seguimiento por parte de los docentes es permanente durante el desarrollo de las prácticas.
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Práctico No 1: Aspectos Formales (Dibujo Técnico – Normas IRAM).

Objetivos específicos: Poner en contacto al estudiante con la terminología específica, lograr que identifique los principales

instrumentos utilizados en el dibujo técnico tradicional, así como también los Sistemas Normalizados que las rigen.

El práctico se centra en el desarrollo de ejercicios simples de diseño y graficación que le permitan conseguir experiencia en el

manejo de los instrumentos al mismo tiempo que lo induzca a reconocer la importancia de la utilización del plano como

lenguaje técnico necesario para la transmisión de conceptos mediante la representación de abstracciones de objetos reales.

Práctico No 2: Sistemas de Medida

Objetivos específicos: Introducir al estudiante en la resolución de problemas métricos fundamentales para la representación

de líneas y objetos simples en diferentes vistas planares ortogonales. Lograr experiencia en la aplicación de las normas que lo

rigen.

La práctica consistirá de la presentación al estudiante de diferentes problemas métricos que surgen al momento de representar

elementos en el plano, el análisis en profundidad y la resolución de los mismos mediante ejercicios que utilizan reglas

geométricas en conjunción con las leyes que las rigen.

Práctico No 3: Sistemas Representativos

Objetivos específicos: Introducir al estudiante en el uso de métodos de proyección para la representación de cuerpos en el

plano.

Una vez dominados los contenidos mínimos para la representación en el plano de un objeto (vistas, tipos de líneas,

acotación), la práctica se centra en la realización de ejercicios de representación de los objetos mediante la simulación de la

ilusión visual que permite al observador determinar la profundidad y situación de objetos a distintas distancias. Los ejercicios

consisten de la implementación de métodos que aplican las leyes de la perspectiva sobre los objetos.

Proyecto Integrador No 1

Objetivos específicos: Integrar en un único desarrollo todos los conceptos abordados hasta la Unidad V inclusive.

La práctica consistirá de la realización de un proyecto en papel que involucre el manejo de los aspectos formales y

operacionales asociados al Dibujo Técnico Tradicional.

Práctica de Laboratorio: Diseño Asistido por Computadora

Objetivos específicos: Brindar un conocimiento sobre el estado actual de desarrollo de las tecnologías de representación y

modelado de objetos basadas en sistemas informáticos. Introducir a los estudiantes en el manejo de dichos sistemas, con la

finalidad, no de convertirlos en operadores de dichas herramientas sino de lograr que asimilen los procesos de pensamiento

involucrados en la utilización de las mismas y la proyección de este pensamiento hacia la representación y la concepción

tridimensional.

La práctica consistirá de actividades de laboratorio que involucran la realización de trabajos donde se deban utilizar todos los

conceptos adquiridos en las clases teórico-prácticas. Los ejercicios están orientados a potenciar el auto-aprendizaje del

sistema informático dando oportunidad al estudiante a elegir las herramientas que considera más útiles para cada caso. La

tarea del docente consistirá en brindar orientación y guía ante los problemas que surjan.

Proyecto Integrador No 2

Objetivos específicos: Integrar en un único desarrollo todos los conceptos teóricos abordados.

La práctica consistirá de la realización de un proyecto global que involucre la aplicación de los aspectos formales y

operacionales asociados al Dibujo Técnico Tradicional mediante la herramienta computacional adoptada.

VIII - Regimen de Aprobación
Régimen de Regularización

• Asistencia al 70% de las clases.

• Participación activa en las clases presenciales y en la plataforma a través de los foros.

• Aprobación de las Actividades Teóricas (AT) requeridas.

• Aprobar la Actividad Integradora (AI) final.

• Aprobar los 2 proyectos integradores o sus correspondientes instancias de recuperación con un minimo del 70%.
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Régimen de Promoción

• Asistencia al 80% de las clases.

• Participación activa en las clases presenciales y en la plataforma a través de los foros.

• Aprobación de las Actividades Teóricas (AT) requeridas.

• Aprobar la Actividad Integradora (AI) final.

• Aprobar los 2 proyectos integradores o sus correspondientes instancias de recuperación con un minimo del 70%.

• Aprobar una evaluación adicional teórica, a fin de cuatrimestre, sobre todos los conceptos abordados durante el dictado de

la asignatura. Dicha evaluación se debe aprobar con un mínimo del 80%. El porcentaje obtenido se traducirá en nota, la cual

será la nota definitiva de la materia según la normativa vigente.

Régimen de Alumnos Libres

La materia no se puede rendir en calidad de libre dada la necesidad de una evaluación contínua del alumno durante el dictado

de la asignatura.

IX - Bibliografía Básica
[1] - IRAM; Manual de Normas para dibujo tecnológico; Instituto Argentino de Racionalización de Materiales; 2009.

[2] - Luzadder W. J., Duff J. M.; Fundamentos de Dibujo en Ingeniería: con una introducción a las gráficas por computadora

interactiva para diseño y producción; Prentice Hall & IBD; ISBN 10: 9688803820, ISBN 13:9789688803820; 1995.

[3] - Enriques Federigo; Lezioni Di Geometria Descrittiva; Nabu Press; ISBN-10: 1143882865, ISBN-13:978-1143882869;

2010.

[4] - Beutelspacher A., Rosenbaum U.; Projective Geometry: From Foundations to Applications; Cambridge University

Press; ISBN-10:0521483646, ISBN-13:978-0521483643; 1998.

[5] - Cros i Ferándiz Jordi; AutoCad 14 Práctico; InforBooks Ediciones, Barcelona, España; ISBN 10: 8489700788, ISBN

13:9788489700789; 1998.

[6] - LibreCAD; LibreCAD, Open Source 2D-CAD; http://librecad.org/cms/home.html; 2017.

X - Bibliografia Complementaria
[1] - Pinasco J. P., Saintier N., Amster P., Laplagne S., Saltiva I.; Las geometrías; Ministerio de Educación: Instituto

Nacional de Educación Tecnológica; ISBN:9789500007245; 2009.

[2] - Di Pietro Donato; Geometria Descriptiva; Librerias y Editorial Alsina; ISBN-10: 9505530226,

ISBN-13:978-9505530229; 1992.

[3] - Amodeo Federico; Origen y desarrollo de la geometria proyectiva; Imprenta de la Universidad Nacional del Litoral,

Santa Fe; 1939.

[4] - Pascali J., Ortiz R. M.; Geometria proyectiva: Ejercicios; Centro de Estudiantes de Buenos Aires; 1950.

XI - Resumen de Objetivos
Es objetivo de la asignatura que el estudiante conozca, entienda y aplique:

- El Dibujo Técnico para la representación de las formas y objetos espaciales.

- Los Sistemas Normalizados de Comunicación Gráfica utilizados en la Ingeniería.

- Las capacidades de la Geometría Descriptiva y Proyectiva para la resolución de los problemas geométricos que más

frecuentemente se presentan en la representación gráfica.

- Los bondades de un sistema de Diseño Asistido por Computador (CAD), como herramienta potenciadora del diseño que

facilita la generación y transmisión de la información.

XII - Resumen del Programa
• Nociones elementales de Dibujo Técnico.

• Diseño Asistido por Computadora (parte 1)

• Geometría Descriptiva

• Acotaciones

• Diseño Asistido por Computadora (parte 2)
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• Geometría Proyectiva

• Diseño Asistido por Computadora (parte 3).

XIII - Imprevistos
Dado que el cuatrimestre comprende 14 semanas, la planificacion del curso propone 5 horas semanales para garantizar el

crédito total definido por plan de estudios.

El excedente de horas será trabajado a través de clases de consultas en modalidad virtual sincrónico y/o asincrónicas.

El mail de contacto es srep.unsl@gmail.com

XIV - Otros
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