Ministerio de Culturay Educacion (Programa del afio 2020)
Universidad Nacional de San Luis
Facultad de Ciencias Humanas
Departamento: Comunicacion
Area: Area 7:Estrategias de Produccion

| - Oferta Académica

Materia Carrera Plan Afo Periodo
TECNOLOGIA DE LA COMUNICACION LIC.EN PRODUC. DERADIOY TV 015/0 2020 2° cuatrimestre

Il - Equipo Docente

Docente Funcién Cargo Dedicacién
MALDONADO, ANA SILVINA Prof. Responsable P.Adj Semi 20 Hs
ORTIZ, GISELLA SABRINA Auxiliar de Préctico A.lra Semi 20 Hs

[l - Caracteristicasdel Curso

Credito Horario Semanal

Teorico/Préactico | Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

2Hs Hs 2Hs Hs 4 Hs
Tipificacion | Periodo
A - Teoria con précticas de aulay campo 2° Cuatrimestre
Duracion
Desde Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
30/10/2020 18/12/2020 15 60

IV - Fundamentacion

Desde que latecnol ogia de laimagen evolucionara en su creacién, edicion y procesamiento, gracias alos avancesy técnicas
digitales, se comenzaron anutrir y perfeccionar con otras posibilidades |os procesos de pre-produccion, producciény
pos-produccién de los contenidos multimediales (sonoros, graficos y audiovisuales).

Diversidad de dispositivos tecnol égicos surgieron para favorecerlos y sus potencialidades permiten crear producciones para
radio, televisién y paralaweb con un sello propio, signado por lacreatividad y originalidad caracteristicas de estos tipos de
medios.

En esta asignatura se realiza un primer acercamiento ala tecnologia de hardware necesaria para la creacién de contenidos
sonoros, gréficos y audiovisuales, asi también ala tecnologia de software de edicion necesaria para manipularlos y aojarlos
(distribuirlos) por laweb. En este tltimo punto, se propone un abanico de posibilidades que van desde programas privativos
(en su version prueba), programas libres, aplicaciones moviles y/o herramientas en linea. Se realiza ademés una transmision
mediante diversas plataformas en donde los y las estudiantes cumplen roles, tareas y responsabilidades inherentes ala
orientacién de la carrera seleccionada, es decir losy las locutores/as tienen pasos a seguir distintos alosy las productores/as.

V - Objetivos/ Resultados de Aprendizaje

- Generar producciones multimediales paralaweb.

- Reconocer y operar con dispositivos digitales que permitan |a generacion de contenidos sonoros, graficos y audiovisuales:
celular, camarafotogréfica, filmadora, etc.

- Operar con imagenes digitales y adecuarlas de acuerdo con los formatos de HD actuales.
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- Reconocer diversos formatos de audio digital y realizar su edicién mediante software adecuado.
- Reconocer diversos formatos de video digital y realizar su edicién mediante software adecuado.

V1 - Contenidos

Unidad 1: Imagen digital: Concepto. Tipos de iméagenes digitales: conceptos, caracteristicasy g emplos.
Paréametros de las iméagenes digitales: conceptos y gy emplos. Normas de imégenes digitales profesionales. Edicion de
iméagenes digitales. Imagenes en laweb. Ejemplos de producciones graficas.

Unidad 2; Concepto de sonido y audio digital. Par ametros de los audios digitales: conceptosy € emplos. Normas de
audios digitales profesionales. Edicion de audios digitales. Audios en la web. Podcast. Ejemplos de producciones
sonoras

Unidad 3: Video digital: Concepto, componentesy caracteristicas de los videos digitales. Formatosy codecs de video.
Normas de videos digitales profesionales. Edicion de videos digitales. Videos en la web.

Unidad 4: Concepto de produccion multimedia, Tiposy tematicas de producciones, Car acteristicas de un/a locutor/ay
productor/a multimedia, Normas, platafor masy € emplos de producciones gr éficas, sonorasy audiovisuales
profesionales.

Concepto de transmision en vivo, Transmision y transmision en vivo: diferencias, Caracteristicas del streaming, Plataformas
y paso a paso de unatransmision.

VII - Plan de Trabaj os Practicos

Se compone de una serie de Précticos Parcial es correspondientes a cada uno de los temas central es de esta asignatura, asi
también como de un Proyecto Final.

La denominacion de los Précticos Parciales esla siguiente:

- Préctico 1: "Creacion y edicion de imégenes digitales’.

- Préctico 2: "Creacion y edicion de audios digitales”.

- Préctico 3: "Creacion y edicion de videos digitales'.

-Proyecto Integrador Final (tedrico-préactico): puede ser realizado en grupo o de maneraindividual y consta de larealizacion
de una produccién multimedial paralaweb (imagen, audio o video) fundamentando |as tres instancias para su elaboracion, a
saber pre-produccion, produccion, post-produccidn. Temética: Contenido cientifico, creativo o educativo.

VIII - Regimen de Aprobacién

*Parala promocién de lamateria el o la estudiante debera:

-Asistir alas clases tedricas (80%) de maneravirtual o presencial.

- Aprobar los trabajos précticos, con una notamayor o igual que 7(siete).

- Aprobar el Proyecto Final Tedrico Préctico, con unanota mayor o igual que 7(siete).

*Paralaregularizacion de lamateria el o la estudiante deberé: -Asistir alas clases tedricas (80%) de maneravirtua o
presencial

- Apraobar los trabajos précticos, con unanotaentre4y 6.

- Aprabar el Proyecto Final Préactico, con unanotaentre 4y 6.

NOTAS:
- Los précticos tienen una instancia de recuperacion, en la que es posible acceder ala condicion de promocién.
— El Integrador Final tiene dos recuperatorios.

I X - Bibliografia Basica

[1] Unidad 1
[2] Anzulovich, G. Imagen digital. Escritos de catedra. Disponible en
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https://drive.google.com/file/d/1PtxcoGEaeEH3sOM nEmMOIlw21jgBJKieEz/view

[3] Laimagen digital. Dpto. de Tecnologia 2012. Disponible en
https://drive.google.com/file/d/INolEKWMazeg_r89y3ngl_eaRIA8ww1o0/view

[4] Molinari (2008) Especificaciones técnicas de fotografias digitales. Disponible en
https://www.molinaripixel .com.ar/2008/11/01/especificaciones-tecnicas-de-las-fotografias-digital es/
[5] Hugo Rodriguez. (2008): “Imagen digital: conceptos basicos’. Bit & Pixel, Madrid, Espafia. Disponible en
http://www.hugorodriguez.com/librog/libro_1-imagen_digital.htm

[6] Unidad 2

[7] Anzulovich, G. Sonido y audio digital (taller). Disponible en
https://drive.google.com/file/d/IxQ7yX GymcALO-hFNGY g6dv5pHCBzjadJ/view

[8] Bas, P. G. (2006): “Audio digital”. Mp-Ediciones. Bs. As.

[9] Anzulovich, G. Sonido 1. Disponible en

https://drive.google.com/file/d/IGNSK pH3DmtVK0Dnyuh-GTxagTAHWQV a9/view

[10] ---------mmmmmmm-- Sonido 2. Disponible en
https://drive.google.com/file/d/1DaK Of GBgNjpuSyR7IG5D0atFDe2hY P6S/view
[11] Unidad 3

[12] Anzulovich, G. Introduccion al video digital. Disponible en
https://drive.google.com/file/d/1sHgmivJjJgduG53i SmsXipwzhK 120A-h/view

[13] Lizcano Dallos. Principios del Multimedia. Disponible en
https://drive.google.com/file/d/0B7qHXMeoHgEeG4zOTFsSHZoWnc/view

[14] Briggs, Meyer y Schaffer. Periodismo 2.0. Cap. Video digital. Disponible en
http://tec-comunicacion.und .edu.ar/Tecno%2011/2013/libros/M ANUA L %20Peri odismo_20.pdf
[15] Videosy television digital. Disponible en

http://comuni cacion3unlz.com.ar/wp-content/upl 0oads/2014/07/Video-y-tel evisi%C3%B3n-digital .pdf
[16] Unidad 4

[17] Multimedia. Entornos virtuales e interactivos. Sara Osuna Acevedo. (UNED)

[18] Jagelado. (2005). ¢Qué es un podcast? Definicidn de podcasting. Disponible en

http%3A %2F%2Fpodcastel | ano.es%2Fpodcasting& design=DAEIGXLTj-s

X - Bibliografia Complementaria

[1] VergaraLujan, W. & Ruiz Cantero, J. (2009): “Crear, editar y compartir misicadigital”. Anaya, Bs.

[2] Zaragosa, M. | & Bartolucci, G. (2008): “Laimagen digital: expresion artisticay modalidades de produccion através de
la utilizacién de las herramientas tecnol égicas’. Huellas: blisquedas en arte y disefio. N° 6. Disponible en:
http://bdigital.uncu.edu.ar/objetos_digital es/2563/zaragozahuel | as6-08. pdf

[3] Bas, P. G. (2006): “Audio digital”. Mp-Ediciones. Bs. As.

[4] Atanasio Negrete, F. (2005): “Edicion y compresion de video digital”. Anaya Multimedia.

X1 - Resumen de Objetivos

- Generar producciones multimediales paralaweb.

- Reconocer y operar con dispositivos digitales que permitan la generacién de contenidos sonoros, graficosy audiovisuales:
celular, camara fotogréfica, filmadora, etc.

- Reconocer diversos formatos de imagen, audio digital y video digital y realizar su edicion mediante software adecuado.

X1l - Resumen del Programa

Unidad 1: Imagen digital: Concepto. Tipos de imagenes digitales. conceptos, caracteristicasy ejemplos.
Parametros de lasimégenes digitales: conceptosy gjemplos. Normas de imagenes digitales profesional es.

Unidad 2: Concepto de sonido y audio digital. Parametros de |os audios digitales: conceptosy ejemplos. Normas de audios
digitales profesionales.

Unidad 3: Video digital: Concepto, componentesy caracteristicas de |os videos digitales. Formatos y codecs de video.
Normas de videos digitales profesional es.
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Unidad 4: Concepto de produccion multimedia, Tiposy teméticas de producciones, Caracteristicas de un/alocutor/ay
productor/a multimedia.

Concepto de transmision en vivo, Transmision y transmision en vivo: diferencias, Caracteristicas del streaming, Plataformas
y paso a paso de unatransmision.

X1l - Imprevistos

El comienzo del cuatrimestre para la presente asignatura, tiene relacion directa con lafechaen laque fui designadaen la
materia.

Lamodalidad de dictado de teoria, practica, consultasy evauacion 8en todas sus instancias) fue virtual utilizando las
siguientes herramientas digitales:

-Blog: https://tecnol ogi adel acomuni caci onproduccion.blogspot.com/

-Aulavirtual usando Google Classroom: https://classroom.google.com/c/MTc2M Tg50DY XxNDUx?cjc=smxfbv5 (cddigo
7umxo0g)

-Correo €electrénico: tecnoproduccionunsl @gmail.com

-Grupo en Facebook:https.//www.facebook.com/groups/1905665423093046//

-Sala de Google Mest

X1V - Otros
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