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| - Oferta Académica

Materia Carrera Plan Afo Periodo

(OPTATIVA) INTRODUCCION A LA

PROF.MATEM. 21/13 2019 1° cuatrimest
TEORIA DE JUEGOS cuatnmestre
Il - Equipo Docente
Docente Funcién Cargo Dedicacién
ALCALA, LUISADRIAN Prof. Responsable P.Adj Exc 40 Hs

[l - Caracteristicasdel Curso

Credito Horario Semanal

Teorico/Préactico |Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

6 Hs Hs Hs Hs 6 Hs
Tipificacion | Periodo
C - Teoria con précticas de aula 1° Cuatrimestre
Duracion
Desde Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
13/03/2019 22/06/2019 15 90

IV - Fundamentacion

Este curso esta destinado a estudiantes de la Licenciatura en Ciencias Mateméticas y de la Licenciatura en Matemética
Aplicadainteresados en temas afines alateoriade ladecision. En el curso se ofrece unaintroduccién a concepto
fundamental de equilibrio de Nash en juegos no-cooperativosy se estudian distintos tipos de juegos que son clasicos en la
literatura.

V - Objetivos/ Resultados de Aprendizaje

L os objetivos es que | os estudiantes se familiaricen con e concepto de equilibrio de Nash en juegos no cooperativosy su
aplicacion a problemas concretos. Se estudiaran: juegos en formanormal, juegos en forma extensiva, juegos en varias etapas
y juegos repetidos. Ademas del equilibrio de Nash se estudiaran otros conceptos de equilibrio como: eliminacion de
estrategias dominadas, equilibrio en subjuego perfecto, equilibrio correlacionado, etc.

V1 - Contenidos

Unidad 1: Teoriadela utilidad. Relaciones de preferenciay su representacién. Relaciones de preferencia bajo
incertidumbre. Caracterizacion de lasfunciones de utilidad. Actitudes hacia el riesgo.

Unidad 2: Juegos estaticos de informacion completa. Juegos en forma extensivay juegos en formanormal o estratégica.
Representacion de juegos en forma extensivay en formanormal. Equilibrio de Nash. Eliminacion iterada de estrategias
dominadas. Estrategias mixtas. Existenciay propiedades del equilibrio de Nash. Aplicaciones. Modelos de duopolio de
Cournot y Bertrand. Arbitraje de ofertafinal. Tragedia de los comunes.

Unidad 3: Juegos dinamicos de informacion completa. Informacién perfecta. Induccién hacia atras. Modelo de duopolio de
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Stackelberg. Negociacion secuencial. Juego de dos etapas de informacion completa e imperfecta. Equilibrio de subjuego
perfecto. Corridas bancarias. Torneos. Juegos repetidos finitas e infinitas veces. Colusion entre duopalistas de Cournot.
Salarios de eficiencia. Consistencia temporal. Informacion imperfecta. Equilibrio de Nash perfecto en subjuegos.

Unidad 4: Juegos estaticos de informacion incompleta. Juegos bayesianosy equilibrio bayesiano de Nash. Competenciaala
Cournot bajo informacion asimétrica. Representacion en formanormal de juegos bayesianos estéticos. Definicion del
equilibrio bayesiano de Nash. Subastas y subasta doble. El principio de revelacion.

VIl - Plan de Trabajos Practicos

L os trabajos practicos consistiran en resoluciones de ejercicios sobre [os temas desarrollados. Los estudiantes deben presentar
los trabajos practicos por escrito yexponer algunos gjercicios en clase.

VI1II - Regimen de Aprobacion

Parala aprobacién de la materia, se requiere:
- Presentacion de la guia de gjercicios seleccionados resuelta
- Exposicién de temas sel eccionados de la bibliografia basica

I X - Bibliografia Basica

[1] - GIBBONS, Robert,GameTheoryforA ppliedEconomists, Princeton UniversityPress, 1992.
[2] - MASCHLER, M., SOLAN, E., ZAMIR, S.,GameTheory, Cambridge UniversityPress, 2013.

X - Bibliografia Complementaria

[1] - OWEN, Guillermo,Game Theory. Third ed., Academic Press,1982.
[2] - GARDNER Robert,Juegos para empresarios y economistas. Antoni Bosch. 1996.
[3] - TADELIS, Steven, Game Theory: An Introduction, Princeton University Press, 2013.

X1 - Resumen de Objetivos

L os objetivos es que | os estudiantes se familiaricen con el concepto de equilibrio de Nash en juegos no cooperativosy su
aplicacién a problemas concretos. Se estudiaran: juegos en forma normal, juegos en forma extensiva, juegos en varias etapas
y juegos repetidos. Ademas del equilibrio de Nash se estudiarén otros conceptos de equilibrio como: eliminacion de
estrategias dominadas, equilibrio en subjuego perfecto, equilibrio correlacionado, etc.

X1l - Resumen del Programa

Unidad 1: Teoriadelautilidad

Unidad 2: Juegos estdticos de informacion completa
Unidad 3: Juegos dinamicos de informacion completa
Unidad 4: Juegos estdticos de informacion incompl eta

X111 - Imprevistos

X1V - Otros
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ELEVACIONy APROBACION DE ESTE PROGRAMA

Profesor Responsable

Firma

Aclaracion:

Fecha
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