Ministerio de Culturay Educacion (Programa del aio 2018)
Universidad Nacional de San L uis (Programa en tramite de aprobacion)
Facultad de Ciencias Fisico Mateméticasy Naturales (Presentado € 05/10/2018 08:24:34)
Departamento: Informatica
Area: ArealV: Pr.y Met. de Des. del Soft.

| - Oferta Académica

Materia Carrera Plan Afo Periodo
PROGRAMACION | LIC.CS.COMP. 0056/0 2018 2° cuatrimestre

Il - Equipo Docente

Docente Funcién Cargo Dedicacién
BAIGORRIA FERNANDEZ, LORENA S. Prof. Responsable P.Adj Exc 40 Hs
ALBORNOZ, MARIA CLAUDIA Responsable de Préctico JTP Semi 20 Hs
SILVESTRI, MARIO ALFREDO Responsable de Préctico JTP Simp 10 Hs
CASTILLOELIAS, SANTIAGO Auxiliar de Préctico A.2daSimp 10 Hs

1l - Caracteristicasdel Curso

CreditoHorario Semanal

Teorico/Préactico | Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

Hs 2Hs 2Hs 5Hs 9Hs
Tipificacion | Periodo
B - Teoriacon préacticas de aulay laboratorio 2° Cuatrimestre
Duracion
Desde Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
06/08/2018 16/11/2018 15 135

IV - Fundamentacion

Concepto de lenguaje de programacion. Paradigma de Programacion Imperativa. Operadoresy expresiones. Variables.
Estructuras de control basicasy compuestas. Tipos de Datos. Arreglos. Registros. Programaci6n estructurada. Modularidad.
Ambientes de referenciacion. Punteros. Asignacion estéticay dinamica de lamemoria. Tipo de dato abstracto. Listas, pilasy
colas. Entrada/Salida. Recursividad.

V - Objetivos/ Resultados de Aprendizaje

Al finalizar el curso se espera que el alumno sea capaz de;

- Utilizar eficaz y eficientemente un enfoque de programacion basado en e paradigma imperativo.

- Aplicar los principales conceptos del paradigma como por g emplo los vinculados alas estructuras de control anivel de
sentencias y subprogramas, tipos de datos y control de datos.

- Disediar, codificar y depurar programas de complejidad moderada utilizando un lenguaje representativo del paradigma.
- Disefiar y codificar soluciones recursivas usando un lenguaje imperativo.

VI - Contenidos

Unidad |
Paradigma de programacion Imperativa. Concepto de lenguaje de programacion. Introduccién conceptual al Paradigmade
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Programacion Imperativa utilizando €l lenguaje C. Historiay caracteristicas del lenguaje C. Fundamentos de C. Operadoresy
expresiones. Tipos de Datos. Variables smplesy estructuradas: registros y arreglos. Enfogque conceptua y aspectos
operativos de las sentencias de control.

Unidad I

Programaci6n estructurada. Estructuras de control basicasy compuestas. Programaci én estructurada utilizando C.
Modularidad. Concepto de médulo. Definicion y uso de funciones en C. Distintos tipos de funciones. Pasaje de parametros.
Parametros formales y reales. Ambientes de referenciacion.

Unidad 11

Punteros. Naturaleza conceptual de un puntero. Conceptos de “apuntaa’ y “apuntado por”. Funcionamiento de punteros en
C. Arreglosy asignaciones estéticas de memoria. Arreglos en C. Arreglosy punteros en C. Concepto de “ cadena de
caracteres’. Manejo conceptual de las cadenas de caracteres. Singularidades del manejo de cadenas de caracteres en C.

Unidad IV
Concepto de recursividad. Asignacion de memoria (stack) durante la gjecucion de un algoritmo recursivo. Posibilidad de
desborde de la pila (stack overflow) durante la gjecucién de algoritmos recursivos. Recursividad en C.

Unidad V

Concepto de “tipo de dato abstracto”. Ejemplo de “tipo de dato abstracto”. Manejo de tipos abstractos de datos en C. Listas
como gjempl o de asignacion dindmica de memoria. Asignacién de memoriaen e camulo (heap). Listas en lenguagje C.
Modificaciones de listas. Pilasy sus aplicaciones. Colasy sus aplicaciones.

Unidad VI

Entrada/Salida. Entrada Salida Standard. Salida con formato. Argumentos de longitud variable. Entrada con formato. Manejo
de Archivos. Manegjo de errores. Descriptores de archivos. Operaciones de acceso a archivos. Acceso random. Operaciones de
entrada salida de bajo nivel.

VIl - Plan de Trabajos Practicos

L os trabajos précticos incluyen practicas de aulay de laboratorio.

Trabajo Préctico I: Operadoresy expresiones. Tipos de Datos. Variables simples. Estructuras de control basicasy
compuestas.

Trabajo Préactico I1: Modularidad. Definicién y uso de funciones en C. Pasgje de parametros. Punteros en C.
Trabajo Préctico I11: Arreglosy punteros en C.

Trabajo Préactico IV: Registrosen C.

Trabajo Préctico V: Tipos de datos abstractos

Trabajo Préctico VI: Recursividad.

Trabajo Préctico VII: Datos recursivos.

Trabajo Préctico VIII: Entrada/Salida.

Trabajo Préctico Integrador

VIII - Regimen de Aprobacién

Condiciones pararegularizar lamateria:
- Aprobar 70% del/los précticols de laboratorio.
- Aprabar el examen parcia con notamayor o igual a6 (seis).

- Contar con € 80% de asistencia a clases.

Practicos de laboratorio: Entregar y aprobar €l/los préactico/s de laboratorio o sus respectivas recuperaciones. Un practico de
laboratorio se evalla como aprobado o desaprobado.

Exé&menes parciales: Aprobar un examen parcial 0 sus respectivas recuperaciones, con nota mayor o igual que seis para su
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regularizacion.

Se otorga, tal como lo expresa la reglamentacion vigente, dos recuperaciones por parcial atodos los alumnos.
Condiciones para promocionar la materia:

Regularizar la materia con las siguientes condiciones adicionales:

- Apraobar el parcial o su recuperacion con nota mayor o igual que 7 (siete).

- Aprabar una evaluacion integradora con nota mayor o igual que 7 (siete)

En caso de no promocionar €l alumno deberarendir un examen final escrito u oral.
No se admiten examenes libres debido al caracter eminentemente préactico de la materia.

I X - Bibliografia Basica

[1] El Lenguaje de Programacion C; Kernighan & Ritchie; Ed. Pearson; 1991.

[2] How to program in C (8th edition); Paul Deitel & Harvey Deitel; Ed. Prentice Hall; 2016.

[3] Data structures and program design in C; Kruse, Robert; Ed. Pearson; 2007.

[4] Algoritmos + Estructuras de Datos = Programas; N. Wirth; Ed. Del Catillo; 1999.

[5] Programacion en C; Serie Schaum, Byron S. Gottfried; Ed. Mcgraw-Hill / Interamericana De Espafia; 2005.

[6] Fundamentos de Informaticay Programacion en C; Diego Rafael Llanos Ferraris ; Ed. Paralnfo; 2010.

[7] Aristides Dasso & Ana Funes, Introduccién ala Programacion: Notas de clase parael curso Programacion |, 2014,

X - Bibliografia Complementaria

[1] Estructuras de datos en C; Serie Schaum, Joyanes, Luis; Ed. Mc Graw-Hill; 2005.

[2] Problemas resueltos de programacion en Lenguaje C; Javier Ferndndez Mufioz; Ed. Parainfo; 2004.
[3] Programacién Estructurada. Dahl, Dijkstra, Hoare. Ed. Tiempo Contemporaneo.

[4] El Arte delaProgramacion, Vol I. D. Knuth. Ed. Reverte

X1 - Resumen de Objetivos

Conacer los principales conceptos del paradigma de programacion imperativay desarrollar una experiencia de programacion
donde el alumno sea capaz de disefiar, codificar y depurar programas de complgjidad moderada utilizando un lenguaje de
programaci 0n representativo del paradigmaimperativo.

X1l - Resumen del Programa

Concepto de lenguaje de programacion. Paradigma de Programacion |mperativa. Operadoresy expresiones. Variables.
Estructuras de control basicasy compuestas. Tipos de Datos. Arreglos. Registros. Programacion estructurada. Modularidad.
Ambientes de referenciacion. Punteros. Asignacion estéticay dinamica de lamemoria. Tipo de dato abstracto. Listas, pilasy
colas. Entrada/Salida. Recursividad

X111 - Imprevistos

Contacto:
proguno@unsl.edu.ar

Sitio web:
http://proguno.unsl.edu.ar

Docentes de lamateria
Oficinal, 2y 3 del dpto deinformética.
ler piso, bloque 2.
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X1V - Otros

ELEVACIONy APROBACION DE ESTE PROGRAMA

Profesor Responsable

Firma:

Aclaracion:

Fecha:
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