Ministerio de Culturay Educacion (Programa del afo 2017)
Universidad Nacional de San Luis
Facultad de Ciencias Fisico Mateméticasy Naturales
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| - Oferta Académica

Materia Carrera Plan Afo Periodo

(MATERIA OPTATIVA 1) INTRODUCCION

LIC.EN CSMAT. 03/14 2017 2° cuatrimestre
A LA TEORIA DE JUEGOS
Il - Equipo Docente
Docente Funcién Cargo Dedicacién
GALDEANO, PATRICIA LUCIA Prof. Responsable P.Asoc Exc 40 Hs

[l - Caracteristicasdel Curso

Credito Horario Semanal

Teorico/Préactico |Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

8Hs Hs Hs Hs 8Hs
Tipificacion | Periodo
C - Teoria con précticas de aula 2° Cuatrimestre
Duracion
Desde Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
07/08/2017 17/11/2017 15 120

IV - Fundamentacion

El enfoque tedrico-préctico, con demostraciones formales y aplicaciones, tiene como objetivo desarrollar distintas
capacidades bésicas en Teoria de Juegos, fundamental mente desarrollar técnicas béasicas de para poder plantear y analizar
distintos juegos. Ademas se promueve la participacién activa de |os alumnos permitiendo, entre otras cosas, que expresen las
dificultades que se les presentan en el proceso de aprendizaje en el planteo y resolucién de problemas concretos. También se
dan algunos conceptos bésicos de teoria; se trata de que los alumnos logren unainterpretacion problemas en el marco de esta
teoriay sus respectivas soluciones. En todos los temas se sel eccionan gjercicios en base a las aplicaciones, a fin de despertar
el interés de los alumnos.

V - Objetivos/ Resultados de Aprendizaje

» Mangjar las técnicas primarias de teoria de juego.

* Ser capaces de reconstruir y analizar una problemas.-

* Ser capaces de analizar problemas nuevos.-

» Saber usar los conocimientos tedricos para resolver problemas de aplicacion.
Aplicar las herramientas adquiridas en las demés disciplina.

VI - Contenidos

Unidad 1:
Modelos y procesos de decision simples. Modelado de conductas racionales.
Conductas optimales. Preferenciasy utilidades. Teoria de la utilidad esperada. Aversion al riesgo. Alternativas alateoriade
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la utilidad esperada.

Unidad 2

Arboles de decisién. Conducta estratégicay estrategias Optimas.

Decisiones interactivas: model os formales Juegos estéticos. Forma normal y forma extensiva. Estrategias. Informacion.
Ejemplos. Propiedades.

Unidad 3

Juegos con informacién compl eta. Dominacion. Estrategias dominantes y solucién de juegos por eliminacion de estrategias.
Ejemplos. Estrategias mixtas. Equilibrios de Nash. Ejemplosy propiedades.

Unidad 4:
Juegos de suma cero. Antagonismo puro. Estrategias maximin y valor de un juego de suma cero. El teorema del minimax.
Juegos de suma constante. Aplicaciones.

Unidad 5: Juegos cooperativos

Juegos simples, Conceptos de solucion paralos juegos cooperativos. El Core. El valor de Shapley. El indice de Banzhaf. El
valor codiciona Laextension multilineal de un juego. Problemas de aplicacion.

VII - Plan de Trabaj os Practicos

Los trabajos préacticos consistiran en resoluciones de gjercicios sobre los temas desarrollados. Presentaciony
exposicion de algunos gercicios.

VIl - Regimen de Aprobacion

« Parala aprobacion de la materia, Se deberd presentar la guia de g ercicios seleccionados resuelta. Ademas de la exposicion
de temas seleccionados de la bibliografia basica.
* Exposicion de temas seleccionados.

I X - Bibliografia Basica

[1] * R. Gardner (1996): Juegos para empresarios y economistas. Antoni Bosch, Barcelona.
[2] * R. Gibbons (1992): Un primer curso en Teoria de Juegos. Antoni Bosch, Barcelona.
[3] * G. Owen (1995): Game Theory. Third ed. Academic press.

X - Bibliografia Complementaria

1]

Xl - Resumen de Objetivos

| Mangjar los conceptos primarios de la teoria de juego.

X1l - Resumen del Programa

Unidad 1: Modelos de conductas racional es.
Unidad 2: Juegos en Formanormal y forma extensiva.
Unidad 3 Juegos con informacion completa
Unidad 4: Juegos de suma cero.
Unidad 5: Juegos cooperativos

X1l - Imprevistos

X1V - Otros
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