r
o
ﬂ%

i,

LN
Ministerio de Culturay Educacion (Programa del afo 2017)
Universidad Nacional de San Luis (Programa en tramite de aprobacion)
I nstituto Politécnico y Artistico Universitario (Presentado € 06/06/2017 20:07:48)
Departamento: 1PAU
Area: IPAU
| - Oferta Académica
Materia Carrera Plan Afio  Periodo
TALLER DE PRODUCCION MUSICAL 11 :AEUCS]UCI\K\L/'EN PRODUCCION 28/04 2017 1° anual
Il - Equipo Docente
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[l - Caracteristicasdel Curso

Credito Horario Semanal
Teorico/Préactico |Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total
Hs Hs Hs Hs Hs
Tipificacion | Periodo
Duracion
Desde Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas

IV - Fundamentacion

El objetivo de esta materia es que el alumno pueda plasmar en el secuenciador 10s aspectos técnicos y formales aprendidos en
lamateria Lenguaje musical 11, incorporando conocimientos adquiridos en otras materias como Piano, Armonia, Operacion
de intrumentos MIDI, etc.

Utilizar la computadora como medio de produccion musical combinando MIDI y audio digital.

Adaquirir la concepcion de produccién global de un tema musical. Conocer |os principios necesarios para realizar una mezcla
de audio de alta calidad.

V - Objetivos/ Resultados de Aprendizaje

Elaborar bases ritmicas y ensambles de percusion respetando |os aspectos formales de | os ritmos latinos vistos.

Incluir el pianoy € bajo como instrumentos indispensables en |a creacion de bases musicales.

Manejar en forma solvente un programa secuenciador y aplicarlo como herramienta de produccién.

Resolver |os aspectos general es rel acionados con la produccion global de una base musical en un secuenciador y en una
computadora.

Adgquirir la concepcion de produccion global de un tema musical. Conocer |0s principios necesarios para realizar una mezcla
de audio de alta calidad.

VI - Contenidos

UNIDAD 1
Trabajo practico Nro. 1: Elaboracién del ensamble de percusion de las distintas secciones de un temade salsa. Estrofa,
montuno y mambo. Utilizacion de la clave 3-2. Utilizacion de algunos tipos de cortes estandari zados (Ponche, doble Ponche,
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Bombo). Utilizacién de Riff entre Bajo y Piano. Conexidn Rewire con e programa SONAR. Grabacion de muestras de audio
y creacion de un kit de percusion en € dispositivo Redrums. Manegjo de loops en SoundForge.

UNIDAD 2

Trabajo Préctico N°2: Elaboracién del ensamble de percusion en torno aritmicas vinculadas al chacha. Utilizacion de
insumos pianisticos habituales en el género con estéticas més contemporaneas: Acordes con Fundamentales Omitidasen la
mano izquierday Fragmentos modales en la mano derecha. Recursos percusivos del lenguaje: “abanico” del timbalero,
ponche con rimshot en timbal. Introduccién a entorno de audio en €l programa SONAR. Entradas y salidas. Organizacion y
parametros de tracks y buses. Tratamiento de efectos mediante envios e inserciones.

UNIDAD 3

Trabajo practico Nro. 3: Elaboracién del ensamble de percusion de un bossanova (estratos agudo, medio y grave). Inclusion
de piano y bajo. Elaboracion melddica. Células bésicas de bateria. Utilizacion de progresiones armonicas habituales en el
género. Utilizacién de Turnarounds. Conceptos basi cos sobre mezcla e imagen sonora. Elementos de una mezcla.

UNIDAD 4:

Trabajo practico N° 4: Elaboracién del ensamble de percusion de un candombe bésico (Tabla o madera, tambor chico, tambor
repique y tambor piano) Inclusién bajo y piano elemental. Elaboracion Melddica. Células bésicas de bateria. Estudio
detallado de un software Plugin de reverberacion y de Compresion de audio. Analisis y operacion de sus parametros.
Profundidad y definicién de planos sonoros.

UNIDAD 5:

Trabajo préctico Nro. 5: Elaboracidn de un reggae en base a las siguientes consignas: 1) Instrumentacion: 2 Guitarras (bien
paneadas), Organo Hammond, Bajo, Bateria, y un instrumento de libre eleccion que sea el que lleve la melodia Estudio
detallado de un software de efecto Delay (eco). Aplicacion en el lenguaje Reggae. Ecualizacién. Distintos tipos defiltrosy
ecualizadores: andlizisy uso.

UNIDAD 6

Trabajo practico Nro 6: Construir un tejido de percusion utilizando claves en 6/8 o afro ternarias, con un tempo de negra con
puntillo =120/ 150, y que contenga las siguientes caracteristicas. En el ambito percusivo agudo: Un pulso o tren de corcheas
utilizando jaivas, hat, madera (cuerpo del legliero). En el &mbito percusivo medio: Desarrollar disefios ritmicos que recreen
las claves de 5, 6 07 golpes sobre tambores Batd, quintos, congas, 0 sonidos medios'y agudos del cgjon peruano. En e ambito
percusivo grave: llevar lamarcha sobre el parche del leglero, el Kick, o los graves del cajon peruano, y ademas agregar €l
bajo sobre un cifrado determinado Concepcidn global de la produccidn. Elementos de mezcla: planos o niveles, panoramas,
camaras. Elementos dinamicos: manejo del tempo. Edicion y mezclafinal del tema. Nocion de masterizacion.

VII - Plan de Trabaj os Practicos

TP1: Construccion de backgrounds vinculados estéticas afrocaribefias: Son Montuno

TP2: Construccion de backgrounds vinculados estéticas afrocaribefias; Cha Cha

TP3: Construccion de backgrounds vinculados estéticas afrobrasileras: Bossa Nova

TP4: Construccion de backgrounds vinculados estéticas afrouruguayas. Candombe

TP5:  Construccion de backgrounds vinculados estéticas af rojamaiquinas; Reggae

TP6: Construccion de backgrounds vinculados a estéticas en 6/8 |latinoamericanas: Chacarera

VI1II - Regimen de Aprobacion

a) Por promocién, con las siguientes condiciones :

100 % de los trabgjos préacticos aprobados con un 75%.

100 % de las evaluaciones parcial es aprobadas con un 70 %.
80 % de asistencia a clase.

b) Con examen final.
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I X - Bibliografia Basica

[1] Guias de trabajos practicos el aboradas por 10s profesores responsables.
[2] Materia didéctico de las materias Lenguaje musical |1 y Seminario 2.
[3] Cakewalk Sonar 8: manual de usuario.

X - Bibliografia Complementaria

[1] Cakewalk Sonar: manual de usuario.
[2] Propellerhead Reason: manual de usuario.

X1 - Resumen de Objetivos

Elaborar bases ritmicas y ensambles de percusion respetando |os aspectos formales de los ritmos latinos.

Incluir el pianoy € bajo como instrumentos indispensables en |a creacion de bases musicales.

Aprender el manejo elemental de un programa secuenciador de computadoray aplicarlo como herramienta de edicién.
Resolver |os aspectos general es rel acionados con la produccion global de una base musical en un secuenciador y en una
computadora.

Aprender amezclar un temamusical.

X1l - Resumen del Programa

Elaboracién de ensambles de percusion en un Son Montuno y un Cha cha
Secuenciacion y produccién de un temaen el género.

Bossa Nova brasilero. |dem anterior

Candombe uruguayo. |dem anterior

Reggae. Secuenciacion y produccion de un temaen el género.

Chacarera argentina. Idem anterior.

Nociones sobre produccién de un temamusical. Mezcla

Utilizacion de ensambles de vientos en los géneros latinos vistos.

X1 - Imprevistos

| Peinarse paralaizquierda..

X1V - Otros
|
ELEVACION y APROBACION DE ESTE PROGRAMA
Profesor Responsable
Firma:
Aclaracion:
Fecha:
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