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| - Oferta Académica
Materia Carrera Plan Afio  Periodo
Ord.C
TRATAMIENTO DIGITAL DE LA IMAGEN | TEC.UNIV.EN FOTOGRAF. S. 2017 1° cuatrimestre
15/15
Il - Equipo Docente
Docente Funcion Cargo Dedicacion
SACOMANDI, ORLANDO MARIO Prof. Responsable CONTRATO 6 Hs

[l - Caracteristicasdel Curso

Credito Horario Semanal

Teorico/Préactico |Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

6 Hs 3Hs Hs 3Hs 6 Hs
Tipificacion | Periodo
B - Teoriacon précticas de aulay laboratorio 1° Cuatrimestre
Duracion
Desde Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
13/03/2017 23/06/2017 15 90

IV - Fundamentacion

Esta materia es dictada en el primer cuatrimestre del segundo afio de la carrera Tecnicatura Universitaria en Fotografia
introduciendo alos estudiantes en los conocimientos tedricos-préacticos de las herramientas y programas informaticos
utilizados en la fotografia actual .

V - Objetivos/ Resultados de Aprendizaje

El dictado de lamismatiene por objetivo formar a estudiante en €l uso de las herramientas y programas informaticos
destinados a procesamiento digital de archivos de imagen; aplicando para ello programas de licencialibre y gratuita.

V1 - Contenidos

Unidad |: GIMP - El Programa

Entorno de trabajo. La caja de Herramientas; Opciones de Herramientas; La Ventana de Imagen; La Barra de MenU; Didlogos
y Empotrables - Con- figurar pestafias; Otras opciones del menu Configurar pestaria; Ajustando a mejor operatividad.

Unidad II: Trabgjando con Archivos - Tipos de Archivos

Abrir un archivo de imagen. Abrir lugar... Abrir reciente; Otras maneras de abrir imagenes en GIMP; Adquirir imagen desde
un escaner; Tipos de archivos soportados; Guardar imagen; Guardar archivo; Guardado segiin la extension o tipo de archivo
(Exportar); Exportar en formato GIF - Opciones; Opciones del GIF animado; Exportar en formato JPEG; Exportar imagen
como PNG; Exportar imagen como TIFF (Compresion); Modo Indexado (Difuminado).
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Unidad 111: Personalizacion de GIMP - Ordenes Generales

Entorno (Consumo de recurso; Miniaturas de imégenes; Guardar imagenes; Historial de documento); Interfaz de usuario
(Idioma, Vistas previas, Combinaciones de teclas); Tema; Sistema de ayuda (General, Visor de ayuda); Opciones de
herramientas (General, Ajuste alarejillay laguia, Escalado, Opciones de pintado compartido entre todas las herramientas,
Herramienta mover); Caja de herramientas (Apariencia, Configuracion de las herramientas); Imagen predeterminada
(Tamafio de imagen, Opciones avanzadas, Méscara rapida); Ventana de imagen (General, Comporta- miento de la
redimension y laampliacion, Barra espaciadora, Punteros del ratén); Pantalla (Transparencia, Resolucién del monitor);
Gestion de Color.

Trabajando con Fotografias

Ajustar el tamafio y laresolucion - Tamafio de imagen; Ajustar laresolucién de unaimagen; Imagenes parala Web; Guardar
para Web; Imagen paraimpresion; Tamafio de laimpresion; Escalar laimagen...; Tamafio de laimagen; Interpolacion;

M étodos de interpolacion (Calidad).

Unidad 1V: Las Herramientas de GIMP

Herramienta Ampliacion (Zoom); Recortar unafotografia; Opciones de Recortar; Rotar unaimagen; Opciones de Rotar
Unidad V: En € Laboratorio - Edicion de Imagen

Rango dinamico; Profundidad de color o bits por pixel; Ajuste de laexposicion - Brillo/Contraste; Niveles; Andlisisde la
exposicion - Histograma.

Unidad VI: Capas - El Trabgjo con Capas

Qué son las Capas; Utilizacion de las capas, Desplazamiento de las capas

- Herramienta Mover; Deshacer y Rehacer; Acciones que no se pueden deshacer; Capa activa; Duplicar capas, Cambiar €l
nombre de las capas, Cambiar € orden de las capas; Eliminar capas, Modo de Fusién; Opacidad de las capas; Canal Alfa;
Bloguear el canal alfa; Visibilidad de las capas; Trabajando con capas Activasy Visibles; Acoplar las capas.

Unidad VI1: Acciones Usando Capas - Aprendiendo a Borrar

Trabajando con capas; Herramienta Goma de borrar; Aplicando la Goma de borrar; Tipo de Pinceles - Editando un pincel;
Ajustes parciales usando capas.

Unidad VI1I: Correccién de Errores en Fotografias

Eliminacion de elementos no deseados; Herramienta de Clonado; Uso practico de Clonado; Herramienta de Saneado; Ojos
Rojos; Blanquear / Ennegrecer; Filtro Realzar / Quitar 0jos rojos; Enfoque y Desenfoque; So- breexponer / Subexponer.

VIl - Plan de Trabajos Practicos

Estos trabajos préacticos son desarrollados por |os estudiantes y enviados de manera virtual utilizando la plataforma Moodle.
Para ello, el alumno debe realizar sucesivas capturas de pantalla durante el desarrollo de cada uno, las que son requeridas
junto con el archivo resultante.

Cuestionarios; Para afianzar a estudiante en el uso de las aulas virtuales, al término de dictadas las unidades uno y dos
respectivamente, se les plantea por dicha plataforma un cuestionario sobre cada una de las unidades sobre conceptos que
tienen que ver con lainterfaz del programa GIMP (Mend, Ventanas, Didlogos, Herramientas, , administracién de archivos,
etc.)

Practico 1: Las capturas de pantallas solicitadas deberan hacerse con €l botén de imprimir pantalladel teclado del ordenador,
luego abrir laaplicacion PAINT de Windows donde se las debe pegar y guardar seguin se explica en €l video instructivo.
FUNDAMENTAL respetar que € archivo debe ser guardado con la extensién JPG. El nombre que se le asignard a cada uno
sera e solicitado en cada punto.

Con este trabajo practico se evaluard, en primer lugar la correctainstalacion del programa en los ordenadores personales de
los estudiantes y en segundo lugar la comprension del contenido de |os textos el aborados.

1.- Crear en Windows una carpeta TDI 1 destinada paralos archivos que se utilizarén durante el proceso de aprendizaje.
Dentro de ella, crear otra carpetaunidad 1, gjecutar GIMP y mostrarlo en el modo de ventana Unica; print de pantalla
TP1_01.jpo.

2.- Descargar desde la Galeria de imagenes los archivos correspondientes ala unidad 1 y guardarlos en la carpeta creada
anteriormente. Ir el mena Archivo/Abrir, buscar con el explorador del cuadro de didlogo la carpetaunidad 1 y seleccionar €l
archivo img. 01.1.jpg; print de pantallatpl 02.jpg.

3.- Abrir €l archivo seleccionado, al cartel de advertencia sobre perfil de color darle clic en Mantener. Volver a menu
Archivoy abrir el archivo img. 02.1.jpg. Activar la herramienta Pincel, llevar €l nivel de zoom a 50% y através de la paleta
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de navegacién centrar €l personaje de lafotografia, mientras esto serealizay sin soltar dicha paleta efectuar €l print de
pantallatpl_03.jpg.

4.-Activar desde la pestafia correspondiente laimagen img. 01.1. Desde el menl Ventana activar el empotrable Histograma.
Desde el boton Menl de Imagen en la ventana de imagen desplegar el mismo y los submenus de Imagen; print de pantalla
tpl_04.

5.- Pulsar el botén para acceder al menu Configurar esta pestafia, deshabilitar € empotrable Histogramay luego activar la
pestafia correspondiente al didlogo Capas. Asegurarse que laimagen activa sealade los discos de arado y €l nivel de zoom
del 25%. Ajustar el panel de los didlogos Capas, Canales... hasta el limite derecho de laimagen; print de pantalla,

tpl 05.jpg.

7.- Volver lainterfaz a su modo normal, cerrar €l programa y subir los cinco archivos a la plataforma.

Préctico 2: En esta unidad se describi6 la manera de configurar €l programa. Para conocer si has hecho o propio en tu
ordenador personal deberas enviar un print de pantalla de las distintas paginas enunciadas a continuacion con |os pardmetros
establecidos para cada una. El nombre de cada archivo deberaser TP 2 _01.jpg TP 2 _02.jpg y asi sucesivamente.

1.- Entorno: Tamafio de cache 1 GB. Vaor (1 punto)

2.- Interface: Sin necesidad de crear o modificar ningun atajo de teclado, hacer un print de la ventana emergente para
Configurar combinaciones de teclas. (1 punto)

3.- Sistema de ayuda: Manual de usuario: Usar una copiainstalada localmente. (1 punto)

4.- Cgjade herramientas: Mostrar en el listado que has incorporado la herramienta Niveles. (1 punto)

5.- Imagen predeterminada: Tamafio de imagen 800 x 600 px. En las opciones avanzadas 300 px de resolucién; Rellenar con:
Transparenciay en Comentario: Creado por (tu hombre). (1 punto)

6.- Gestion de color: Establecer 1os siguientes parametros. Modo de operacidn: Simulacién de impresién, Perfil RGB: Adobe
RGB 1998, Perfil CMYK: Coated FOGRA 27. (2 puntos)

7.- Save for web: Este plugin no se encuentra en las preferencias del programa, sino que se instala como esté explicado en los
apuntes de launidad 3. Solicito un print de pantalla del mismo activo. (3 puntos)

Subir los siete archivos.

Préctico 3: El gjercicio tiene por objeto adquirir destreza en el uso de las herramientas y afianzar 1os conceptos méas
importantes respecto de una foto digital seguiin sea su aplicaciony destino. Descargar desde la Galeria de imagenes/
Ejercicios/ TP 03 €l archivo préactico 3.jpg; y guardar en el disco duro de tu PC.

Esta fotografia estd escaneada desde una copia en papel que como se advierte no se repard en ubi carla adecuadamente sobre
€l escaner. Habréa que prepararla para que seaimpresa en papel en un tamafio de 15 x 21 cm., por lo cual, habra que otorgarle
las propiedades adecuadas paratal fin, sabiendo que laimpresora que se utilizara trabaja con una resolucion de 240 ppp.

L os cuadros de didlogo de las herramientas utilizadas ubicarlos en la esquina superior izquierda de la ventana de imagen
evitando tapar el panel izquierdo y 1o menos posible laimagen.

1.- Con lautilizacién de la herramienta de rotacién corregir €l horizonte ajustando las opciones de la herramienta de la
siguiente manera. Direccion: Correctivo; Recortado: Recortar con aspecto; Guias: NUmero de lineas. Definidos estos datos
gjecutar la herramienta, esto hard que se abra el didlogo rotar (ubicar en la esquina superior izquierda de la ventana de
imagen) y sobre laimagen se superpondra unarejilla de guias para corregir la horizontalidad, girar a4,80° que es suficiente
paraenderezar. Print de pantalla que muestre todo esto, guardar con €l nombre TP3_01.jpg y no olvidar de aplicar la
herramienta con el botdn correspondiente (esto vale para todos |0s pasos).

2.- Desde el menUl imagen autorecortar para adecuar;

3.- Establecer laresolucion, esto se logra desde un comando que se encuentra en un mena; print de pantalla que muestre el
cuadro de did ogo correspondiente y guardar como TP3_02.jpg.

4.- Desde el menu correspondiente asignar una medida de 230 mm en su lado méximo que es un tanto mayor a tamafio
solicitado, €l otro se gjusta autométicamente a presionar latecla Tab; print de pantalla mostrando el cuadro de didlogo donde
seasignaeste valor (TP3_03.jpg).

5.- Activar la herramienta Recortar, efectuar una propuesta de corte proxima alos bordes de la fotografiay en sus opciones
establecer lo siguiente. En la cgja de texto donde dice Proporcidn de aspecto la opcidn Tamafio; mas abajo en Tamafio
cambiar la unidad de medidaa milimetrosy en las cgjas de texto asignar 210 y 150 respectivamente, probablemente el valor
se regjuste autométicamente a otro muy préximo. Print TP3_04.jpg.

6.- Aplicar € recortey exportar el archivo con el nombre apellido_gordini.jpg. Reemplazar apellido por €l propio apellido del
estudiante, ggemplo sosa_gordini.jpg

7.- El archivo resultante y los print de pantalla subirlos ala plataforma.
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Practico 4: Descargar desde la Galeria de imagenes/ Ejercicios el archivo practico 04.jpg; y guardar en €l disco duro de tu
PC. El destino de estaimagen sera una pagina web cuyo propietario desea que €l archivo tenga un peso no mayor a 90 Kb.
Pasos a seguir:

1.- Rotar laimagen 90° hacialaizquierda. Print de pantalla mostrando el comando a utilizar TP_01.4.

2.- De ser necesario enderezar € horizonte.

3.- Cortarlaa un tamafio 1320 x 750 pixeles eliminando las zapatillas visibles en la esquinainferior izquierda. Print de
pantalla mostrando activa la herramienta Recortar con las opciones de configuracion visibles TP_02.4.

4.- Optimizar e rango dinamico y €l nivel de exposicion estableciendo un valor de entrada de 54 para €l negro, 243 para €l
blanco y 1,32 parala exposicion. Print de pantalla con € cuadro de didlogo de la herramienta utilizada ubicandolo en la
esquina superior derecha de la pantalla TP_03.4.

6.- Redimensionar laimagen a 1024 pixeles de lado méximo y guardar con €l nombre apellido_practico04.jpg en un archivo
jpg cuya calidad de compresi6n sea del 50%, que no muestre los datos EXIF, con un submuestreo de un cuarto de comay con
un comentario creado por tu nombre. Print de pantalla con el cuadro Exportar imagen como centrado en la pantalla mostrando
esta configuracion TP_04.4. Luego efectuar el guardado.

El archivo resultante y los print de pantalla subirlos ala plataforma.

Préctico 5: Descargar desde la Galeria de imagenes/ Ejercicios el archivo préctico 05.jpg; y guardar en el disco duro detu
PC. El destino de esta fotografia sera para una pagina web en la debe mostrarse por partes pero en buena calidad. Ademés el
cliente desea que se le envie por e-Mail. Lainterfaz del programa debe estar como es por defecto en Modo de ventana Unica.
Readlizar €l proceso seglin los siguientes pasos:

1.- Ajustar laimagen alaventana; esta accion se debe repetir después de cada operacién realizada.

2.- Recortar para corregir errores de encuadre aprovechando al maximo las posibilidades de laimagen;

3.- Habilitar el histogramaen el panel derecho.

4.- Corregir rango dindmico y nivel de exposicién. Como ayuda les digo que hay que prestar mucha atencién ala curva que
se generaen el histograma a partir de modificar los valores de entrada, al igual que larespuesta alos cambios en laimagen.
Print de pantalla mostrando la configuracién de la herramienta utilizaday mostrando |os elementos compositivos de la
imagen mas importantes. TP_05.1.

5.- Ajustar € tamafio a 800 px de lado méximo y una resolucion de 96 ppp. Print de pantalla TP_05.2.

6.- Rotar laimagen haciala derechay mostrar las propiedades de €ella, evitando que éste didlogo tape laimagen. Print de
pantallaTP_05.3.

7.- Guardar €l archivo en formato jpg con €l nombre apellido_tp 05, estableciendo una compresion en lainformacion de color
de 40% con e comentario hojas de otofio y el nombre del autor. Print de pantalla mostrando el cuadro de didlogo TP_05.4.
8.- Enviar el archivo resultante por e-mail a sacofoto@gmail.com

9.- Los print de pantalla subirlos ala plataforma.

Practico 6: Descargar desde la Galeria de imagenes/ Ejercicios € archivo practico 06.jpg; y guardar en el disco duro de tu
PC. Recordar que los print de pantalla deben mostrar la pantalla completa.

1.-Ajustar laimagen aventanay corregir sélo € rango dinamico. Duplicar lacapafondo y asignarle ala copia€el nombre de
subexposicién.

2.- Subexponer laimagen aun valor de 0,48. Print de pantalla donde se muestre lainterface que el programa ofrece por
defecto, més el didlogo de la herramienta que corrige dicho valor sin tapar el panel derecho y lo menos posible laimagen,
TP_06.1.

3.- Con lautilizacién de la herramienta abordada en la unidad 7, establecer un pincel adecuado a una opacidad de 38 %y
aclarar las zonas donde las sombras en | as piedras son tan duras que no permiten ver textura, hacer 1o propio sobre €l agua.
Print de pantalla dejando el pincel apoyado en |as piedras blancas contiguas al agua, TP_06.2.

4.- Aumentar valor de zoom lo necesario y ubicar ambos buzos de manera que ocupen € total de laventana de imagen;
corregir laexposicidn de ambos protagonistas sin salirse de la silueta de cada uno con una opacidad de 25%; en las areas de
sombras repetir la accién hastalograr detalle. Ajustar laimagen a ventana.

5.- Hacer invisible la capafondo. Print de pantalla TP_06.3

7.- Devolverle lavisibilidad al fondo y aplanar laimagen.

8.- Habilitar el histograma, desprender |a pestafia correspondiente a mismo del panel y ubicar el didogo sobre las opciones
de la cgjade herramientas; en €l panel derecho debe mostrarse el didlogo capas. Print de pantalla TP_06.4.

9.- Asignar unaresolucion de 72 ppp y un tamafio de 960 px de lado maximo.

10.- Guardar laimagen con €l nhombre de archivo apellido_tp6.jpg estableciendo un submuestreo 4:2:2 horizontal y una
calidad de 50%.
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El archivo resultante y los print de pantalla subirlos ala plataforma. (2'y 5 1 punto)

Préactico 7: Estaimagen deberd ser impresa en papel por un sistemaink-jet cuya resolucién de salida es de 300 dpi. en un
tamafio de 30 x 20 cm aproximadamente debiendo respetarse fundamentalmente el 1ado mayor.

1.- Ajustar laimagen aventanay cortar con una proporcion de aspecto fija a un tamafio de 2490 px de ancho, eliminando la
cola del vehiculo que aparece ala derechade laimagen. Print TP 07_1 mostrando la propuesta de corte.

2.- Establecer las dimensionesy resolucion requeridas en € encabezado.

3.- Encagjar laimagen en ventanay mostrar el didlogo de propiedades ubicandolo en la esquina superior derecha de la ventana
deimagen. Print TP07_2

4.- Activar € histograma en €l panel derecho y con la herramienta correspondiente corregir € rango dinamicoy la
exposicion.

5.- Duplicar la capafondo y aclarar |o suficiente las sombras debajo del techo de maderay del arbol grande quetiene en
frente.

6.- Eliminar lo que haya quedado sobreexpuesto y concluido esto hacer invisible el fondo. Print de TP 07_3 reparando en que
el didlogo capas esté visible.

7.- Volver avighilizar el fondo y aplanar laimagen.

8.-Duplicar nuevamente la capa fondo. Seguidamente renombrar |a capa copia como clonado y con la combinacion de las
herramientas adecuadas eliminar |la manquera que atraviesa el parque llegando hasta donde esta la columna de alumbrado.
Print TP 07_4. Aplanar laimagen.

9.- Guardar € archivo en formato jpg con €l nombre apellido_nombre tp_07 con un nivel de compresion del 80 con €l
comentario “creado por apellidoy nombre”. Print TP 07_.5

10.- Subir los cinco print y el archivo resultante ala plataforma.

Practico 8: Estaimagen serd publicada en una pagina web en un espacio de 900 x 650 px, €l Ultimo valor puede variar
levemente, segun las operaciones efectuadas en el desarrollo del trabajo.

1.- Optimizar rango dinamico y exposicion. Print de pantallatp8 01 mostrando la herramienta activada antes de aplicar. (1
punto)

2.- Corregir horizonte. Print tp8_02 mostrando la herramienta activaday sus opciones de configuracién antes de aplicar. (1
punto)

3.- Ajustada al resultado obtenido duplicar la capa fondo y nombrarla sombra. [luminar las sombras presentes en €l primer
plano. Hacer invisible la capafondo y print tp8_03. (2 puntos)

4.- Aplanar laimagen, volver aduplicar lacapay con la herramienta correspondiente eliminar |os hierros de construccion
presentes en la parte superior de la pared de fondo. Print tp8_04 con € nivel de zoom utilizado parala accién. (2 puntos)
5.- Aplanar laimagen y con la herramienta de marcado a fuego con un nivel de zoom adecuado y una opacidad del 50%
iluminar el vestibulo del fondo alaizquierda. Sin modificar el nivel de zoom print tp8_05. (1 puntos)

6.- Subir los cinco print y el archivo resultante ala plataforma. (3 puntos)

VIII - Regimen de Aprobacién

Esta materia posee un régimen de aprobacién Promocional .

Para obtener la promocién el alumno deber&

* 80 % de asistencia de | as clases tedrico-précticas.

* Promediar en un 70% la aprobacién de | os trabaj os practicos

» En caso de no alcanzar dicho porcentgje y teniendo un 70 % de los précticos realizados tendran un examen préctico en sala
de computos que consta de preguntas sobre los contenidos de la materiay €l desarrollo de un gjercicio practico.

I X - Bibliografia Basica

[1] En laplataforma virtual los estudiantes cuentan con el materia didéctico inédito especia mente desarrollado para el
dictado de la materia que consta de un total de ocho unidades.

X - Bibliografia Complementaria

[[1]
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X1 - Resumen de Objetivos

Capacitar al estudiante en el uso de la PC como herramienta de trabajo y sobre la utilizacion de programas de licencialibre
parael tratamiento de archivos de imagen digital (GIMP).

X1l - Resumen del Programa

Trabajo con archivos. Personalizar €l programa GIMP. Conocimiento de las herramientas del programa. Edicién de
imagenes. Las capas. Acciones usando capas. Correccion de errores en fotografias.

X111 - Imprevistos

X1V - Otros

ELEVACIONy APROBACION DE ESTE PROGRAMA

Profesor Responsable

Firma:

Aclaracion:

Fecha:
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