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Departamento: Informatica
Area: ArealV: Pr.y Met. de Des. del Soft.

| - Oferta Académica

Materia Carrera Plan Afo Periodo

INTRODUCCION AL DISENO GRAFICO TCO.UNIV.EN WEB 08/13 2016 1° cuatrimestre

Il - Equipo Docente

Docente Funcion Cargo Dedicacion
FIGINI, MICAELA Prof. Responsable P.Adj Simp 10Hs
PEREZ, NORMA BEATRIZ Auxiliar de Préactico A.lra Semi 20 Hs

[l - Caracteristicasdel Curso

Credito Horario Semanal

Teorico/Préactico |Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

2Hs Hs Hs 6 Hs 8Hs
Tipificacion | Periodo
B - Teoria con précticas de aulay laboratorio 1° Cuatrimestre
Duracion
Desde Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
23/03/2016 24/06/2016 15 120

IV - Fundamentacion

El programa de la asignatura procura interiorizar al alumno en su formacion de técnico en web, para desarrollar proyectos
propios enfocados en entornos digitales centrados en el disefio deinterfaz y la experiencia en € usuario.

Disefiar requiere manipular los elementos: morfo-productivo (el qué), funcional -operativo (el paraqué) y
estético-comunicativo (el de qué manera), con el fin de ser capaz de brindar soluciones de comunicacién y disefio. Para esto
se necesitatrabajar con los alumnos en base a herramientas y conocimientos proyectual es que contemplen investigacion,
analisis, modelado,ajustes y produccion digital.

También, se pretende generar una concienciadel rol como profesional universitario y su funcion social.

V - Objetivos/ Resultados de Aprendizaje

ObjetivosGenerales:

* Que & alumno conozca herrami entas fundamental es de disefio y comunicacion, que le permitan trabajar una solucion
gréficadigital.

* Que & alumno logre elaborar conceptos y transmitirlos gréaficamente.

* Que & alumno se introduzca en el manejo de programas de software de disefio, de modo que pueda desarrollar de forma
integra sus proyectos.

* Que d adumno desarrolle la creatividad mediante €l aprendizaje de lenguajes artisticos.

VI - Contenidos

Lacursada sedesarrolla en 3 unidades secuenciales, tedricasy complementadas por la incor poracion de programas de
disefio digital.
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Unidad 1: Conocimiento proyectual del disefio gréfico

* [deay proceso de Proyecto en el Disefio Gréfico.

* Caracteristicas del disefio gréfico y diferencias con la Publicidad.
* Caracteristicas del disefio Web y el entorno digital.

* Historia del Disefio.

Unidad 2: Fundamentos del disefio

« Elementos del disefio: Punto, lineay plano. Figuray fondo, textura, contorno, proporciones, escala, contraste, equilibrio,
agrupacion.

* Tipografia: anatomia, categorias, variables, jerarquias, diagramacion, legibilidad, significados y asociaciones.

* Aspectos crométicos. espectro cromatico, tipologias, significados y asociaciones. Teoria de color (RGB).

« [conosy sistema.

» Composicién de interfaces (jerarquias, proporciones, grillas, espaciados).

Unidad 3: Disefio deinterfaces gréaficas

* Interfaces hombre-maquina: software y web.

* Imagen digital: Caracteristicas, modos, formatos y resoluciones. Concepto bitmap y vectores.
» Elementos del disefio en el entorno digital: formas, tipografias, colores, imagen estaticay en movimiento. Dispositivosy
resol uci onesseguinsucontexto de uso.

* Tipos/ Clasificacion / Temética

* Usabilidad.

* Arquitectura de Informacion.

* Accesibilidad.

* Navegabilidad.

* Optimizacion y productividad.

VIl - Plan de Trabajos Practicos

L os trabajos précticos son de laboratorio y tienen como objetivo la aplicacion de los conocimientos tedricos desarrollados en
lamateria

* Trabgjo practico N° 1 (individual): Planificacion y desarrollo de estrategias para la produccién de piezas gréficas.

* Trabgjo practico N° 2 (individual): Andlisis de fuentes tipogréficas parala utilizacion de estil os de grupos y subgrupos,
variablesy connotacion.

* Trabgjo practico N° 3 (individual): Se disefia un icono a una aplicacién web, que forma parte de un sistema para transmitir
sensacion de continuidad y permanenciaen lainterfaz.

* Trabajo préctico N° 4 Final (individual): Disefio de un sitio web de no menos de 4 secciones, que estén relacionadas con la
arquitectura de lainformacién disponible, optimizando la usabilidad y navegabilidad de lainterfaz.

VIII - Regimen de Aprobacién

Condiciones para promocionar:

-Asistencia al 80% de las clases tedricas-practicas.

-Aprobacion del 100% de | os trabaj os practicos de |aboratorio.

-Aprobacion de laevaluacién parcial, o las recuperaciones previstas, con un minimo de 7 (siete).

Condiciones para regularizar:
-Asistenciaa 70% de las clases tedricas-précticas.

-Aprobacion del 80% de |os trabajos practicos de laboratorio.
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-Aprobacion de laevaluacién parcial, o las recuperaciones previstas, con un minimo del 70%.
-Los aumnos que hayan cumplimentado estos requisitos pueden presentarse arendir el examen final.

Condiciones para Alumnos Libres:
El alumno libre debera aprobar un plan de trabajos practicos acordado previamente con los docentes y luego, presentarse a
rendir el examen oral.

I X - Bibliografia Basica

[1] [1] Frutiger, Adrian.(2005). Signos, simbolos, marcas, sefiales. Ed. Gustavo Gili.

[2] [2] Carter, Rob. (1998). Disefiando con tipografia 2. Logotipos, Papeleria, Identidad corporativa. Rotovision.
[3] [3] Ricupero, Sergio. (2007). Disefio gréfico en e aula. Ed. Nobuko. Buenos Aires.Barcel ona.

[4] [4] Bonsiepe, Gui.(1999). Del objeto alainterfase. Ed. Infinito.

[5] [5] Wong, Wucius.(1997). Fundamentos del Disefio. Ed. Gustavo Gili.

[6] [6] Javier Royo. (2004). Disefio digital. Ed. Paidés.

[7] [7] Mordecki Daniel. Pensar primero. Biblioteca Concreta.

[8] [8] Jorge Frascara. (2000) Disefio Grafico y Comunicacion. Ed. Infinito.

[9] [9] D. A. Dondis (2010) Sintaxis de la Imagen. Ed. Gustavo Gili.

X - Bibliografia Complementaria

[1] [1] www.paredro.com

[2] [2] webdesign.tutsplus.com

[3] [3] blog.aulaformativa.com/

[4] [4] www.smashingmagazine.com
[5] [5] www.nosol ousabilidad.com

X1 - Resumen de Objetivos

Interiorizar al alumno en su formacion de técnico en web, para que sea capaz de desarrollar proyectos propios enfocados al
entorno digital con topicos relacionados con la estética, el mensagje, € disefio deinterfaz y la experienciaen el usuario.

X1l - Resumen del Programa

Disefio gréfico aplicado ainterfaces digitales. Tipografia. Teoria de color (RGB). Concepto bitmap y vectores. |conografiay
sistema. Composicién de interfaces (jerarquias, proporciones, grillas). Arquitectura de informacion, usabilidad

y accesibilidad. Introduccion en el uso de programas de software de disefio digital. Desarrollo de trabajos practicos de
mediana complejidad.

Laboratorios sugeridos. uso de programas de software orientados al disefio de interfaces gréficas digitales como Illustrator,
Photoshop, Inkscape, Gimp, o algun otro con funcionalidades orientadas al disefio grafico.

X1 - Imprevistos

X1V - Otros
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ELEVACIONy APROBACION DE ESTE PROGRAMA

Profesor Responsable

Firma

Aclaracion:

Fecha
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