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| - Oferta Académica

Materia Carrera Plan Afo Periodo

INGENIERIA DEL SOFTWARE PROF.CS.COMPUT. 02/16 2016 1° cuatrimestre
INGENIERIA DE SOFTWARE | LIC.CS.COMP. 32/12 2016 1° cuatrimestre
INGENIERIA DE SOFTWARE | PROF.CS.COMPUT. 06/08 2016 1° cuatrimestre

Il - Equipo Docente

Docente Funcién Cargo Dedicacién
ABDELAHAD, CORINA NATALIA Prof. Responsable P.Adj Exc 40 Hs
BERNARDIS, EDGARDO Auxiliar de Préctico A.lraSimp 10 Hs
PEREZ, NORMA BEATRIZ Auxiliar de Préctico A.lra Semi 20 Hs

[l - Caracteristicasdel Curso

Credito Horario Semanal

Teorico/Préactico |Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

Hs 3Hs 3Hs 2Hs 8Hs
Tipificacion | Periodo
B - Teoriacon précticas de aulay laboratorio 1° Cuatrimestre
Duracion
Desde Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
14/03/2016 24/06/2016 15 120

IV - Fundamentacion

Seintroduce a alumno en el desarrollo de software como una actividad ingenieril y al trabajo en equipo en € contexto de la
Teoria General de Sistemas.

Se pretende que el alumno aprenda | os fundamentos béasicos de cada una de |las etapas que comprende el proceso de
desarrollo de software asi como las distintas técnicas y metodol ogias aplicables, conocimientos de |os principios de disefio asi
como de las principales técnicas de validacion y verificacion del software.

V - Objetivos/ Resultados de Aprendizaje

Al finalizar esta asignatura se espera:

- Preparar al alumno para su desempefio en la Industria del Software con un enfoque Sistémico.

- Que el alumno asimile los conceptos de procesos de desarrollo de software, desde su inicio, andlisis, disefio hasta su
verificacion y validacion.

- Que el alumno tome conocimiento de conceptos bésicos de ingenieria de software desde un punto de vistade la
automatizacion de procesos de desarrollo de software.

Para cubrir dichos objetivos se integrarédn conceptos, modelos y métodos en un proyecto integrador.

VI - Contenidos

|Teor ia General delos Sistemas. Finalidad, Naturaleza y Caracteristicas de los Sistemas de | nfor macion. El Producto
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de Softwar e integrado en un Sistema de I nformacion. El proceso de softwar e: Ciclosde vida, herramientas. Ingenieria
de requerimientos, introduccion a los métodos formales. M odelado Estético y M odelado Dinamico. Analisis, disefio,
implementacion, verificacion, validacion y mantenimiento de softwar e. Disefio Centrado en €l Usuario. Conceptos,
Herramientasy Estandares de Calidad de Software del Producto y del Proceso. Privacidad, Integridad y Seguridad de
Sistemas de Software.

PROGRAMA:

Unidad I:

Del enfoque Analitico-Reduccionista ala Teoria General delos Sistemas. El Enfoque Sistémico. Concepto de Sistema.
Caracteristicas de los Sistemas. Elementos constitutivos de un Sistema. Clasificacion de los Sistemas. Sistemas de
Informacién. Elementos constitutivos de un Sistema de Informacion. Criterios de clasificacion de los Sistemas de
Informacion. Ejemplos de distintos tipos de Sistemas de Informacion.

Unidad I1:

Ingenieria de Software. Dominio dela|S. Aspectos fundamentales. Caracteristicas del software. Procesos,

metodologiasy herramientas de software. M odelos de procesos de desarrollo de software. Evolucion delas
metodologias de desarrollo de sistemas de softwar e. | ngenieria de Requerimientos. I ngenieria de la | nfor macion.

Unidad I11:

Modelado en UML. Introduccién. Modelosy diagramas. |mportancia de los modelos. Diagramas estr uctur ales.
Clases: atributos, operacionesy responsabilidades. Relaciones: dependencia, generalizacién y asociacién. Diagramas
de Clasesy Diagramas de Obj etos. Diagramas de compor tamiento. Diagramas de Secuenciay Comunicacion.
Diagramas de Casos de Usos.

Unidad I V:

Proceso de Desarrollo. Analisis, disefio, implementacidn, pruebasy mantenimiento de software. Modelos del Analisis.
Modelo de Casos de Usos del sistema. Modelo conceptual o del dominio. M odelos del Disefio.

Unidad V:

M etodologias Agiles. Conceptos. Principios. Manifiesto. Ventajasy desventajas de las metodologias agiles. Estudio de
utilizacion concreta de las metodologias agiles en laindustria del software: Extreme Programming.

Unidad VI:

Validacién y Verificacion. Pruebas de errores ddl software. Estrategias de prueba. Técnicas de prueba: prueba
estructural y prueba funcional. Prueba Unitaria. Uso de JUnit. Calidad del Software. Aseguramiento dela calidad del
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softwar e. M edidas de fiabilidad y disponibilidad. Gestion de Configuracion del Software. Conceptos. Control.
Garantia. Costos. L ineas base, elementosy abjetos en la configuracién del software. Versiones.

Unidad VII:

Privacidad, integridad y seguridad en Sistemas de I nformacién. Privacidad en Internet. Integridad: Conceptosy
herramientas basicas para preservarla. Integridad en el caso de aplicaciones distribuidas.

Unidad VIII:

M étodos Formales. Conceptos basicos. Deficiencias de los enfoques menos for males. L as matematicas en el desarrollo
de software. Notacién matematica par a la especificacion formal. Lenguaj es de especificacion formal. Especificaciones
formalesen Alloy.

VI1I - Plan de Trabajos Practicos

Practico 1: LaIngenieria de Software y los modelos de ciclo de vidadel software.
Practico 2 - parte I: UML: Diagramas de clase y de objetos

Préctico 2 - parte |1: UML: Diagramas de casos de uso

Practico 2 - parte I11: UML: Diagramas de secuenciay comunicacion.

Préctico 3: Prueba estructural.

Practico 4: Pruebafuncional.

Practico 5: Prueba unitaria con JUnit.

Practico 6: Especificaciones formales del software.

Laboratorio integrador: Se solicitalaejecucion de un proyecto parallevar adelante un caso de estudio donde se cubran los
aspectos fundamentales de la Ingenieria de Software, empleando herramientas automati zadas que den soporte alas diversas
actividades |levadas a cabo durante el proceso de desarrollo.

VIl - Regimen de Aprobacion

Lamateria se desarrolla con lamodalidad de promocién sin examen final.
Existen dos niveles:

a) Regularizacion solamente: Para regularizar |a materia se debera:

1.- Tener como minimo un 70% de asistencia a clases.

2.- Presentacion y aprobacion del proyecto integrador de laboratorio con notamayor o igual a6 (seis).

3.- Aprabar dos parciales con una nota mayor o igual a6 (seis).

Cada parcial posee dos recuperaciones. En caso de no aprobar un parcial, debera aprobar alguno de sus recuperatorios con
notamayor o igual a6 (seis).

b) Promocién sin examen final: Pararegularizar y aprobar la materia se debera:

1.- Tener como minimo un 80% de asistencia a clases.

2.- Presentacion y aprobacién del proyecto integrador de laboratorio con nota mayor o igual a7 (siete).

3.- Aprabar dos parciales 0 sus respectivas recuperaciones con una notamayor o igual a7 (siete). Cada parcia posee dos
recuperaciones. En caso de no aprobar un parcial, debera aprobar alguno de sus recuperatorios con nota mayor o igual a7
(siete).

4.- Aprobar una evaluacion final integradora con una notamayor o igual a7 (siete).
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Aquellos alumnos que sdlo regularicen la materia deberan rendir un examen final, en los turnos establecidos.
Alumnos Libres: Por las caracteristicas propias del proyecto de laboratorio a desarrollarse durante todo el cuatrimestre, no se
aceptan alumnos libres.

I X - Bibliografia Basica

[1] J. O Brien & G. Marakas, “Introduction to Information Systems”, 15 th edition.

[2] Pressman, Roger; "Ingenieriadel Software - Un enfoque préctico”, Mc Graw Hill, 6ta Edicion. 2006.
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[4] Booch, Rumbaugh, Jacobson. The Unified Modeling Language User Guide, 2nd Edition. Addison-Wesley, 2005

[5] Booch, Rumbaugh, Jacobson. The Unified Modeling L anguage Reference Manual, 2nd Edition. Addison-Wesley, 2005.
[6] Ghezzi, Carloy otros "Fundamentals of Software Engineering", Prentice Hall, 1991.

[7] Jorgensen, Paul C.; “ Software Testing, a Craftsman’s Approach”, CRC Press, 1995.

[8] Daniel Bolafiosy otros; “Pruebas de software y JUnit”, Prentice-Hall, 2008.

[9] Martin Fowler, The New Methodol ogy, http://www.martinfowler.com/arti cles/newM ethodol ogy.html

[10] Kent Beck, “Extreme Programming Explained”, 1raedicién, 1999.

[11] Scott Ambler, “Agile Modeling: Effective practices for Extreme Programming and the Unified Process’, John Wiley &
Sons, 2002.

[12] Daniel Jackson; “ Software Abstractions’, The MIT Press, 2012.

[13] Apuntes de la Cétedra.

X - Bibliografia Complementaria

[1] Booch, Grady. Object-Oriented analysis and design with applications. The Benjamin/Cummings Publishing Company
Inc. 1994.

[2] Stephen Schach. "Ingenieria de Sofware Clésicay Orientada a Objetos, 6taed.”, Mc Graw Hill, 2005.

[3] Sommerville, lan; “ Software Engineering”, Addison-Wesley, 6ta Edicion. 2002.

[4] Beck, Kent. Test-driven development by example. Pearson Education, 2003.

[5] Scott Ambler, “Agile Modeling and the Unified Process’, http://www.agilemodeling.com/essay</agileM odelingRUP.htm,
2002.

[6] Pekka Abrahamsson, Outi Salo, Jussi Ronkainen & Juhani Warsta, “ Agile Software Development Methods: Review and
Analysis’, VTT, 2002.

[7] "Extreme Programming: A gentle introduction”, http://www.extremeprogramming.org/

[8] PaginaWeb del Instituto de Ingenieria de Software (CMU). http://www.cmu.edu,

X1 - Resumen de Objetivos

Asimilar los conceptos de procesos de desarrollo de software, desde su especificacion, andisis, disefio hasta su verificacion y
validacion, incorporando conceptos de privacidad, seguridad y calidad del software.

X1l - Resumen del Programa

Teoria General de los Sistemas. Sistemas de Informacion. El Producto de Software integrado en un Sistema de Informacion.
El proceso de software: Ciclos de vida, herramientas. Ingenieria de requerimientos, introduccién a los métodos formales.
Andlisis, disefio, implementacion, verificacion, validacion y mantenimiento de software. Conceptos de calidad de software.
Conceptos de privacidad, integridad y seguridad en Sistemas de Informacion.

X111 - Imprevistos

X1V - Otros
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