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| - Oferta Académica

Materia Carrera Plan Afo Periodo

INTRODUCCION A LA COMPUTACION PROF.CS.COMPUT. 06/09 2013 1° cuatrimestre

Il - Equipo Docente

Docente Funcion Cargo Dedicacion
ESQUIVEL, SUSANA CECILIA Prof. Responsable P.Tit. Exc 40 Hs
LEGUIZAMON, MARIO GUILLERMO Prof. Responsable P.Adj Exc 40 Hs
ARAGON, VICTORIA SOLEDAD Responsable de Préctico JTP Exc 40 Hs
DORZAN, MARIA GISELA Responsable de Préctico JTP EXc 40 Hs
GATICA, CLAUDIA RUTH Auxiliar de Préctico A.lra Semi 20 Hs

[l - Caracteristicasdel Curso

Credito Horario Semanal

Teorico/Préactico |Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

6 Hs 2Hs 4Hs Hs 6 Hs
Tipificacion | Periodo
C - Teoria con précticas de aula 1° Cuatrimestre
Duracion
Desde Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
14/03/2013 16/06/2013 15 9

IV - Fundamentacion

Estamateria, por ser la primera especifica de la carrera, brinda los fundamentos béasicos, requeridos por |as posteriores
materias de Programacion, esencialmente apunta a que los estudiantes desarrollen estrategias de resolucion de problemas
usando estructuras algoritmicas parala expresién de las soluciones.

V - Objetivos/ Resultados de Aprendizaje

Desarrollar en el alumno la capacidad de resolver distintos tipos de problemas expresando su solucién en forma agoritmica.
Desarrollar en el alumno la capacidad de disefiar algoritmos utilizando un lenguaje de disefio de algoritmos.

V1 - Contenidos

BOLILLA 1: LOGICA PROPOSICIONAL
El lenguaje de |as proposiciones: Alfabeto y sintaxis de las formulas bien formadas. Construccidn de enunciados. Conjunto
de significados. Equivalencialégica.

BOLILLA 2: RESOLUCION DE PROBLEMASY ALGORITMOS

Problemas, modelos y abstracciones. Algunos conceptos sobre Aprendizaje Basado en Resolucion de Acertijos.
Representacion de problemas. Pasos en el proceso de resolucion de problemas. Resolucion de problemas y Computadoras:
Formulacién del problema, disefio de algoritmos, codificacion y g ecucién. Metodol ogia de refinamiento por pasos sucesivos.
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BOLILLA 3: LENGUAJE DE DISENO DE ALGORITMOS.

Formalizacién del concepto de algoritmo: formalizacion del ambiente de un problema. Transformacion del ambiente.
Objetos

constantes y objetos variables. Tipos de datos primitivos. Expresiones. Asignacion. Estructuras de control: secuencia,
condicional, iteraciones.

BOLILLA 4: LENGUAJE DE DISENO DE ALGORITMOSY ESTRUCTURASDE DATOS
Definicion de estructura de datos. Arreglos lineales. Operaciones sobre arreglos lineales.

VIl - Plan de Trabajos Practicos

El plan de trabajos préacticos de aula consiste en la realizacion gjercicios de tipo |4piz y papel. La metodologia seguida en
todos | os préacticos consiste en la realizacion de un porcentaje de practicos bajo la supervision de los ayudantes y €l resto
como tarea fuera de clase. Para el seguimiento de las actividades de |os alumnos, se requiere la presentacién de un conjunto
de gercicios de cada practico |os cuales son eval uados para realizar una devolucion por parte de los ayudantes.

Préctico 1: LOGICA PROPOSICIONAL

Realizacién de gercicios destinados a entender €l lenguaje formal de laldgica proposicional. Se incluyen expresiones del
lenguaje natural para ser expresadas en € lengugje de las proposiciones, evaluacion de formulas bien formadasy
demostracion de equivaencia viatablas de val ores de verdad.

Préctico 2: RESOLUCION DE PROBLEMASY ALGORITMOS

Se plantean aqui problemas de resolucion de acertijos con € objeto de promover en € alumno la capacidad parainterpretar
enunciados y proponer soluciones alternativas. Seincluyen ejercicios cuya solucion asemeje ala especificacion informal de
pasos algoritmicos.

Préctico 3: LENGUAJE DE DISENO DE ALGORITMOS.
Se busca profundizar en la escritura de expresiones del lengugje de disefio, analizando sintaxisy significado. Se hace
hincapié en la traduccion de enunciados en lengugje natural a expresiones aritméticas, 16gicas y relacionales.

Préctico 4: SELECCION
Disefio de algoritmos que incluyan el uso de la sentencia condicional del Lenguaje de Disefio de maneraintegrada con los
conceptos Vistos en practicos previos.

Préctico 5: ITERACION
Disefio de agoritmos que incluyan el uso de la sentencia de iteracion del Lenguaje de Disefio de maneraintegrada con los
conceptos vistos en précticos previos.

Préctico 6: ESTRUCTURAS DE DATOS
Se incrementa la complejidad de los algoritmos aresolver a través del uso de estructuras de datos lineales (arreglos).

VIII - Regimen de Aprobacién

Los alumnos podran promocionar o regularizar lamateria, contando para ello con una asistencia, alos précticos, de al menos
€l 80%, seguin los siguientes regimenes:

F.1. Régimen para alumnos promocional es

Para poder promocionar la materia los alumnos deberan:

1. Presentar el 80% de los gjercicios préacticos y/o preguntas requeridas por los docentes y

2. Aprobar los dos parciales 0 su respectiva recuperacion con nota 7 o superior en cada uno.

3. Aquellos alumnos que han presentado, en tiempo y forma, e comprobante de trabajo, contaran con una recuperacion extra
integradora, la cual debera ser aprobada con nota 7 o superior.

4. En todos los casos la nota final provendra del promedio de |as notas obtenidas en los parciales y/o recuperaciones
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aprobadas.

F.2. Régimen para alumnos regulares

Para poder regularizar la materialos alumnos deberén:

1. Presentar €l 80% de los gjercicios practicos y/o preguntas requeridas por los docentes y

2. Aprobar los dos parciales o su respectiva recuperacion con nota menor que 7 pero superior o igual a 6.

3. Aquellos alumnos que han presentado, en tiempo y forma, el comprobante de trabajo, contaran con una recuperacion extra
integradora, la cual debera ser aprobada con nota menor que 7 pero superior o igual a 6.

F.3. Régimen de alumnos libres

Los alumnos que no cumplen con los requisitos del régimen promocional o regular podran rendir la materia como alumnos
libres. Para ello deberan rendir un examen escrito sobre temas tedricosy précticos, siendo obligatoriala aprobacién de la
parte préctica para considerar la parte tedrica.

I X - Bibliografia Basica

[1] M.J. Abésolo, F. Guerreroy J. Perales Lopez; Introduccién ala Programacién, Coleccion material es didacticos,

[2] Universidad de las Islas Baleares, 2011.

[3] E.P. Aris, J. L. Sanchez Gonzédlez y F. M. Rubio, L 6gica Computacional, Thomson Editores, Espafia, 2003.

[4] G. Polya, Como plantear y resolver problemas, Editoria Trillas, México, 1970.

[5] S. Brausteiny A. Gioia, Introduccion ala Programacion y alas Estructuras de Datos, Eudeba, Argentina, 1986.

[6] Z. Michalewicz y M. Michalewicz, Puzzle Based Learning: Introduction to critical thinking, mathematics, and problem
solving; Hybrid Publishers, 2008.

[7] 3J. GarciaMolina, J. Fernandez Aleman, M.J. Mgjado Rosalesy J. Montoya Dato Francisco, Una Introduccion ala

[8] Programacién - Un Enfoque Algoritmico, Editorial: PARANINFO, 2005.

[9] Apuntes de la Asignatura.

X - Bibliografia Complementaria

[[1]

X1 - Resumen de Objetivos

Desarrollar en el alumno la capacidad de resolver distintos tipos de problemas expresando su solucion en forma agoritmica.
Desarrollar en el alumno la capacidad de disefiar algoritmos utilizando un lenguaje de disefio de algoritmos.

X1l - Resumen del Programa

BOLILLA 1: LOGICA PROPOSICIONAL.

BOLILLA 2: RESOLUCION DE PROBLEMASY ALGORITMOS. Interpretacion de enunciados. Resolucion de problemas
tipo acertijo.

BOLILLA 3: LENGUAJE DE DISENO DE ALGORITMOS. Conceptos bésicos. Expresiones. Asignacion. Estructuras de
control: secuencia, seleccion e iteracion.

BOLILLA 4: LENGUAJE DE DISENO DE ALGORITMOS Y ESTRUCTURAS DE DATOS. Arreglos lineales.

X1l - Imprevistos

X1V - Otros
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ELEVACIONy APROBACION DE ESTE PROGRAMA

Profesor Responsable

Firma

Aclaracion:

Fecha
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