Ministerio de Culturay Educacion (Programa del afo 2013)
Universidad Nacional de San L uis (Programa en tramite de aprobacion)
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Departamento: Quimica
Area: QuimicaFisica
| - Oferta Académica

Materia Carrera Plan Afo Periodo

FUNDAMENTOS DE INFORMATICA ING. EN ALIMENTOS 38/11 2013 2° cuatrimestre

Il - Equipo Docente

Docente Funcion Cargo Dedicacion
ESTRADA, MARIO RINALDO Prof. Responsable P.Tit. Exc 40 Hs
GARRO MARTINEZ, JUAN CEFERINO Prof. Colaborador P.Adj Simp 10 Hs
DAVILA, YAMINA ANDREA Responsable de Préctico JTP Exc 40 Hs
PAZ SEPULVEDA, PAULA BEATRIZ Auxiliar de Préctico A.2daSimp 10 Hs
VEGA HISSI, ESTEBAN GABRIEL Auxiliar de Préctico A.lraExc 40 Hs

[l - Caracteristicasdel Curso

Credito Horario Semanal

Teorico/Préactico |Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

4 Hs Hs Hs Hs 4 Hs
Tipificacion | Periodo
C - Teoria con précticas de aula 2° Cuatrimestre
Duracion
Desde Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
08/08/2013 14/11/2013 15 60

IV - Fundamentacion

Lainformética, junto alas tecnologias de la comunicacion (TICs), son las disciplinas que indiscutiblemente mas han
impactado en lavida del hombre en los Ultimos afios. Esta situacion es especialmente importante en el estudio y la aplicacion
delasingenierias. Ubicado en el primer afio de lacarrera, €l curso Fundamentos de Informéticaimparte al alumno de
Ingenieria en Alimentos conocimientos informéticos generales acerca de la utilizacion de computadoras; con posibilidades de
aplicacién tanto en un futuro desempefio profesional como, particularmente, en el desarrollo de sus estudios de grado. Para
ello, con el objeto de lograr una adecuada articulacion con el plan de estudios, se han tenido en cuenta requerimientos basicos
de informética de asignaturas posteriores.

V - Objetivos/ Resultados de Aprendizaje

* Que el alumno conozca la configuracion fisica de una computadora.

* Que el alumno se familiarice con el empleo de las computadoras personales, | as prestaciones actuales de lasmismasy la
utilizacién de un sistema operativo.

* Que el alumno conozca la utilizacién bésica de pagquetes de aplicacidn estandares como Procesadores de Texto, Planillas de
Calculo con Introduccién a Bases de Datos e Internet, paralarealizacion de informes, gréficos, elaboracion de
presentaciones, etc.

* Que el alumno tenga capacidad en el empleo de herramientas computacional es sencillas, destinadas ala administracion y
procesamiento de lainformacion que se asocia ala resolucion de problemas cotidianos y a aplicaciones mateméticas sobre
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conceptos estudiados previamente.

* Que el alumno sea capaz de redactar algoritmos relacionados a problemas sencillos y que conozca los elementos bésicos de
programacion en un lenguaje de computacion.

* Que el alumno tenga conocimiento de recursos y adquiera habilidades sobre €l proceso de aprendizaje mediante TICs.

VI - Contenidos

PROGRAMA ANALITICO Y/O DE EXAMEN

TEMA 1: Hardware.

Objetivo: Que &l futuro profesional conozca la evolucion tecnol6gica del hardware, el punto donde se hallalatecnologiaen la
actualidad, en particular en el area de las microcomputadoras por ser €l equipamiento de mayor penetracion en el &mbito
laboral, tanto en relacion de dependencia como en el desarrollo de la profesion liberal. Se espera que el alumno conozcalos
elementos principal es que integran una computadora, que comprenda las posibilidades de trabajo que brindan los distintos
dispositivos periféricos, que conozca sus principios bésicos de funcionamiento, como asi también los sistemas de
numeracién mas usuales. Todo esto intenta preparar al alumno y a futuro profesional para un mejor aprovechamiento de los
recursos de |la tecnologia informética.

Tiempo de desarrollo: Cuatro Horas. Modalidad: Desarrollo tedrico de los temas y demostracion del funcionamiento de
distintos elementos.

Contenidos del tema:

1.1.- Perspectiva Histérica e Influencia Actual .

1.2.- Clasificacion de Computadoras.

1.3.- Principio de Funcionamiento y Elementos Fundamentales.

1.4.- Descripcién de los Elementos Fundamental es.

1.5.- Computadoras Personales.

TEMA 2: Software.

Objetivo: Que € futuro profesional conozca qué es € Software, su evolucion y clasificacion; que entienda las posibilidades
de empleo de equipos en modo monousuario, en red, multitareay multiusuario, por medio del software apropiado, segin se
requieray gque conozca la denominacién comercial y las prestaciones de los principales Lengugjes y Paguetes de Aplicacion.
Todo esto para preparar a alumno y a futuro profesional para un mejor aprovechamiento de los de Sistemas | nformatizados
en el ambito de sus tareas especificas. Tiempo de desarrollo: Cuatro Horas. Modalidad: Desarrollo tedrico y demostracion del
principio de funcionamiento de algunos paquetes.

Contenidos del tema:

2.2.- Software de Base y Software de Aplicacion.

2.3.- Sistemas Operativos.

2.4.- Utilitarios.

2.5.- Lenguajes de Programacion.

2.6.- Paquetes de Aplicacion.

TEMA 3: Software de aplicacion (Paguete ofimético):

3.1: Procesamiento de texto.

Objetivo: Que el futuro profesional conozca las prestaciones del procesamiento de texto por computadoray sus aplicaciones,
tanto basicas como avanzadas, en el campo de |as tareas inherentes a su actividad especifica, bgjo unainterfase graficade
usuario de extensa difusion en el mercado.

Tiempo de desarrollo: Ocho Horas. Modalidad: Dos horas de desarrollo tedrico de lostemasy Seis horas paralarealizacion
de précticas en maquina.

Contenidos del tema:

3.1.1.- Introduccion.

3.1.2.- Formatos.

3.1.3.- Insercion de Gréficos.

3.1.4.- Opciones Basicas.

3.1.5.- Opciones Avanzadas.

3.2: Planillade célculo.

Objetivos: Que el futuro profesional conozca la utilizacion 'y prestaciones de las planillas de calculo bajo unainterfase gréfica
de usuario de extensa difusion en & mercado.Tiempo de desarrollo: Diez Horas. Modalidad: Tres horas de desarrollo tedrico
delostemasy Siete horas paralarealizacion de practicas en maguina.
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Contenidos del tema:

3.2.1.- Introduccién.

3.2.2.- Funciones y Comandos.

3.2.3.- Generacion de Gréficos.

3.2.4.- Bases de Datos.

3.2.5.- Sistematizacion de aplicaciones.

3.3: Generador de presentaciones.

Objetivos: Que el futuro profesional conozca la utilizacion y prestaciones de un generador de presentaciones bajo una
interfase gréfica de usuario de extensa difusién en el mercado.

Contenidos del tema:

Tiempo de desarrollo: Ocho Horas. Modalidad: Dos horas de desarrollo tedrico de lostemasy Seis horas paralarealizacién
de précticas en maguina.

3.3.1.- Introduccién.

3.3.2.- Funciones y Comandos.

3.3.3.- Creacion de Presentaciones.

3.3.4.- Diapositivas y Disefios.

3.3.5.- Tipos de aplicaciones.

TEMA 4: Internet.

Objetivos: Que el futuro profesional conozca los fundamentos de Internet, asi como las prestaciones de |os principales
servicios que brinda Internet.

Tiempo de desarrollo: Seis Horas. Modalidad: Tres horas de desarrollo tedrico de lostemasy tres paralarealizacion de
précticas en maguina.

Contenidos del tema:

4.1.- Generadidades.

4.2.- Un poco de historia.

4.3.- NUmeros de IP, Nombres y Dominios.

4.4.- Servidoresy clientes.

4.5.- Servicios principales.

TEMA 5: Aplicaciones Matemdticas.

Objetivos: Que el dlumno 'y el futuro profesional conozca operaciones basicas de prestaciones computacional es de uso
habitual aplicadas a estudio y alaresolucion de problemas mateméticos.

Tiempo de desarrollo: Seis Horas. Modalidad:. Dos horas de desarrollo tedrico de los temas y Cuatro horas paralarealizacion
de préacticas en maguina.

Contenidos del tema:

5.1.- Introduccion.

5.2.- Editores de expresiones mateméticas.

5.3.- Graficadores de funciones.

5.4.- Aplicaciones al dgebray al cdculo.

TEMA 6: Programacion.

6.1.: Algoritmos.

Objetivos: introducir a alumno en el concepto de algoritmo, su significado, origen, caracteristicasy aplicacién alaresolucion
de problemas sencillos.

Tiempo de desarrollo: Cuatro Horas. Modalidad:. Dos horas de desarrollo tedrico de los temas y Dos horas parala resolucion
de gercicios de la Guia de Trabajos Précticos.

6.1.1.- Introduccién.

6.1.2.- Caracteristicas.

6.1.3.- Disefio de un algoritmo paralaresolucion de un problema sencillo.

6.1.3.- Representacion gréfica, estructuras.

6.2: Programasy Lengugjes.

Objetivos: introducir a alumno en €l concepto de lenguaje de programacion, su historiay paradigmas de de programacion.
Que e futuro profesional conozca conceptos béasicos sobre |0s paradigmas de programacién procedural, orientada a objetos,
funcional y l6gica. Que el alumno conozca los aspectos basicos de |os principal es € ementos e instrucciones de un lenguaje de
programacion estructurada.

Tiempo de desarrollo: Doce Horas. Modalidad: Ocho horas de desarrollo tedrico de los temas y Cuatro horas parala
realizacion de practicas en maguina.
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6.2.1.- El lenguaje C++, su origen, justificacion, historiay caracteristicas.
6.2.2.- Estructura genera de un programaen C++.

6.2.3.- Elementos basicos del lenguaje.

6.2.4.- Instrucciones de asignacion y entrada/salida.

6.2.5.- Operadoresy expresiones.

6.2.6.- Instrucciones de control: seleccion e iteracion.

6.2.7.- Creacion y gjecucion de un programaen C++.

VI1I - Plan de Trabajos Practicos

Las clases, de caréacter tedrico-préctico, se desarrollan en el Gabinete de Informatica de la Facultad de Quimica, Bioguimicay
Farmacia, con equipamiento informatico y audio-visual: veinte computadoras personales, con acceso a Internet, conectadas
en red, con antivirus, programas educativos, programas para modelado molecular, sistema de proyeccién. Aire acondicionado
central. Se dispone ademés de conexion WI-FI dela UNSL y de laProvincia de San Luis.

En el desarrollo del curso se utilizan los recursos tecnol égi co-educativos del Campus Virtual dela UNSL, familiarizando de
estamanera a alumno con las aplicaciones de la Tecnologias de la Informacién y de las Comunicaciones (TICs). Desde la
paginaweb propiade laasignatura el alumno tendra acceso ainformacién relativaal programay reglamentacion de la
misma,como asi también al material didactico paralasteorias, trabajos practicosy bibliografia en general. Ademas en este
espacio se encontrardn las novedades actualizadas y |0s resultados de |0s exdmenes, teniendo la funcion de carteleravirtual.
Por otro lado, el estudiante podra acceder también a un foro pararealizar consultas e intercambiar opiniones con sus
comparieros y docentes de la asignatura. El objetivo de esta herramienta es el de complementar el desarrollo de las clases
tedrico-practicas con un espacio virtual de interaccion y construccién de conocimiento colectivo. Esta comunicacion
alumno-docente mucho més fluida puede lograrse gracias a proyecto de integracion digital (Wi-Fi gratis) desarrollado en la
ciudad de San Luisy que abarca gran parte de la provincia.

Trab. Préctico Nro. 1: Procesamiento de Texto: WORD.

Trab. Préctico Nro. 2: Planillas de Calculo bajo Windows: EXCEL
Trab. Préctico Nro. 3: Generador de Presentaciones; POWERPOINT
Trab. Préctico Nro. 4: Internet: World Wide Web y Correo Electronico.
Trab. Préactico Nro. 5: Aplicaciones Mateméticas.

Trab. Préactico Nro. 6: Programacion.

NORMAS DE SEGURIDAD

Durante el desarrollo del curso seinformaa alumno sobre: Normas de seguridad, Prevencion, Cuidado y limpieza del lugar
de trabajo, Sefializaciones, Ubicacion del material de seguridad como extintores, botiquin, planos del edificio con las salidas
de emergencia.

Acciones a seguir en caso de emergencia: incendio, quemaduras.

Proteccion personal: Normas bésicas, Condiciones de trabajo, Habitos de trabajo.

Observar y dar cumplimiento alas medidas de seguridad e higiene que indica lainstitucién, Ord. 5/09-R.

NORMAS DE SEGURIDAD PARA LA REALIZACION DE LOS TRABAJOS TEORICO-PRACTICOS DE
COMPUTACION

1)L as clases, de caréacter tedrico-practico, se cumpliran en el Gabinete de Informética (Aula4) de la Facultad de Quimica,
Bioquimicay Farmacia en los horarios asignados por €l Departamento de Quimica.

2)Las comunicaciones o citaciones se haran por medio del avisador de la Catedra. En caso de situaciones imprevistas se
comuni car ademés mediante Internet.

3)En ninguin caso un alumno iniciara el uso de las computadoras sin que previamente el personal docente del curso haya dado
la autorizacion correspondiente. Caso contrario cualquier dafio ala maquina utilizada sera responsabilidad del alumno y
estara obligado a costear su reparacion.

4)Antes de empezar €l trabajo familiarizarse con los elementos de seguridad disponiblesy seguir, rigurosamente, las
indicaciones del profesor a cargo respecto a:

a)No comer ni beber en € Aula

b)Prohibido fumar.

c)Mantener el area de trabagjo siempre limpiay ordenada.
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d)Consultar a Jefe de Trabajos Practicos y Ayudantes ante cualquier duda.

€)Tener en cuenta las salidas de Emergencia del Gabinete de Informaticay del edificio.
f)Identificar los lugares donde se encuentran los matafuegos.

g)Verificar que el equipo a utilizar esté correctamente conectado. Consultar ante cualquier duda.
h)No caminar por el aulainnecesariamente. Tampoco correr, ni alin en caso de accidentes.

VI1II - Regimen de Aprobacion

Requisitos necesarios para alcanzar € caracter de alumno regular:

* Asistenciaobligatoriaal 80 % de las clases teorico-précticas.

* Aprobacion del 100% de |os trabaj os préacticos. Con evaluacion escrita, con caracter de examen parcial, para cada uno de
los trabajos préacticos y sus correspondientes unidades teméticas. Una vez corregidas |as evaluaciones son mostradas y
analizadas con los alumnos a efectos de que los mismos verifiquen |os errores cometidos. En estas eval uaciones parciales €l
alumno dispone de cuatro posibilidades de recuperacion.

Alcanzadas las condiciones anteriores, el alumno adquirirala condicion de regular.

Examen Final, requerido para aprobar la asignatura:

* El alumno regular debera aprobar un examen final que se realizara dentro de |os turnos establecidos por la Facultad de
Quimica, Bioquimicay Farmacia segun el calendario académico. El examen consiste en la exposicién de una presentacion
informética que comprende la aplicacion de los conocimientos adquiridos en las distintas unidades teméticas. Parala
elaboracion de los documentos requeridos en la presentacion del examen final el alumno dispone de un instructivo impreso en
el cual seindican las caracteristicas y requerimientos minimos a tener en cuenta para la examinacion.

I X - Bibliografia Basica

[1] “C++ paraingenieriay ciencias’, Gary J. Bronson. International Thomson Editores. México.

[2] “Métodos numéricos paraingenieros’, Steven C. Chapra. McGraw-Hill, 5ta. Edicion.

[3] “Lenguajes de Programacion. Principiosy practica’ ,Kenneth C. Louden. International Thomson Editores, S.A. Mexico
[4] 2003.

[5] “Programacion en C++. Algoritmos, estructuras de datos y objetos’, Luis Joyanes Aguilar. McGraw-Hill/Interamericana
[6] de Espafia, S.A.U. Madrid 2006.

[7] “ Apuntes desarrollados por €l Areade Computacion deF.I.C.E.S.—U.N.S.L.”

[8] “Excel Office 97", Susana Linares. Ed. Paraninfo, Espafia. 1997.

[9] Matematica Aplicada. Précticas con MATLAB. J. L. Hueso Pagoaga. Universidad Politécnicade Valencia. 1999.

[10] Guia de Trabajos Précticos del Curso con gjercicios para cada tema. 2009.

[11] "Internet en un solo libro ™, G. Strzinec. Ed. GYR.

[12] "OFFICE 97 a méximo ", F. Khorn. MP Ediciones SA.

[13] "Excel en 4 dias", Carle Drudisy Ménica Muntané. Ediciones Gestion 2000.

[14] "Estructura InternadelaPC ", G. Hillar. Ed. Hispano AméricaS.A. (HASA).

[15] Manuales de |as distintas aplicaciones utilizadas en | as préacticas de computacion.

[16] "Microsoft OFFICE 97 Windows, para Dummies ™. W. Wang. Ed. Norma.

[17] "OFFICE 2000, Excel ", Gonzalez Manga. Ed. Paraninfo.

[18] "Power Point para Windows 95, para Dummies". Ed. Norma.

[19] "Microsoft OFFICE 2000 ", D. Gonzalez,. Manuales Users. MP Ediciones S.A.

X - Bibliografia Complementaria

[1] “A Guide to Microsoft Excel for Scientists and Engineers’, B. Liengme. Ed. Cole Parmer.

[2] “Excél for Engineers and Scientists’, S.C. Bloch. Ed. Cole Parmer.

[3] “Excd for Chemists’, E. Billo. Ed. Cole Parmer.

[4] “ Spreadsheet Applicationsin Chemistry Using Microsoft Excel”. D. Diamond and V. Hanratty. Ed. Cole Parmer.
[5] http://aulaclic.es

[6] http://proguno.unsl.edu.ar
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X1 - Resumen de Objetivos

Que el aumnoy futuro profesional:

Conozca en términos generales, la evolucion tecnol égica, situacion actual, caracteristicas y clasificacion respecto a hardware
y software;

Conozcala utilizacion y prestaciones del procesamiento de texto por computadora; de la generacién y procesamiento de
planillas de célculo y presentaciones con diapositivas. Ademéds, sus aplicaciones en el campo de las tareas inherentes a su
actividad,

Conozcalos fundamentosy las prestaciones de los principales servicios de Internet;

Conozca operaciones bésicas de prestaciones computacionales de uso habitual aplicadas al estudio y alaresolucién de
problemas mateméticos;

Conozca fundamentos bési cos sobre algoritmo y programacion.

X1l - Resumen del Programa

TEMA 1: Hardware, nociones bésicas.

TEMA 2: Software, generalidades.

TEMA 3: Aplicaciones. Paquete ofimético. Procesamiento de texto. Planilla de célculo. Generador de presentaciones.
TEMA 4: Internet.

TEMA 5: Aplicaciones Mateméticas.

TEMA 6: Programacion. Algoritmo. Lenguajes de programacion.

X1l - Imprevistos

En caso de presentarse situaciones no previstas, los alumnos disponen de comunicacién con los responsables del curso via
Internet.

X1V - Otros
|
ELEVACION y APROBACION DE ESTE PROGRAMA
Profesor Responsable
Firma:
Aclaracion:
Fecha:
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