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Departamento: Informatica
Area: ArealV: Pr.y Met. de Des. del Soft.

| - Oferta Académica

Materia Carrera Plan Afo Periodo

PROGRAMACION I TEC.REDES COMP. 12/13 2012 1° cuatrimestre
PROGRAMACION I TEC.REDES COMP. 12/13 2012 1° cuatrimestre
PROGRAMACION I TCO.UNIV.EN WEB 08/13 2012 1° cuatrimestre

Il - Equipo Docente

Docente Funcién Cargo Dedicacién
BERON, MARIO MARCELO Prof. Responsable P.Adj Exc 40 Hs
MIRANDA, ENRIQUE ALFREDO Auxiliar de Préctico A.2daSimp 10 Hs

[l - Caracteristicasdel Curso

Credito Horario Semanal

Teorico/Préactico | Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

Hs 4Hs 3Hs 3Hs 10 Hs
Tipificacion | Periodo
B - Teoriacon précticas de aulay laboratorio 1° Cuatrimestre
Duracion
Desde Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
14/03/2012 22/06/2012 15 150

IV - Fundamentacion

Con el propésito de recordar y reforzar esos conceptos previos referentes a programaci én en el presente programa se incluye
unaunidad inicial que consiste en larevisién de los conceptos de Programacién I mperativa usando como lenguaje de estudio
al lenguaje C. En esta unidad se pretende hacer énfasis en la construccion y manipulacion de diversas estructuras de datos
gue son ampliamente utilizadas en los sistemas de software. Actualmente este lenguaje es muy usado para el desarrollo de
software de base como asi también paralainteraccion con diversos dispositivos. Ademas, € lengugje C, tiene una sintaxis
similar aotros lenguajes de amplio uso en la construccion de aplicaciones de Internet. Esta caracteristica es interesante ya que
el alumno se familiariza con la notacion de esos lenguajes de programacion.

El Paradigma Imperativo no es el Unico, existen otros como por gjemplo e Orientado a Objetos que permiten concebir ala
programacion desde otras perspectivas. Actualmente, el Paradigma Orientado a Objetos ha alcanzado una amplia
popularidad debido alas facilidades que proporciona para la construccion de software. Particularmente, este paradigma se ha
utilizado mucho en € desarrollo de aplicaciones de red através del uso del lenguaje Java. Por estarazon, la ensefianza del
Paradigma Orientado a Objetos y de Java se considera esencial en Programacion |1.

Finalmente, existen lenguajes de programacion que posibilitan la utilizacion de diferentes paradigmas de programacién.
Dicha posibilidad cuando es apropiadamente usada proporciona una herramienta muy Util para el desarrollo de aplicaciones.
Este es el caso del lengugje de programacion Python. Como fue mencionado previamente con Python es posible escribir
programas que usen el Paradigma Imperativo como asi también el Orientado a Objetosy el Funcional. Los dos primeros son
abordados en las unidades iniciales de la materia mientras que €l Ultimo, €l Funcional, solo serd brevemente introducido en la
Ultima unidad. Python es un lenguaje ampliamente usado para el desarrollo de aplicaciones de red y proporciona librerias que
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posibilitan la construccion de sistemas de formarapida. Estas caracteristicas hacen de Python un lengugje atractivo para €l
técnico debido a que el desarrollo de sistemas aplicados alared es una de sus principal es funciones.

Es importante notar que Programacién |1 presenta teméticas de propdsito general, remarcando como las mismas pueden ser
aplicadas en el contexto delared, y preparael camino paraque el alumno pueda asimilar los tépicos de cursos superiores.
De esta manera, el alumno que haya aprobado todas las materias relacionadas con programacion tendra un espectro general
delasformasy técnicas de programacién y de las herramientas que utilizard en el mercado laboral.

V - Objetivos/ Resultados de Aprendizaje

Este curso tiene los siguientes objetivos:

*Reforzar 10s conceptos de la Programacion Imperativa.

*|ntroducir en |os conceptos necesarios para creacion de programas que usen el Paradigma de Programacion Orientado a
Objetos.

*Dar a conocer |as bases del paradigma de Programacion Funcional .

V1 - Contenidos

Unidad 1: Programacion Imperativa. Tipos de Datos Abstractosen C

Recapitulacion de los conceptos del Lenguaje de Programacion C. El concepto de Tipo de Dato Abstracto. Definicién e
Implementacion de Tipos de Datos Abstractos: Pilas, Colas, Listas, etc. en sus versiones dindmica. El Tipo de Dato Abstracto
Arbol, definicion e implementacion en sus versiones estéticay dinamica. Ejercicios de aplicacion.

Unidad 2: Paradigma de Programacién Orientada a Objetos-L enguaje Java

Introduccién. Génesis de la Programacion Orientada a Objetos: La Viade la Simulacién. LaViade la Ingenieria de Software.
Abstraccién de Datos e Informacion Oculta. EI Concepto de Objeto. El Encapsulamiento: Propiedad Fundamental. Mensajes.
Objetos en Programacién Orientada a Objetos. Instanciasy Clases. Clasese Instancias. Definicién de Clases. Creacion de
Clases. Requisitos Iniciales. Definicion de la Estructura. Definicion del Comportamiento. Constructores. Métodos de
Instancia. La Referenciathis. Pagquetes e Importacion de Clases. Reglas de Accesibilidad auna Clase. Reglas de Acceso a
Variablesy Métodos de Instancia. Composicién en la Definicion de una Clase. Métodosy Variables de Clase. Jerarquias de
Clases. EI Mecanismo de laHerencia. Algoritmo de BUsqueda de Métodos. Superposicion de Métodosy Variables.
Modificadores y Redefinicion de Métodos. Clases sin Subclases. Clases y Constructores. Creacion de Clases Via Herencia.
Compatibilidad entre Clases y Subclases. Polimorfismo. Aplicacién de todos |os conceptos previamente mencionados usando
el lenguaje de programacion Java.

Unidad 3: Programacion Multiparadigma — L enguaj e Python
Caracteristicas Imperativas de Python. Carcteristicas Orientadas a Objeto de Python. Breve introduccion alas caracterisiticas
funcionales de Python. Python como lenguaje de scripting. Desarrollo de Interfaces graficas rapidas usando Python.

VI1I - Plan de Trabajos Practicos

Unidad 1: Los précticos de esta unidad consistiran en la resolucion de dos clases de gjercicios. Los primeros estan
relacionados en laimplementacion de los tipos de datos abstractos dados en teoria. Los segundos son gjercicios de aplicacion
gue implican el uso de los tipos de datos abstractos implementados previamente.

Unidad 2: Los practicos de estaunidad estarén divididos en dos partes. La primera de ellas se centrara en la familiarizacion
del alumno con el Lenguaje de Programacion Java. Para este fin se presentara una guia de practicos simples que impliquen €l
uso de tipo bésicos y sentencias primitivas. La segunda se basara en el uso de |os conceptos de programacién orientada a
objetos.

Unidad 3: La parte préactica de esta unidad se dividira en cuatro partes. En la primera se utilizarén las caracteristicas
imperativas del lenguaje Python. En la segunda se utilizaran las caracteristicas orientadas a objetos del lenguaje Python. En la
tercera, seutilizaran librerias gréficas para el desarrollo de interfaces con €l usuario. En esta etapa se intentard resolver
gercicios que impliquen el uso de algoritmos que el alumno utilizara en el mercado laboral. Finalmente, en la Ultima parte se
mostrarén brevemente |las caracteristicas funcional es de Python.
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Laboratorios:
Cada unidad tendra una laboratorio que consistird en € desarrollo de un programa que resuelva un problema de aplicacién
utilizando el paradigma de programacion y lenguaje que se estudia en la unidad correspondiente.

VI1II - Regimen de Aprobacion

Regularizacién de la Asignatura: El alumno debe aprobar |os examenes parciales o sus correspondientes recuperaciones, y
debera presentar en tiempo y formalos préacticos de maquina solicitados por la cadtedra. Se tomara una recuperacion general
adicional alos alumnos que hayan presentado certificado de trabajo en tiempo y forma.

Aprobacion de la Asignatura:
*Promocién de la Asignatura: EI alumno debe cumplir con las condiciones de regularizacién y aprobar |os examenes
parciales con un nivel superior oigual al 70% del total.

*Examen Final: Los alumnos rendirdn un examen tedrico-practico € cual puede ser escrito u oral.

*Examen Libre:
Se aceptaran alumnos libres siempre y cuando cumplan con |os requisitos dispuestos por Art. 27 de la odenanza 13/03 CS.

I X - Bibliografia Basica

[1] Rossum, G; Drake, F. “Python Tutorial”. Python Software Foundation, version en espafiol.

[2] Materia de la Cétedra*“ Programacion Orientada a Objetos’ del Prof. Mario Martins. Universidade do Minho.
http://sim.di.uminho.pt/ensino2.php3?seccao=geral & id=90.

[3] Eckel, B. “Thinking in Java’. Version en espafiol. President, Mind View Inc.

[4] Kernighn, Brian; Ritchie, Dennis. "El Lenguaje de Programacion C". Editorial: Prentice-Hall. Edicion 1991.
[5] Materia proporcionado por la catedra

X - Bibliografia Complementaria

[1] Meyer, B. “Object Oriented Software Construction”. Second Edition. Pretince Hall. 1997.

[2] Niemeyer, P; Knudsen, J. “Learning Java’. Editorial: O’ Really. ISBN: 1-56592-718-4. 722 paginas.

[3] Norton, P; Samuel, A. Aitel, D; et.a. “Beginning Python”. Wiley Publishing, Inc. 2005. ISBN-10: 0-7645-9654-3
[4] Ascher, D; Lutz, M. “Learning Python”. O'Reilly Second Edition. 2004. |SBN: 0-596-00281-5.

X1 - Resumen de Objetivos

*Reforzar conceptos de programacion imperativa.
*ntroducir los conceptos fundamental es de la programacién orientada a objetos.
*Dar aconocer |os conceptos basicos de la programacion funcional.

X1l - Resumen del Programa

Unidad I: Programacion Imperativa. Tipos de Datos Abstractosen C.
Unidad I1: Programacién Orientada a Objetos. Lenguaje Java.
Unidad I11: Programacion Multiparadigma. Lenguaje Python.

X1 - Imprevistos

| Seran resueltos por los integrantes del érea en el momento apropiado en lamedidade o posible.

X1V - Otros
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ELEVACIONy APROBACION DE ESTE PROGRAMA

Profesor Responsable

Firma

Aclaracion:

Fecha
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