Ministerio de Culturay Educacion
Universidad Nacional de San Luis
Facultad de Ciencias Fisico Mateméticasy Naturales

(Programa del afo 2011)
(Programa en tramite de aprobacion)
(Presentado el 06/06/2011 11:58:10)

Departamento: Informatica
Area: ArealV: Pr.y Met. de Des. del Soft.

| - Oferta Académica

Materia Carrera Plan Afio  Periodo
006/0

(OPTATIVAS) TECNOLOGIAS CASE LIC.CS.COMP. g 201 T cuatrimestre

Il - Equipo Docente

Docente Funcién Cargo Dedicacién

RIESCO, DANIEL EDGARDO Prof. Responsable P.Adj Exc 40 Hs

[l - Caracteristicasdel Curso

Credito Horario Semanal

Teorico/Préactico |Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

4 Hs Hs 1Hs 2 Hs 7Hs

Tipificacion | Periodo

B - Teoriacon précticas de aulay laboratorio 1° Cuatrimestre

Duracién

Desde Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas

16/03/2011 24/06/2011 15 100

IV - Fundamentacion

Actuamente es imprescindible que un profesional de Informaticatenga capacidad de aplicar laingenieria de software ala
propiaingenieria de software de forma de automatizar actividades asociadas a proceso de produccién de software, es decir
generar herramientas CASE (Ingenieria de Software Asistida por Computadora). Esta capacidad garantiza la aplicacion del
conocimiento necesario al desarrollo de software sofisticado. Las herramientas CASE ayudan al ingeniero de software en la
produccidn de resultados de alta calidad. Ademas, disponer de automatizacion permite que el usuario CASE elabore
resultados adicionales y personalizados que no seran faciles ni précticos de producir sin el soporte de las herramientas.

V - Objetivos/ Resultados de Aprendizaje

Habilitar a profesional en Ciencias de la Computacion utilizar y producir herramientas bésicas en la produccion de software.

VI - Contenidos

Unidad I: CASE

¢Qué significa CASE?. Quién lo hace?. Importancia.
Construccion de Bloques Basicos para CASE.

Arquitectura de Entorno. Plataforma. Servicios de Portabilidad.
Marco de Integracion.
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Unidad II: Taxonomia de Herramientas CASE

Herramientas de Ingenieria de Procesos de Negocio. Modelado de Procesos y Herramientas de Gestidn. Herramientas de
Planificacién de Proyectos. Herramientas de Andlisis de Riesgo. Herramientas de Gestidn de Proyectos. Herramientas de
Seguimiento de Requisitos. Herramientas de Métricas y de Gestidn. Herramientas de Documentacion. Herramientas de
Control de Calidad. Herramientas de Gestidn de Configuracion de Software. Herramientas de Andlisis y Disefio.
Herramientas PRO/SIM. Herramientas de Desarrollo y disefio de Interfaz. Herramientas de Construccion de Prototipos.
Herramientas de desarrollo Web. Herramientas de Integracién y Pruebas. Herramientas de Andlisis Estéticos. Herramientas
de Andlisis Dinamico. Herramientas de Gestion de Pruebas. Herramientas de Reingenieria.

Unidad I11: [-CASE

Entornos CASE Integrados. Introduccion. Beneficios. Arquitectura de Integracién. Repositorio CASE. Caracteristicas
Especiales de los Repositorios. Versiones. Seguimiento de Dependencias. Gestion de Cambios. Seguimiento de Requisitos.
Gestion de Configuracion. Seguimiento de Auditoria.

Unidad IV: Arquitectura UML

Artefactos Primarios de UML. Definicién. Desarrollo de Artefactos del Proyecto. Porqué Modelamos. Metas UML.
Arquitecturadel Lenguaje. Arquitectura del Metamodelo en Capas. M eta-metamodel os. M etamodel os. Modelos. MOF
Meta-metamodel 0. Estructura de Paquetes. Formalismo del Lenguaje. Niveles de Formalismo. Estructura de Especificacion
de Paquetes. Sintaxis Abstracta. Reglas Bien Formadas. Semantica. Elementos Estandar. OCL.

Unidad V. Foundation

NUcleo. Clasificador. Asociacién. Atributos. Operaciones. Mecanismos de Extensién. Estereotipos. Valores Rotulados.
Restricciones. Elementos del Comportamiento. Gestién del Modelo. Metamodel 0. Seméanticas. Reglas de Buena Formacion
en OCL.

Unidad VI: Modelo de Referencia de Workflows

Introduccién. Caracteristicas. Arquitectura Genérica. Servicios Normados. Distribucion de los Servicios Normados.
Definicion de Procesos. Estados de Procesos. Estados de Actividad. Funciones de Clientes. Funciones de Aplicaciones
Invocadas. Interoperatividad. Administracion.

Unidad VI1: Metamodelo
Metamodel o Package. Metamodel o Processes. Conceptos. Estructurales: Swimlanes. Pool. Lane. Interrelacion en B2B.
Bésicos: Process. Activity. Participant. Transicion. Artefactos. Flujos de Mensajes B2B. Mappings.

Unidad VI11: XPDL.

Definicion de Procesos en XML. Definicion de Paquetes XML. Declaracion de Aplicacion XML. Tipos de Aplicacion: EJB.
Script. Web Services. BusinessRule. Procesos. Subprocesos. Tipos de Actividad y Definicion: Route. Block. Event. Task.
Tool. Subflow. Performer. Transicidn. Join. Split. InputSets. OutputSets. Excepciones.

Unidad | X: BPMN

Introduccién a Modelado de Procesos de Negocios. Objetos de flujo. Gateways. Eventos. Compensaci on. Artefactos. Objetos
de Datos. Objetos de conexion. Flujo de Secuencia. Flujos de Mensgjes. Swimlanes. Pool. Lane. Procesos Internos. Procesos
B2B Colaborativos.

Unidad X: SOAP
Introduccién al Protocolo de Acceso a Objetos Simple. Escenarios Basicos. Mensajes SOAP. Intercambio de Mensajes.
Modelo de Procesamiento SOAP. SOAP HTTP Binding. GET. POST. Arquitectura Web y SOAP. Escenarios Avanzados.

Unidad X1: WSDL (Web Service Definition Language)
Introduccién. URI. IRI. Espacio de Nombres. Definicion de Tipos de Mensgjes. Interfaces. Herencia. Operaciones. Binding.
Servicios. Documentacion del Servicio. Modelo de Componente y Esquema. Mecanismos de | mportacion.
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VII - Plan de Trabaj os Practicos

L os alumnos deben entregar la arquitecturay el disefio de una herramienta CASE con sus diferentes artefactos.

V11l - Regimen de Aprobacion

Lamateria se desarrolla con lamodalidad de promocién sin examen final. Existen dos niveles:

a) Regularizacién solamente: Pararegularizar la materia se deber&:

1.- Tener como minimo un 80% de asistencia a clases précticas.

2.- Tener los précticos, solicitados por la catedra, aprobados, como método aplicado por |a catedra paralaevaluacion
continua del alumno.

3.- Presentacion y aprobacién del proyecto integrador de laboratorio donde se aplican conceptos de distintas unidades
aprendidas durante la cursada con notamayor o igual a7 (siete).

4.- Aprobar un parcia o su recuperacién con una nota mayor o igual a5 (cinco).

b) Promocién sin examen final: Pararegularizar y aprobar la materia se debera:
1.- Cumplir con losrequisitosa.l, a2y a3.

2.- Aprabar el parcial o0 su recuperacion con unanota mayor o igual a7 (siete).
3.- Aprobar una pruebafinal integradora con una nota mayor o igual a7 (siete).
Lanotafinal seralaque surjade aplicar lasiguiente formula:

NotaFinal = (max(pl, rl) + pfi + pil) / 3

max : funcién maximo

pl: parcial,

rl: recuperatorio del parcia

pfi: prueba final integradora

pil : proyecto integrador de laboratorio.

Aquellos alumnos que sdlo regularicen la materia deberan rendir un examen final, en los turnos establecidos.

Alumnos Libres: Por las caracteristicas propias del proyecto de laboratorio a desarrollarse durante todo €l cuatrimestre, no se
aceptan alumnos libres.

Alumnos que Trabajan tendran un recuperatorio adicional, de acuerdo ala reglamentacion vigente.

I X - Bibliografia Basica

[1] Pressman, R. Software Engineering: A Practitioner's Approach, 7th International edition, Mc Graw Hill, 7ta edicion,
20009.

[2] UML. Estandar definido por la OMG (Object Management Group), www.omg.org.

[3] Sharon, D. R. Bell, Toolsthat Bind: Creating Integrated Environments. |EEE Software, Marzo de 1995.

[4] Brown, W, Carney, D. Morris, E. Principles of CASE Tool Integration, Oxford University Press, 1994.

[5] Booch, Rumbaugh, Jacobson, et a. UML Semantics, www.omg.gov

[6] Jackson, M. Software Requirement & Specifications, Addison Wesley, 1995.

[7] Software Engineering, lan Sommerville, Addison-Wesley, 5ta Edicion. 1996

[8] Apuntes de la Catedra.

[9] David Hallingsworth, The Workflow Reference Model, Workflow Management Coalition, www.wfmc.org.

[10] Normative, Process Definition Interface - XML Process Definition Language, Workflow Management Coalition,
www.wfmc.org.

[11] Stephen A. White et al, Business Process M odeling Notation, www.bpmi.org / www.omg.org

[12] SOAP - Messaging Framework, http://www.w3.0rg/TR/soap12-partl/

[13] SOAP - Adjuncts, http://www.w3.org/TR/soapl2-part2/

[14] Web Services Description Language, http://www.w3.org/ TR/wsdl.html

[15] Workflow Management Coalition Terminology and Glossary, http://www.wfmc.org/standards/docs.html
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X - Bibliografia Complementaria

[[1]

X1 - Resumen de Objetivos

Las herramientas CASE ayudan a ingeniero de software en la produccion de resultados de alta calidad, permite que €
usuario CASE elabore resultados adicionales y personalizados que no serén féciles ni préacticos de producir sin €l soporte de
las herramientas. Se pretende en el dictado de este curso habilitar al profesional en Ciencias de la Computacion utilizar y
producir herramientas basicas en la produccion de software.

X1l - Resumen del Programa

Unidad I: CASE. Conceptos basicos y Arquitecturas.
Unidad II: Taxonomia de Herramientas CASE
Unidad I11: I-CASE. Integracion.

Unidad 1V: Arquitectura UML. MOF.

Unidad V. Nucleo. Reglas OCL.

Unidad VI: Modelo de Referencia de Workflows
Unidad VII: Metamodelo. B2B.

Unidad VIII: XPDL.

Unidad IX: BPMN

Unidad X: SOAP

Unidad XI: WSDL (Web Service Definition Language)

X1l - Imprevistos
|.
X1V - Otros
|
ELEVACION y APROBACION DE ESTE PROGRAMA
Profesor Responsable
Firma:
Aclaracién:
Fecha:
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