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| - Oferta Académica

Materia Carrera Plan Afo Periodo
SIMULACION LIC.EN CS.DELA COMPUTACION 0056/0 2010 2° cuatrimestre

Il - Equipo Docente

Docente Funcién Cargo Dedicacién
PRINTISTA, ALICIA MARCELA Prof. Responsable P.Adj Exc 40 Hs
MOLINA, SILVIA MARTA Responsable de Préctico P.Adj Exc 40 Hs
TISSERA, PABLO CRISTIAN Auxiliar de Préctico JTP Exc 40 Hs

[l - Caracteristicasdel Curso

Credito Horario Semanal

Teorico/Préactico |Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

Hs 2Hs 1Hs 3Hs 6 Hs
Tipificacion | Periodo
B - Teoriacon précticas de aulay laboratorio 2° Cuatrimestre
Duracion
Desde Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
09/08/2010 19/11/2011 15 90

IV - Fundamentacion

Lasimulacion es una metodologia indispensable para la descripcién y andlisis de una amplia variedad de problemas real es.
Usada apropiadamente, proporciona considerables beneficios segln el contexto en la que se use: ahorro de tiempo; ahorro de
recursos econdmicos; permite analizar la ocurrencia de ciertos fendmenos a través de la reconstruccién de escenasy un
minucioso andlisis, que no podriallevarse a cabo en una situacion real; unavez desarrollado un modelo de simulacién vélido,
se pueden explorar nuevas politicas, procedimientos operativos, 0 métodos sin necesidad de afectar a sistemareal; etc.

Las simulaciones realizadas con entornos de software como ARENA son generalmente faciles de entender, répidas de
gecutar y faciles de modificar, por lo que esinteresante aprovechar las ventajas de su utilizacion.

V - Objetivos/ Resultados de Aprendizaje

Mediante la simulacion, seintenta presentar artificialmente una situacién real, con laintencién de que el alumno experimente
con el modelo, participey aprenda. Por |o tanto se pretende del alumno que:

* Adquieralos conocimientos tedricos basicos para entender y elegir el método de simulacidon més adecuado para cada
problema

* Sea capaz de aplicar apropiadamente e interpretar aspectos de disefio y andlisis cubiertos en su propio estudio de
simulacion.

* Conozcay maneje lenguajes de simulacion de propdsito especifico.

* Desarrolle destreza en lainterpretacion tanto visual como analitica de los resultados de una simulacion.
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VI - Contenidos

BOLILLA 1: INTRODUCCION A SIMULACION

Sistema. Componentes de un sistema. Modelo. Tipos de model os. Conceptos de simulacion. Ventgjasy desventgjas de la
simulacién. Comparacion de la simulacion con métodos analiticos. Model os de simulacién de eventos discretos. Estados.
Eventos. Pasos en un estudio de simulacion. Ejemplos Utilizando €l método de Montecarlo.

BOLILLA 2: SSMULACION DE EVENTOS DISCRETOS

Conceptos 'y Principios Generales. Mangjo del Clock. Simulacion utilizando Planificacion de Eventos. Manipulacion de la
ListaFEL.

BOLILLA 3: SIMULACION DE MUESTRAS PROBABILISTICAS

Técnicas para generar nimeros aeatorios. Test para el chequeo de la Uniformidad. Técnicas para generar variables aleatorias
discretas y continuas de distribuciones empiricas. Métodos de transformacién inversa, de aceptacién y rechazo y método de
convolucion. Relacion entre Distribucién Exponencial y Poisson.

BOLILLA 4: ANALISISDE LOS RESULTADOS DE LA SIMULACION

Caracteristicas estocésticas de |os resultados.

Medidas de performance y su estimacion. Estimacion de lamediay lavarianza. Intervalo de confianza. Repeticién de
corridas. Estimacion del sesgo inicial. Medias por lotes. Técnicas de reduccion de lavarianza. Estimacion de lalongitud dela
corridade lasimulacion.

BOLILLA 5: FENOMENOS DE ESPERA

Procesos Poisson. Medidas de Performance de un Modelo de Colas. Colas Infinitas: Unica Cola-Unico Servidor. Unica
Cola-MUltiples Servidores. Colas Finitas. Sistemas en cascada.

BOLILLA 6: LENGUAJES DE SIMULACION (ARENA)

LENGUAJE ARENA. Simulacion orientada a Procesos. Panel de procesos basicos. Panel de procesos avanzados. Panel de
transferencia avanzado. Reportes. Animacion

VII - Plan de Trabajos Practicos

Practicos de Aulay/o Maquinas:

PRACTICON° 1

Repaso de teoriay préctica de Inferencia Estadisticay Probabilidad (Temas yavistos por el alumno en materias previas)
PRACTICO N° 2. Simulacién de Eventos Discretos.

Parte |. Simulacién manual orientada a las entidades.Préctico de aula. Técnica de Montecarlo.

Parte I1.Simulacion orientada a los eventos. Practico de maquina utilizando un lenguaje de proposito especifico JAVA.
PRACTICO N° 3. Generacion de nimeros y variables aleatorias

Parte . Préctico de aula.

Parte 1. Préactico de Méguina. Simulacién "Caso de estudio: Puesto de Pegje”.

PRACTICO N° 4. Analisis de | os resultados

Parte . Préctico de aula.

Parte 1. Préctico de Méguina

PRACTICO N° 5. Simulacion con ARENA. Préctico de Méquina

PRACTICO N° 6. Teoria de Colas.Préctico de Aula.

PROYECTO DE SIMULACION FINAL.

VIl - Regimen de Aprobacion

Para regularizar la materialos alumnos deberan cumplir |as siguientes condiciones:

a) Aprobar los practicos de aula especificados por la catedra.

b) Aprobar los préacticos de maguina: Cada préctico se debera entregar y aprobar en lafecha fijada por la cédtedra o en una
fecha de recuperacion.

) Lacétedra establece un examen parcial arealizarse durante su dictado. Los alumnos deberan aprobar tal parcial o su
recuperacion pararegularizar. Tendran derecho alarecuperacion adicional por trabajo, los alumnos que asi |0 acrediten.
d) Aprobar un proyecto de Simulacién Especifico.

EXAMEN FINAL para alumnos regulares.

El examen final serd escrito u oral, pudiendo incluir uno o varios temas tedricos y/o précticos.
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I X - Bibliografia Basica

[1] Discrete Event System Simulation. Fourth Edition. Jerry Banks, John Carson, Barry Nelson, David Nicol. 2005.
Prentince Hall.

[2] Discrete Event System Simulation. Second edition. 1996. Jerry Banks, J.Carson, Barry Nelson. Prentice Hall.

[3] A Guideto Simulation. Second Edition. 1983. P.Bratley B.Fox, L.Schrage.

[4] Simulation with GPSSy GPSSV 1976. P. Bohillier. B Kahan. A. Probst.PRENTICE HALL.

[5] Simulation with Arena. W. David Kelton, Randall P. Sadowski, Deborah A. Sadowski. 1998. Mc Graw Hill.

[6] Probability, Statictics, and Queueing Theory with Computer Science Applications. Second Edition. Arnold O. Allen.
Academic Press, Inc. 1990.

X - Bibliografia Complementaria

X1 - Resumen de Objetivos

Laasignatura tiene como objetivo introducir al alumno ala modelizacion de sistemas y posterior resolucion viaresolcuion
numeérica (simulacion). Se abordan diversas técnicas: orientada al evento y orientadaal proceso. En las précticas de
Laboratorio, se utilizan lenguajes de proposito general como Cy Javay de Simulacién especificos como GPSSy Arena.
También se introduce brevemente a alumno alatécnica analitica.

X1l - Resumen del Programa

INTRODUCCION A SIMULACION y PROCESOS ESTOCASTICOS
SIMULACION DE EVENTOS DISCRETOS,

SIMULACION DE MUESTRAS PROBABILISTICAS.

SIMULACION ORIENTDA A LOSEVENTOS. LISTA DE EVENTOS FUTUROS.
ANALISISDE LOSRESULTADOS DE LA SIMULACION

FENOMENOS DE ESPERA.

SIMULACION ORIENTADA A LOS PROCESOS.

LENGUAJES DE SIMULACION (ARENA)

X1l - Imprevistos
|
XIV - Otros
|
ELEVACION y APROBACION DE ESTE PROGRAMA
Profesor Responsable
Firma:
Aclaracion:
Fecha:
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