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| - Oferta Académica

Materia Carrera Plan Afo Periodo

(OPTATIVAS) TOPICOSAVANZADOS EN

LIC.EN CS.DE LA COMPUTACION 2009 2° cuatrimestre
INGENIERIA DE SOFTWARE
Il - Equipo Docente
Docente Funcién Cargo Dedicacién
FUNES, ANA MARIA Prof. Responsable P.Adj Exc 40 Hs
BERON, MARIO MARCELO Responsable de Préctico JTP EXc 40 Hs

[l - Caracteristicasdel Curso

Credito Horario Semanal

Teorico/Préactico | Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

Hs 3Hs 1Hs 2Hs 6 Hs
Tipificacion | Periodo
B - Teoriacon précticas de aulay laboratorio 2° Cuatrimestre
Duracion
Desde Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
31/08/2009 04/12/2009 14 84

IV - Fundamentacion

Las computadoras estan siendo empl eadas para multiples tareas donde la presencia de fallas puede traer aparejado severas
consecuencias no solo anivel de pérdidas econémicas sino de vidas humanas.

Esta tendencia se esta incrementando cada vez més. Las computadoras juegan un rol esencial en el control aeroespacial, en la
aeronavegacion, en el control de trenes, autos, reactores nucleares y equipamiento hospitalario, por dar simplemente algunas
pocas de las aplicaciones més criticas. Si las personas estén preocupadas por un aterrizaje seguro de su avion o que su cuenta
bancariatenga el saldo correcto, entonces concordarén que es de vital importancia que |os sistemas de computacion que estan
por detrés de ellos sean altamente confiables.

Para construir software de alta calidad, sin descartar otras aternativas, unade las vias mas importantes es definiendo €
dominio y los requerimientos a través de especificaciones formales.

El método RAISE es un método formal que esta basado sobre principios tales como: desarrollo separado, desarrollo en pasos
sucesivos, inventar y verificar, y rigurosidad.

El lenguaje de especificacion formal usado en este caso es € RAISE Specification Language (RSL) dado que es reconocido
en laindustria del software para especificaciones formales de desarrollos reales. RSL es un lenguaje de especificacion formal
gue tiene tanto sintaxis como semanticaformal. Por ser un lenguaje formal esta basado en el formalismo de la matemética,
usando conceptos tales como la teoria de conjuntos,

[6gica de primer orden, |6gica de orden superior, gue estén netamente orientados a construir model os, ya sea describiendo un
dominio de larealidad o describiendo una herramienta a desarrollar asi como sus requerimientos.
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V - Objetivos/ Resultados de Aprendizaje

El objetivo de lamateria es que los alumnos tengan la posibilidad de incursionar en los métodos formales como herramienta
de produccion de software de alta calidad, en particular que logren conocer anivel de detalle el método RAISE, "Rigorous
Approach to Industrial Software Engineering". Se llevaran a cabo un nimero de casos de estudios en especificacion y disefio
usando RAISE, en diferentes areas de aplicacion, usando diferentes estilos (aplicativo, imperativo, concurrente).
Adicionalmente, se presentaa alumno la alternativa del uso combinado de técnicas formalesy semi-formales de produccién
de software. Para cubrir este objetivo, se usan los diagramas de clase de UML y especificaciones formales en RSL, derivadas
apartir de este tipo de diagrama.

V1 - Contenidos

Unidad I: Introduccién

- Introduccion al curso y alos Métodos Formales.
- Proy contra de los Métodos Formales.

- Edtilos de especificaciones

- Edtilos de desarrollo.

- Grados derigor.

- Introduccion a método de RAISE.

Unidad I Especificacionesformalesen RSL
- Caracteristicas generales de RSL

- Especificaciones orientadas a la propiedad

- Especificaciones orientadas a modelo.

- Estilos: aplicativo, imperativo, concurrente.

Unidad I11: Aspectos Sintacticos de RSL

- Expresion basica de clase.

- Definiciones de tipos.

- Expresiones de tipo: built-in y definidos por el usuario. Sorts. Constructores de tipo.
- Definiciones de values: funcionesy constantes. Estilos: explicito e implicito.

- Definiciones de axiomas. Chaos. Logica condicional de RAISE. Expresionesif.

Unidad IV: Constructoresde Tipos

- Producto Cartesiano.

- Funciones. Funcionestotalesy parciales.

- Conjuntos finitos e infinitos. Definiciones explicitas e implicitas. Operadores.

- Listasfinitas einfinitas. Definiciones explicitas e implicitas. Operadores.

- Mapas finitos deterministicos y mapas parciales. Definiciones explicitas e implicitas. Operadores.

Unidad V: Subtipos

- Expresiones de subtipos.
- Subtipos vs. axiomas

- Tipos maximales

- Subtipos vacios.

Unidad VI: Variants

- Constructores de constantes

- Constructores de records

- Destructores y reconstructores
- Uniones digjuntas de tipos

- Definiciones de short records.

Unidad VII: ExpresionesCasey Let
- Formagenera de una expresion CASE. Uso.

- Patrones: Literales, Wildcard, de Productos, de Nombres, de Records, de Listas.
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- Forma general de expresiones Let implicitasy explicitas. Uso.
- Equivalenciasentre Let y Case.
- Anidamiento.

Unidad VII1: Médulos

- Expresion basica de clase.

- Esquemas

- Objetos

- Expresion de clase extendida.
- Renombramiento

- Ocultamiento

- Esquemas parametrizados.

Unidad I X: Combinacién de Técnicas Formalesy semi-formales
- Captura de requerimientos.

- Seménticaformal en RSL de diagramas de clases en UML.

- Uso de UML2RSL en un caso préctico.

VII - Plan de Trabaj os Practicos

Practico I: Especificaciones formales en RSL: orientadas ala propiedad, orientadas al modelo. Estilos: aplicativo, imperativo,
concurrente.

Practico I1: Aspectos Sintécticos de RSL: clases, tipos, built-in y definidos por el usuario. Constructores de tipo, values:
funcionesy constantes. Estilos: explicito e implicito. Axiomas. Expresionesif.

Préactico I11: Logicacondiciona de RAISE.

Préactico IV: Setsy Producto.

Préctico V: Listasy Mapas.

Préactico VI Subtipos. Tipos maximales. Subtipos vacios.

Préctico VII: Variants. Records. Constructores, destructores y reconstructores. Uniones disjuntas de tipos.

Practico VI1I1: Desarrollo de una especificacion formal paraun caso real.

VIl - Regimen de Aprobacion

Pararegularizar o aprobar la asignatura se debera presentar un proyecto final sobre lateméticadel curso. EI mismo consistira
en el desarrollo de una especificacion formal haciendo uso de las herramientas de RAISE para un caso préactico particular. Si
lanotaobtenida estaentre 6y 7 el alumno regularizalaasignaturay si es mayor o igual a7 promociona.

En caso de regularizar, €l alumno deberarendir un examen final.

No se aceptan alumnos libres.

I X - Bibliografia Basica
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University Press, 2004.

XI - Resumen de Objetivos

El objetivo de lamateria es que los alumnos incursionen en los métodos formal es especificando casos de estudio reales,
aplicando
diferentes estilos de especificacién en RSL.

X1l - Resumen del Programa

Introduccién alos Métodos Formales. Prosy contras de los Métodos Formales. Estilos de especificaciones. Estilos de
desarrollo. Grados de rigor.Introduccion al método de RAISE. Especificaciones formales en RSL.Caracteristicas de RSL.
Aspectos Sintacticos de RSL. Constructores de Tipos. Subtipos. Variants. Expresiones Case y Let. MAdulos. Esquemas.
Objetos.Combinacién de Técnicas Formales y semi-formales. Captura de requerimientos.Seméanticaformal en RSL de
diagramas de clasesen UML.UML2RSL.

X1 - Imprevistos
|
XIV - Otros
|
ELEVACION y APROBACION DE ESTE PROGRAMA
Profesor Responsable
Firma:
Aclaracion:
Fecha:
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